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世 盐 的 决 捧 


对 於 世 嘉 决 定 停 止 生 产 DC 主 机 ， 我 们 只 然 感到 非 
常 可 惜 。 





由 1983 年 世嘉 推出 第 一 部 家 用 电视 和 游戏 机 SG-1000， 到 | 
Megadrive 以 至 Saturn ，DC 算 得 上 是 在 设计 上 最 成 功 、 在 篮 
肯 界 走 得 最 前 、 亦 是 世嘉 最 被 看 好 的 一 部 主机 “， 推出 只 不 过 
是 两 年 多 的 时 间 便 被 迫 停 产 是 许多 人 的 意料 之 外 。 


但 另 一 方面 ， 我 们 亦 为 此 而 感到 由 冀 ， 浊 竟 世 嘉 吸 引 我 们 的 
不 是 别 的 ， 正 是 由 其 所 移 作 的 和 游戏 作品 ， 我 们 佩服 的 是 游戏 
创作 人 下 富 的 创作 意念 ， 欣 党 的 是 他 们 对 拓展 和 游戏 世界 的 热 
诚 ， 和 从 各 个 角度 看 ， 单 一 平台 实 不 足以 导 他 们 有 最 大 的 
给 展 空 间 。 


世嘉 今 次 所 作出 的 决定 ， 一 方面 是 形势 所 迫 ， 但 我 们 更 相信 
过 个 决定 将 能 打破 世嘉 一 直 为 自己 所 定 下 的 的 限界 ， 向 著 更 
广 关 的 游 蚤 市 场 发 展 ， 姥 更 多 的 人 玩 到 由 世嘉 所 推出 的 徐 
肯 。 假如 我 们 的 著 眼 点 只 放 於 DC 停产 或 世嘉 退出 硬件 业务 的 





TEXT: 寒 武 和 纪 


屋面 上 ， 实 有 捉 错 用 神 之 嫌 。 籍 著 参 人 多 平台 矿 戏 开发 
的 方向 ， 我 们 看 到 的 只 是 世嘉 旗下 禾 戏 创作 人 材 更 加 爆 
发 性 的 发 展 。 


况且 ，DC 停 产 与 其 府 是 世嘉 对 硬件 业务 死心 ， 倒 不 如 褒 是 面 
对 赤字 困境 之 下 不 能 不 做 的 止血 政策 。 


世嘉 未 来 是 否 再 有 机 会 推出 禾 戏 主机 实 不 得 而 知 ， 但 可 以 肯 
定 的 是 世嘉 是 现时 其 中 一 间 最 具 热 诚 和 活力 的 电视 和 游戏 语 
商 ， 假 如 能 够 稳 绪 保持 过 种 热 城 和 活力 的 话 ， 哪 又 有 什么 是 
不 可 能 的 呢 ? 


致 舟 


本 杂 读 德 篇 辑 J.J 由 於 有 要 务 在 身 ， 未 能 及 时 完成 他 所 押 写 的 
《Phantasy Star Online》 攻略， 本 期 《Phantasy Star 
Online》 攻略 将 会 暂停 ， 特 此 向 各 位 读者 致 交 。 
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诸 戏 类 型 解 褒 
SLG 模 所 /育成 /战略 堵 戏 
ACT 动作 游戏 FIG 对 战 格 周游 戏 SPT 体育 有 运动 乾 戏 
ARPG 动作 角色 扮演 游戏 PUZ 智力 /方块 堵 戏 SRPG 战 覆 角 色 扮 演 游 戏 
AVG 冒险 ,文字 冒险 和 游 喜 RAC 赛车 和 游戏 STG 射 驹 游戏 
ETC ”电子 小 襄 / 其 他 类 型 游戏 角色 扮演 游戏 TAB 桌 上 和 游 戏 
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s 日 本 报章 一 星期 前 已 多 7) 朋 四 
0 有 关 的 消息 早 於 1 月 23 日 便 被 日 本 各 大 报章 所 报导 。 当 时 世嘉 的 回应 站 未 
和 有 像 索 早 前 对 有 关 任 天 堂 收 购 世 嘉 的 传言 般 直 斥 其 上 完全 没有 根据 上 ， 只 表 
区 示 :上 过 些 报导 站 非 官方 的 正式 公信 ， 至 现时 为 止 有 关 部 门 直 未 有 任何 正式 的 | 
决定 。， @ 世嘉 社 长 大 川 功 站 没有 出 展 今 记者 会 。 
美 世 吉 尽 D-DIRECT 全 不 知 ， 
@@ D-Direct 原 定 推出 三 种 颜色 的 金 3 及 全 大 傅 
属 外 坑 限 定 版 DC 主机 。 与 之 不 同 的 是 ， 当 时 美国 世嘉 董事 Peter Moore 则 显得 较为 强硬 ， 它 


指出 有 关 的 报 半 只 属 伟 关 ， 半 强 钴 世嘉 不 会 放 夺 DC 业 务 。 另 一 方面 ， 日 
本 世嘉 的 官方 秽 上 商店 1 月 25 日 和 还 公 估 将 於 3 月 29 日 推出 三 款 金 属 读 色 
处 款 限 定 版 DC 主机 ， 世 嘉 宣 人 FDC 停产 德 ， 有 关 的 预 售 服 务 便 立 即 禾 
止 。 似乎 除了 少 部 份 世 嘉 的 高 属 人 仁之 外 ， 世 嘉 内 部 似乎 亦 全 不 知情 。 

1 月 31 日 有 关 的 传 关 稼 成 现实 。 世 嘉 当 日 潜行 了 一 个 以 构造 改革 
寺 | 划 | 褒 明 会 ,为 主题 的 记者 招待 会 。 记 者 会 开始 时 世嘉 副 社 长 佐 瑟 秀 树 表 
示 : 了 由 2001 年 3 月 31 日 起 ，DC 主机 将 会 停止 生产 ,，， 正 式 宣 俐 世嘉 国 
撤 出 硬件 业务 。 


$ 美 到 广 檀 期 销售 情 沉 不 理 起 成 
仍 庆 悍 各 @@ 记者 会 完 千 后 佐 耿 副 社 长 被 传媒 追问 ' 佐 


对 於 为 何 探 取 停产 .4 的 最 后 手段 ， 世嘉 副 社 长 佐 肋 秀 权 指 出 最 大 的 理由 ， 蔷 秀 权 表 示 : “世嘉 必须 作出 改 好 。， 
是 ，DC 已 经 再 疫 有 足 狗 的 销售 能 力 了 .4 。 
DC 在 日 本 国内 的 销售 情况 一 直上 处 於 不 振 状 态 ， 美 国 的 DC 市 场 成 为 了 世嘉 
硬件 事业 的 唯一 寄 刻 。 可惜 , 去 年 美国 经 济 放 和 线 ， 股 市 疲弱 ， 市 民 消 费 能 力 亦 
有 下 降 的 踊 像 。 佐 了 苹 表 示 : “我 们 当初 对 DC 在 墨 诞 节 黄 金 档期 的 销售 成 绩 抱 
有 很 大 的 期 望 ， 但 可 惜 我 们 估计 错误 ， 对 此 我 亦 感 到 十 分 可 惜 ' 但 我 们 仍 需 作 
出 停产 的 决定 。， 
去 年 三 月 至 十 二 月 九 个 月 间 全 世界 的 DC 主机 销售 德 数 为 232 万 部 ， 较 世嘉 
原先 估计 少 了 差不多 一 半 。 


s 主机 与 软件 关 务 允 欠 平衡 


除了 直接 的 诱因 之 外 ，' 世嘉 其 实 长 期 一 直面 对 经 敬告 构 上 的 两 允 。 佐 有 劝 在 记者 会 上 表示 : " 我 们 一 直 揉 取 
的 营运 模式 ， 是 单 章 为 一 部 主机 推出 最 多 的 游戏 软件 将 赚 取 利润 ， 但 随 著 21 世 有 各 的 来 啤 ， 壕 戏 机 市 场 不 断 到 
化 ， 和 游戏 主机 不 断 向 高 性 能 发 展 之 同时 ， 所 需 的 成 本 亦 大 幅 提 高 ， 要 和 维持 主机 硬件 业务 同时 兼顾 软件 开发 及 销 
售 妓 得 输 常 困 交 ， 要 过 至 一 个 稳定 的 鳃 利和 结构 亦 非常 困 准 。 ， 

主机 销售 成 绩 不 理想 ,一直 和 维 访 主机 的 软件 开发 部 月 亦 因 此 而 受到 拖累 ， 和 结果 世 嘉 一 直 无 法 过 到 收 支 平 
行 ， 四 年 来 累 策 篇 损 达 1500 俺 日 元 以 上 。 

订 大 赤字 令 世 嘉 的 次 金 状况 亮 起 红 灯 。 明 年 3 月 世嘉 需要 清 逮 的 债务 和 额 过 200 估 日 元 ， 而 世嘉 目 己 本 身 
es 次 则 只 有 100 估 日 元 左右 ， 透 过 借贷 偿还 俩 项 已 是 无 可 避免 ， 但 假如 巨额 赤字 状况 短期 来 未 能 得 到 改 
善 ， 后果 可 能 更 是 不 堪 设 想 ， 忍痛 肌 训 硬 件 市 场 可 能 已 成 为 了 世嘉 的 唯一 出 路 : 





全 佐 蔷 秀 权 宣 人 FDC 停产 











s 撤 出 底 使 件 关 务 拔 账 800 估 
和 宪 长 大 川 功 秆 力 杯 担 


现时 DC 主机 在 全 世界 各 地 的 存货 大 
和 绝 有 203 万 部 ， 而 世嘉 已 径 宣 人 F 由 3 月 1 
日 起 ， 将 会 以 9,900 日 圆 (和 绝 650 港元 ) 
的 超 低 价 将 多 下 的 DC 存货 出 售 - 另外 ， 
一 但 世嘉 撤 出 硬件 业务 ， 有 关 的 存货 整 
理 以 及 需要 向 合作 伙伴 和 缴 付 的 特许 权 壳 
用 等 开 资 ， 德 共 所 需 的 费用 高 过 800 估 登 世嘉 社 长 大 川 功 

日 元 。 

记者 会 上 佐藤 表示 ， 世 嘉 社 长 大 川 功 将 会 注资 850 优 日 圆 到 世 
嘉 ， 和 希望 帮 助 世 嘉 度 过 压 来 最 恶劣 的 财政 环境 。 

去 年 因为 食道 癌 而 一 度 有 生命 危险 的 大 川 功 是 世嘉 以 及 其 母 公司 
CSK 的 最 大 股东 ， 他 去 年 裔 然 酬 去 CSK 会 长 的 职务 ， 自 己 就 任 世嘉 
会 长 兼 社 长 一 职 ， 亲自 为 世嘉 改革 计划 担任 各 旗 手 ， 至 今 为 止 大 川 功 

径 一 共 自 资 了 1350 估 日 元 ， 差 不 多 是 世嘉 过 去 4 年 累积 的 德 忆 损 
额 。 他 表示 : 了 和 从 生意 里 赚 来 的 钱 ， 应 计 志 还 给 生意 。， 

当然 ， 过 亦 题 示 大 川 功 亦 有 信心 世嘉 肌 享 主机 业务 之 后 的 将 能 迅 
速 反 回 盈利 轨道 。 事 实 上 “， 大 部 份 分 析 家 都 相信 秸 速 DC 主 机 硬件 业 
务 是 世嘉 要 转 筷 为 盈 的 最 关键 一 步 。 DC 停产 后， 世嘉 将 能 更 有 效 地 
运 有 旗下 超过 800 名 的 软件 开发 队伍 ， 导 他 们 所 和 揭 作 的 壕 在 主机 数 
更 多 的 平台 上 推出 ， 将 会 为 世嘉 带 来 可 末 的 收入 ， 亦 是 世嘉 腹 享 赤字 
困境 的 唯一 寄 刻 。 

一 名 分 析 员 甚至 员 指 出 : 了 世嘉 停产 DC 主机 之 和 后 ， 假 如 同时 停 
止 为 DC 开发 游戏 软件 ， 站 集 中 为 现时 数目 最 多 的 主机 开发 游戏 ， 二 
对 於 世嘉 而 言 是 最 有 利 的 。, 当然 ， 过 只 是 站 在 警 运 利润 的 立场 而 
言 ， 而 没有 考虑 到 世嘉 对 全 世界 700 万 DC 用 户 在 道义 上 的 责任 。 

世嘉 强 铀 站 不 会 停止 DC 和 游戏 的 开发 工作 ， 而 佐藤 表示 现时 一 共 
有 30 款 DC 和 游戏 正在 开发 之 中 ， 而 已 授权 其 他 第 三 厂商 开发 的 游戏 
德 数 亦 有 40 款 。 世 嘉 又 在 其 官方 移 站 用 六 页 的 篇 幅 刊 登 了 一 篇 以 
「 给 支持 世嘉 的 每 一 位 ,为 题 的 文章 ， 文 中 向 一 直 支 持 世 嘉 的 玩家 表示 
感谢 ， 弯 详 述 了 作出 今 次 停产 决定 的 原因 ， 以 及 今后 世嘉 的 发 展 方针 。 


世 就 未 化 缀 展 廊 加 


s 全 机 种 软件 开发 计划 

禾 表 软 件 销 售 一 直 是 世嘉 的 主要 收入 来 源 ， 担 任 今 次 经 敬 改 革 持 
别 古 问 的 香山 哲 表 示 ，2001 年 度 世 嘉 销 售 和 游戏 软件 的 德 数 将 开 去 年 
增长 50% ， 过 1350 万 套 。 
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世嘉 己 经 和 新 力 和 任天堂 过 成 初 协议 ， 为 3 月 推出 的 
Gameboy Advance 以 及 Playstation 2 推出 坟 台 ( 表 1 及 表 
2)， 而 Xbox 及 Gamecube 方 面 ， 佐 朋 表 示 :现时 正 与 微软 
及 任天堂 进行 相 讨 ， 但 我 们 已 经 开始 对 两 部 主机 所 需 的 开发 讼 
人 备 进 行 各 项 准备 工作 。, 另外， 世嘉 又 计划 将 上 一 代 主 机 
Saturn 的 游戏 移植 至 PS 上 。 

与 Gameboy Advance 同 於 3 月 21 日 推出 的 Chu Chu 
Rocket ,将 会 是 世嘉 踏 进 多 平台 市 场 后 所 推出 的 第 一 款 和 游戏 。 


表 1 : 本 年 来 推出 的 26 款 世 吉 所 开发 的 游戏 

推出 日 期 ”和 游戏 种 类 
THE HOUSE OF DEAD 3 

DYNAMIC GOLF 

GET BASS 2 

ALIEN FRONT 

AS SNOVW... ( 析 称 ) 

OUTTRIGGER 

水 木 有 


POWER SMASH 2 

CRAZY TAXI 2 
赛车 动作 创造 怪 款 ! 

DERBY OWNERS CLUB ONLINE ( 暂 称 ) 
VICTORY GOAL 2001 ( 芹 称 ) 
育成 打 比 马 ( 暂 称 ) 

围 围 转 温泉 2 

SONIC ADVENTURE 2 
K-PROJECT ( 杨 称 ) 

新 SPACE CHANNEL 5 (要 称 ) 
NHL2K 

NFL2K 

WORLD SERIES BASEBALL 2K 
FROIGAN BROTHERS 
TOEJAM & EARL 

FAR NATION 

仙 魔 大 战 2000 ( 称 ) 





表 2 : 预定 推出 的 GAMEBOY ADVANCE 游 
上 戏 名 章 






Chu Chu Rocket ! 2001 年 3 月 智力 
Puyopuyo ( 招 名 ) 2001 年 夏 动作 智力 
Sonic the Hedgedog Advance 2001 年 秋 动作 





表 3 : 预定 推出 的 PLAYSTATION 2 和 游 骏 名 置 


预定 发 售 日 期 类 别 
Virtual Fighter 4 


创造 职业 球 会 , 系列 共 两 款 


机 大 战 ， 系列 
Space Channel 5 系列 














右 月 MEPL 有 YEPS 口 吕 MP 有 已 月 二 INE 








所 有 疹 MEFL 月 站 E 忆 所 口上 MP 月 避 月 工 1NE 

















下 na 


5 页 新 力 侣 作 发 展 笨 
移 10 款 对 讼 DC 及 PC 移 络 和 游 
载 正 在 开发 中 


世嘉 除了 会 为 PS 及 PS2 开 发 和 游戏 之 外 ， 亦 已 经 与 新 力 过 成 共识 ， 
共同 发 展 秽 和 络 服 务 方面 的 业务 ， 有 具 仙 发 展 计 划 | 唱 有待 进 一 步 治 商 ， 但 有 
消息 指 ， 其 中 一 个 可 能 的 发 展 方向 是 将 由 世嘉 所 开发 的 移 络 游戏 移植 至 
PS2 上 ， 于 忍 PS2 及 DC 主机 的 用 户 能 锡 使 用 同一 个 移 和 络 系 和 统 玩 同一 
个 秽 和 络 矿 颈 

佐藤 又 表示 ， 现 时 有 10 款 对 认 DC 及 PC 移 禾 游戏 正在 开发 中 ， 而 
其 他 平台 方面 ， 一 旦 移 和 环 境 整 备 好 ， 我 们 都 会 积极 为 该 网 和 络 平台 并 
发 游戏 。， 


全 DREAMCAST 二 代 ? 
GAMES GATEWAY ， 


就 在 世嘉 宣 作 DC 停产 之 降 ， 英 国 最 大 机 顶 盒 生产 公司 Pace 向 
20 多 位 记者 公开 了 一 部 内 置 了 DC 技术 的 机 项 盒 试 作 主机 “， 主 机 的 
非 官方 名 和 称 为 上 Games Gateway ， “。 





和 内 置 DC 技术 的 Games 
Gateway 机 顶 盒 。 


在 场 展 出 的 试 作 机 机 身 灰 银色 ， 四 个 手 揭 插 槽 位 於 上 方 ， 内 
置 40 gigabyte 硬 奉 及 支援 数码 销 像 功 能 。PACE 方面 即 场 示 生 了 
如 何 利 用 Games Gateway 儿 影 电视 节目 及 电影 ， 更 即 场 请 动 
Sonic Adventure 2 及 Crazy Taxi 两 款 DC 和 游 戏 ， 又 示范 如 何 利用 
主机 的 书面 分 割 功 能 ， 使 用 者 可 以 一 面 进 行 游 戏 ， 一 面 在 尽 面 上 
的 小 视窗 壬 玫 看 电视 节目 。 

Pace 副 德 裁 Anderw Wallance 表 示 ，DC 乾 台 会 藉 由 服务 供 麻 
商 ， 利 用 有 和 电视 或 生 星 电视 等 和 网络 系 统 下 载 到 使 用 Gateway 的 用 
户 ， 而 40 gigabytes 的 硬 礁 容 量 足 和 狗 储 存 狗 60 款 DC 和 畴 戏 。 但 
Wallance 普 未 有 透露 是 否 已 经 与 任何 服务 供 座 商 达 成 合作 协议 区 久 
责 提 供 有 关 的 DC 壕 台 软件 下 载 服务 。 


GAMES GATEWAY 机 能 及 规格 


1. 四 个 手 肛 插 杰 

2. 40 gigabyte 硬 碟 (储存 电视 
节目 或 DC 进 戏 软件 ) 

3. 标准 数码 销 像 /播放 功能 

4. 双 台 同时 杀 映 功 能 

5- 尾 面 分割 机 能 

6. 接 控 

推出 目 期 : 2002 年 

售 价 : 未 定 ( 狗 4000 港元 ) 


称 和 感 村 








s PALM 迁 殿 年 尾 推出 


世嘉 又 宣布 ， 已 经 与 美国 掌上 电脑 开发 商 Palm 过 
成 协议， 普 於 年 底 前 推出 通用 於 Palm V 及 Palm VII 掌 
电 及 的 游 戏 软 件 
2000 年 掌上 雷 脑 使 用 人 口 有 高 过 倍 数 的 增长 ， 相 
对 於 正 处 於 沉 江 阶段 的 电脑 市 场 显 得 更 为 活路 ， 对 於 和 游 
肯 的 需求 亦 越 来 越 大 。 PALM 拓 有 现时 超 过 7 成 的 掌上 是 
电 及 市 场 估 有 率 ， 世 嘉 将 会 有 很 大 的 发 展 空间 










s DC 将 於 set-top-box 上 复活 


去 年 十 一 月 公 仙 的 新 经管 方针 中 ， 其 中 一 个 议题 是 有 关 将 DC 的 硬件 技术 提 
供 予 其 他 家 志和 生产 商 ， 将 她 们 可 以 将 DC 技术 移植 人 她 们 的 产品 站 使 其 能 锡 使 
用 DC 软件 。 较 早 前 世嘉 攻 於 公 仙 已 经 与 英国 最 大 机 顶 盒 (set-top-box) 公司 
Pace 过 成 合作 协议 ， 下 授权 Pace 将 DC 的 硬件 系统 引 和 人 至 她 们 所 生产 的 机 项 
盒 上 ， 有 了 关 的 试 作 主机 亦 已 玉 发 完成 (参看 文 框 ) 

DC 主机 具 然 停产 : 但 DC 作为 一 个 堵 戏 平台 将 会 以 新 的 形式 稳 种 扩展 


令 业界 对 DC 停产 的 反 应 
任天堂 公关 部 


对 办 DC 停 产后 我 们 芋 没 有 任何 特别 的 对 策 ' 我 们 的 发 展 方 向 亦 汽 有 任 
何 的 改 姻 。 任何 软件 商 假如 原意 为 我 们 的 主机 揭 作 禾 戏 话 ， 除 非 有 任何 特别 
的 障 三 ， 否则 我 们 都 十 分 乐意 授权 她 们 站 期 忒 她 们 能 狗 移 作出 出 色 的 作品 。 

业界 全 体 都 正 致力 息 作 出 高 质 素 的 作品 ， 我 们 亦 同样 期 侍 世 嘉 今后 能 狗 
壬 作 更 多 出 色 的 作品 。， 


SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 执行 副 
德 裁 佐伯 牙 司 


问 : 对 於 世嘉 加 入 PS 阵 敬 你 有 什 么 感想 ? 
佐伯 : "我 当然 非常 欢迎 。 今 次 世嘉 与 我 们 合作 ， 使 我 们 对 PS2 更 有 信心 ， 
PS2 作 为 一 个 和 游 喜 平台 将 更 加 强大 ， 我 对 此 感到 非常 高 对 。 ， 


癌 : 有 关 方 面 亦 发 表 了 会 将 
Saturn 版 的 Sonic 系 列 游 台 移 植 
到 PSOne 上 ， 你 有 什么 看 法 ? 
佐伯 :上 我 当然 亦 非常 欢迎 ， 欧 
美 对 於 PSOne 入 甬 仍然 有 很 大 
的 需求 ， 而 且 PS2 与 PSOne 有 
互 换 性 的 关 傈 ， 其 实 也 扰 必 要 在 
PS2 上 推出 * 假如 是 Saturn 和 游 
台 的 话 ， 移 植 到 PSOne 上 是 正 
确 的 。) 

辣 : 关於 移 和 络 服务 方面 ， 世嘉 表 
示 正 与 你 们 相 计 有 关 的 合作 的 可 
能 性 ， 有 具体 有 什 压 计划 |? 

佐伯 : 现时 仍 未 能 透露 有 关 的 具体 内 容 ' 但 世嘉 在 移 禾 和 游 蚤 方面 一 直 走 在 同业 
之 前 ， 利用 他 们 的 开发 技术 ， 将 能 加 速 PS2 的 网 和 络 矿 甬 发 展 速 度 ， 我 亦 期 荫 世 
嘉 能 锡 在 PS2 上 和 发挥 他 的 能 力 。 


微软 公关 部 

- 假如 世嘉 大 意 为 Xbox 开发 和 游戏， 对 於 我 们 是 一 件 非常 值得 高 里 的 事 。 为 了 不 
负 玩 家 的 期 望 ， 我 们 现 正 素 力 为 Xbox 移 作 高 水 准 的 游戏 作品 ， 在 春天 的 东京 游戏 
展 上 ， 我 们 将 会 预备 更 多 另 大 家 敬 喜 的 内 容 ， 请 大 家 勿 切 留 意 。 ， 





@@ SCE 执行 副 纺 裁 佐 伯 雅 司 。 
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FE 十 世嘉 宣 人 F DC 停产 ， 最 大 损失 一 定 傈 消费 者 ， 世 嘉 带 答 我 们 的 。 
CAFCQOM 单 务 和 董事 癌 本 起 和 游戏 ， 扰 葵 在 创意 上 和 娱乐 上 都 必定 是 最 高 质 素 ， 单 是 过 点 已 值得 9 
对 於 DC 停产 我 亦 尊 效 。 0 
是 毁 到 非常 可 惜 ， 其 实 我 世嘉 一 而 再 的 失败 正好 褒 出 了 一 点 : 她 们 只 是 一 班 顶 尖 的 艺术 工 
司 们 一 直 以 来 已 经 素 全 力 作者 ， 王 不 是 一 班 出 色 的 生意 人 人， 无 葵 是 市 场 策 略 ， 产 品 开 发 上 ， 
支援 DC 的 发 展 ， 很 可 一 直 以 来 都 是 被 人 牵 住 鼻子 走 。 

惜 我 们 的 力量 膛 是 但 和 从 另 一 方面 看 ， 能 狗 在 一 部 比 DC 更 优秀 和 更 大 市 场 的 平台 
限 。 但 即使 如 此 ，DC 上 开发 游戏 ， 世 嘉 必定 能 制造 出 更 加 出 色 的 游戏 ， 和 从 而 令 人 和 从 新 让 
入 蚤 软件 普 不 会 因此 而 识 到 世嘉 经 对 是 首屈一指 的 感 商 ， 倒 一 班 上 根 中 只 有 Sony 和 Square 








由 停止 推出 ， 过 点 大 家 可 的 人 重新 反 柄 。,( 移 友 : SegaForever ) 

辆 以 放心 。 

、 世嘉 今 次 的 决定 ， 共 然 世嘉 不 断 打 破 电视 游戏 的 界限 ， 为 我 们 带 来 扰 窜 的 侈 

对 於 一 间 上 市 公司 而 言 趣 ， 但 她 一 直 汽 有 得 到 她 放 得 的 回报 。 只 然 我 亦 同 意 世 嘉 的 沁 定 ， 

- 完全 是 一 个 正确 的 ， 和 希 但 对 於 再 不 能 看 到 由 世嘉 所 推出 的 主机 我 凤 得 很 伤心 。 即使 我 深信 

癣 今后 世嘉 能 锡 以 一 问 世嘉 将 会 是 一 个 很 出 色 的 和 游戏 开发 商 ， 但 世嘉 永 庆 也 失去 了 她 自己 
优秀 和 游戏 软件 商 的 身 一 个 非常 重要 的 部 份 。( 移 友 : Rommel ) 


份 ， 径 敬业 各 能 狗 迅 恢 
复 过 来 。 1 


7 中 we 不 口 = 二 口 汪 人 月 吕 


瑟 月 MEFLRYERS 口 怠 MG 有 ZINE 员 风 山 





世嘉 撤 出 DC 主机 业务 无 疑 令 人 感到 可 惜 ， 但 在 要 迅速 腕 离 赤 字 危 
机 的 前 提 下 ， 有 关 的 决定 亦 是 难以 避免 。 
本 在 新 确立 的 业务 范围 下 ， 由 PSOne 到 次 世代 复 戏 机 PS2 、 


@@ 常务 董事 园 本 二 起 要 人 Gamecube 、Xbox ,由 GB Advance 到 掌上 雷 胶 、 手 提 雷 话 到 机 项 
盒 ， 炎 和 平 所 有 平台 都 成 为 世嘉 的 用 武之 地 ， 世 嘉 旗下 到 发 部 们 的 游戏 作 


品 亦 将 能 为 更 多 的 玩家 所 认识 ， 过 无 葵 是 对 开发 者 、 消 费 者 、 以 至 世嘉 
六 


-会 - 入 入 三 已 


对 於 今 次 世嘉 停产 DC 的 决 另 一 方面 将 DC 晶片 化 区 移植 至 PC 及 机 顶 盒 等 家 电 产 品 中 ， 在 
定 ， 香 港 的 朋友 又 有 什么 反 订 站 所 最 理想 的 情况 下 ， 过 将 能 提高 使 用 DC 平台 的 人 口 基数 ， 亦 能 延长 DC 
呢 ? 我 们 分 别 在 rCGameplayers. = | 作为 一 个 和 游戏 平台 的 夫 命 。 但 其 实 要 计 划 得 到 成 功 殊 不 容易 。 
com.hk ,以 及 上 DC 荔 上 沁 园 ,两 
个 网 站 的 讨论 区 上 节 销 了 部 份 移 





一 个 和 游戏 平台 作为 一 个 大 震 娱 乐 产品 ' 形 像 的 好 坏 对 於 产 品 是 否 能 








DC 最 和 终 是 否 又 会 被 淘汰 或 被 迫 汉 出 呢 ? 


友 的 意见 如 下 : 狗 得 到 消费 者 接受 有 著 紧 密 的 关 傈 ，DC 和 发展 至 各 个 地 步 ， 在 一 般 人 心 
有 目 中 可 能 只 有 ' 失败 主机 的 影像 ，PcC 或 机 项 盒 上 的 DC 要 博得 消费 
一 直 以 来 我 都 荔 得 sega 傈 二 | “者 的 接受 兹 不 容易 。 事 业 本 身 是 否 成 立 仍 是 未 知之 数 。 

游戏 界 之 中 最 有 诚意 、 最 努力 的 | ” ” ” ”” 

厂商 。 我 攻 得 无 葵 DC 是 成 是 本 而 且 ， 由 於 本 年 稍 后 时 间 两 部 次 世代 壕 戏 机 亦 会 相 稳 推 出 ， 世 嘉 是 

败 ， 便 对 游戏 界 的 影 澳 力 傈 不 容 写生 二 9 | 否 需 要 考虑 为 各 有 DC 晶片 进行 某 种 形式 的 ' 改良 ,了 呢 ? 假如 答案 是 肯 

否定 的 。 (网 友 : 气体 屹 ) Er TD | 定 的 话 ， 是 否 意味 著 世 嘉 还 是 需要 重 回 茧 路 ? 但 假如 答案 是 否定 的 话 ， 
| 


7 我 迪 得 好 失望 ， 世 嘉 应 该 | | | 
在 DC 慢 慢 淡出 的 时 候 才 停 产 PRE 再 者 ， 世 嘉 旗下 的 游戏 开发 队伍 ， 长 期 以 来 一 直 只 以 世嘉 自己 的 主 

















DC ， 现在 不 是 最 佳 的 时 机 。， 剧 丰 要 天 交加 本 =(GamipEverxEa 生机 杰作 为 开发 平台 ， 但 一 夜 之 问 他 们 顿 成 其 他 主机 的 第 三 开发 商 ， 面 对 完 
emno 全 不 同 的 开发 环境 ， 甚 至 不 同 的 销售 对 像 ， 他 们 是 否 能 锡 适 应 过 来 亦 是 


我 们 所 关注 的 问题 
世嘉 停止 生产 DC“， 唔 代表 全 地 会 放 奢 DC 的 用 户 ， 信 仲 会 推出 和 游戏 架 
呆 。 喇 玩 DC 可 以 玩 PS2 ' 世嘉 的 团 甬 哇 有 创意 ， 巡 部 机 出 都 毯 问题 啦 
~~~ "世界 都 有 大 同 啦 , 何 沈 和 游戏 界 .… 
世嘉 哇 样 才 可 以 给 PS2 、GBA 的 用 家 知道 自己 所 推出 的 游戏 有 比 好 
玩 ， 唔 通 世 嘉 Fans 里 DC 傈 追随 者 、 死 跟 ? 住 的 游戏 好 唔 好 玩 大 家 都 有 了 眼 
上 晓 ， 和 硕 望 大 家 唔 好 因为 DC 停产 ， 世嘉 在 其 他 平台 出 禾 戏 便 喇 玩 或 错过 她 
们 的 游戏 ， 我 地 傈 玩 Game.… 喇 傈 真 傈 玩 部 机 。 机 能 强 ， 疫 有 好 Game 都 
傈 无 用 !5 (网 友 : 幕 未 最 强 剑 士 ) 


我 认为 世嘉 退出 硬件 界 ，DC 停产 是 一 件 好 事 。 

因 狼 各 样 世嘉 便 会 成 为 一 间 入 戏 厂商 ， 过 除了 能 多 导 世 嘉 赚 更 多 的 钱 
之 外 ， 所 有 壕 甬 主机 也 将 可 以 玩 世 嘉 的 和 游戏， 过 可 能 是 一 件 好 消息 。， 
( 移 友 : MASTER ASIA ) 
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接触 过 今 次 Dreamcast 版 本 的 《 叮 虹 》 之 
后 ， 才 开始 发 现 《 叮 鄙 》 本 身 已 径 是 一 个 
so 
过 种 题材 刚 成 游戏 ? 实在 令 本 人 也 百 思 
PP we 和 
SEGA TOYS 操 刀 之 作 ， 内容 明显 倾向 低 年 
龄 的 一 群 ， 而 且 容 易 上 手 ， 不 过 对 於 老 一 
理 锤 情 《 呆 吵 》 的 用 户 ， 相 信 十 之 八 九 也 
会 因为 滥 怖 通 直 简单 而 由 得 顷 加 





牧 手 大 王 

内 然 “ 多 啦 A 萝 ,在 电视 和 漫 书 中 陪伴 著 我 
们 成 长 ， 不 过 他 似乎 不 太 通 认 DC 的 环境 。 
游戏 拒 作 失色 “， 乾 戏 单 笋 发 展 ， 加 上 故事 
过 於 著 重 剧情 交待 ， 看 比 起 玩 的 比重 还 要 
高 ' 实在 沉 了 网 。 进 戏 自 称 以 多 姿 多 采 的 迷 
你 壕 戏 受 喜 点 ' 但 壕 玩 中 倒 找 不 著 有 炎 个 
有 趣 的 迷你 乾 表 ， 壕 戏 娱乐 性 极 低 。 不 过 
游 驮 中 的 作 画 倒是 一 种， 喜欢 ! 多 啦 A 芝 ， 
的 朋友 可 以 一 就 二 


金 

《多 啦 A 萝 》 就 是 以 前 的 叮 ， 抽 取 该 故 
事 的 角色 和 道具 ， 在 刻意 篇 排 后 重 现 在 
Dreamcast 上 “， 和 游戏 本 身 非 常 简单 ， 不 过 
在 加 入 特殊 event( 技 安 唱歌 ) 和 随机 发 生 的 
事件 (去 到 冬 子 F 不 二 雄 家 和 静 宜 的 澡 
堂 ) ， 以 及 第 一 身 的 视点 后 ， 进 戏 亦 妓 得 生 
动 有 趣 ， 可 惜 过 份 地 简单 使 它 只 让 合 小 朋 
友 玩 ， 大 朋友 可 能 会 壳 人 导 有 邮 幼 稚 
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PRINHOD 

仍然 以 难度 高 和 属性 相 刻 概念 为 生 系 列 的 
特色 。 肉 然 CAPCOM 表 示 第 七 话 是 一 个 长 
往 式 的 故事 ， 但 竟然 换 来 的 是 今 卷 名 只 收 
销 二 话 ， 而 且 战 门 时 间 一 如 以 往 比 故事 迁 
要 多 ， 德 游戏 时 间 与 之 前 相 比 根本 毫 扰 分 
别 ， 简 直 有 存心 欺 晤 的 感觉 。 故 事 已 经 站 
非 十 分 吸引 ， 即 使 今 次 加 入 一 些 新 元 素 和 
系统 ， 也 是 於 事 无 补 。 如 此 过 样 种 逢 下 
去 上 得 计 莹 二 到 渐 沈 失 帮 


小 吉 

本 作 已 不 知 不 毁 推 出 了 第 三 卷 ， 而 和 过 去 
两 卷 的 分 别 不 大 ， 同 样 非常 注重 属性 相 剂 
过 法 则 ， 而 和 去 两 卷 的 不 同 之 处 是 《第 三 
卷 》 只 有 二 章 ， 但 是 相对 地 每 章 的 游 戏 时 
间 亦 历 得 长 了 ， 至 於 系统 方面 同伴 今 集 可 
以 增 至 最 多 五 人 ， 不 过 首领 的 数量 和 实力 
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或 许 是 隔 月 推出 ， 或 是 标价 二 千 八 百 日 圆 
的 天 傈 ， 令 到 本 人 一 直 也 不 敢 对 於 
《ELDORADO GATE》 系 列 抱 太 大 的 要 
求 ， 因为 游戏 的 成 功 与 失败 ， 其 实 要 以 整 
体 为 准 ， 所 以 故事 方面 ， 会 容许 自己 有 保 
留 的 鲜 地 。 至 於 系统 方面 ， 所 计 的 属性 相 
刻 , 褒 穿 了 其 实 也 是 茧 酒 新 瓶 的 小 玩意 ， 
加 上 今 次 遇 疝 的 数量 出 奇 地 高 ， 令 我 开始 
怀疑 延 长 完成 所 需 的 时 间 的 背 熏 网 可 能 别 | 
有 用 语 。 








月 INHIOD 

各 个 非 官方 抠 的 家 用 版 “手指 指 , 和 游戏 ， 
完全 忠实 电子 游戏 机 中 心 的 版 本 ， 合 然 保 
留 简章 的 玩法 ， 站 设 有 二 人 同时 进行 的 模 
式 ， 再 加 上 壕 玩 时 有 一 些 DDR 的 歌曲 伴 
泰 ， 对 於 喜欢 追 上 潮流 的 年 青 人 人， 特别 是 
女孩 子 ' 相信 一 定 感到 非常 满意 。 但 可 惜 
始 稼 过 和 游 双 玩 得 多 ， 便 会 晕 得 展 倦 ' 而 且 
还 有 少许 BUG 的 现象 出 现 。 个 交往 括 而 
言 ' 仍 有 一 玩 的 价值 


苹 武 纪 

玩法 上 简单 得 不 可 再 简单 的 游戏 ， 二 人 对 
战 模式 是 为 一 令 和 游 戏 增 添 一 点 特别 感 的 元 
素 ， 但 整体 而 言 缺乏 泽 化 和 新 鲜 感 ， 和 游戏 
中 不 断 播 放 一 些 跳 舞 音乐 ' 感 沉 更 是 不 偷 
个 类 “， 不 合格 。 


《Dream Photo》 二 类 点 选 错 处 的 游 甬 在 
街机 十 分 受 玩 家 获 迎 ， 年 龄 层面 分 作 很 平 
均 ， 可 褒 是 男女 老 幼 都 喜欢 的 游戏 ， 现 在 
它 移植 至 Dreamcast 上 “， 理所当然 地 不 能 
使 用 Touch Screen 形式 ， 改 而 使 用 围 用 
Ms : 可 褒 是 大 大 减低 了 吸引 力 ， 另 外 

你 做 得 颇 差 ， 可 能 是 没有 圈 到 版 权 的 关 
傈 傈 ， 所 以 每 首 音 乐 经 再 辑 儿 后 都 友 得 不 
偷 不 类 ， 亦 正 是 过 乾 台 最 失败 的 地 方 
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与 上 集 没 有 多 大 分 别 ， 效 表 不 过 新 增 两 
天 “， 其 他 元 素 不 始 。 由 於 游 戏 与 上 集 无 太 
大 分 别 ， 玩 家 不 值 重新 购买 游戏 。 不 过 乾 
戏 附 送 的 恤衫 倒是 吸引 ， 加 上 乾 瑶 娱乐 性 
始 蓉 世 语 ， 要 数 DC 最 出 色 和 游戏 ， 冲 游 戏 熟 
亦 必 定 在 十 指 以 内 ， 用 来 收藏 倒是 不 错 ， 
对 未 曾 接触 游戏 的 玩家 则 是 必 搓 之 作 











就 算 册 玩 回 此 作 都 同样 攻 得 是 十 分 出 色 ， 
话 内 如此， 但 除了 追加 了 最 后 两 版 外 (而 
且 也 不 是 太 长 ) ， 好 像 范 没有 其 他 新 增 元 
素 ' 但 SEGA 竟 然 可 将 它 当 为 一 个 全 新 的 
游戏 推出 ， 实 在 是 太 过 差 劲 了 ……" 故 此 竺 
者 不 建议 大 家 再 次 购买 ， 若 果 你 没有 此 作 
品 的 话 则 另 作 别 广 ! 
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以 欧洲 足球 为 题材 的 美 版 游戏 ， 验 则 登场 
的 球员 全 以 英文 原名 ， 可 是 兹 没有 能 力 值 
的 显示， 不 过 动作 和 表现 竟 械 常备 徽 ， 意 
想不到 连 站 将 开 自 球 时 ， 也 可 以 做 假 动 作 
戏弄 对 手 。 流 虫 度 和 速度 感 没有 令 人 失 
望 ， 更 有 多 不 肚 数 的 热门 球 队 选 择 ， 有 如 
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二 足球 和 游戏 的 水 准 只 属 一 般 ' 除了 常 给 人 
一 种 不 太 流 由 的 感 凤 外 ， 还 有 一 种 加 上 很 
脖 钝 的 感 贤 ， 人 了 指令 后 往往 要 等 一 会 儿 
才 会 有 反应 ， 所 以 令 人 闪 以 投入 ， 而 本 进 
需 有 一 些 的 花 式 可 以 使 用 ' 如 “ 挑 波 , 过 
头 及 “插花 4 等 ， 而 且 实用 性 颇 高 ， 往往 
能 成 功 双 过 对 手 的 后 卫 ， 而 有 单刀， 的 
机 会 ， 不 过 邓 御 的 实力 是 逢 对 超 乎 现实 数 
倍 时 呈 要 天 球 伙 非 如 想象 中 容易 所 
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出 色 稼 如 也 是 出 色 ，《JET SET RADIO》 
确实 是 SEGA 近 年 少数 有 自己 个 人 风格 的 
作品 ， 不 过 问题 在 於 今 次 加 强 版 本 的 误 
黏 ， 实 在 不 能 锡 褒 服 曾经 惠顾 的 消费 者 一 
个 购买 的 理由 ， 而 且 五 千 八 百 日 圆 铁 价 不 
二 ， 证 明和 游戏 放 於 日 本 新 年 的 空 档 推出 ， 
实 属 明 智之 举 


琶 武 和 
初 看 画面 中 球员 的 造形 和 动作 仍 算 迫 
真 ， 可惜 最 重要 的 系统 人 笃 有 很 多 的 瑕 
钼 ， 例 如 视点 的 转换 不 够 树 活 ， 有 些 时 
候 控 著 球 时 画面 会 向 著 球 员 的 正 前 方 ， 
根本 看 不 到 位 於 前 方 的 队友 。 整 体 而 言 
质 素 只 属 非常 一 般 : 
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游戏 的 可 玩 性 十 分 高 ， 可 以 看 出 厂商 的 哉 
意 。 超 多 的 隐藏 人 物 、 可 利用 GP 购 里 新 球 
桂 等 元 素 都 令 耐 玩 性 大 增 ， 最 有 趣 的 地 方 
相信 是 可 以 老虎 机 和 廿 一 点 来 秦 取 得 GP ， 
邱 商 果然 是 想 得 十 分 周到 ， 加 上 稻 微 的 设 
定 ， 人 物 亦 很 可 爱 ， 不 俗 … 不 俗 … 





Pr 


王 
过 焦 哥 冰 夫 球 堵 戏 人 物 设计 可 爱 ， 计 算 准 
确 得 来 又 容易 操控 ， 多 角度 观看 球场 使 玩 


| 家 了 解 更 深入 ， 另 外 设 有 购买 物品 的 功 


能 ,在 赚 得 奖金 时 可 以 购买 更 优良 的 装备 
(有 还 可 以 赌博 )' 使 游戏 妓 得 更 多 法 化 ， 除 了 
章 纯 地 霹 得 比赛 外 ' 还 可 以 有 更 多 的 要 
求 ' 只 要 一 玩 就 会 令 人 爱不释手 - 


牧 手 大 王 

肉 然 高 机 夫 球 亦 被 列 为 其 中 一 种 运动 ， 不 
过 要 寻 刺 激 的 玩家 则 可 免 了 。 和 游戏 如 现实 
一 样 ， 和 节奏 同 样 利 慢 ， 侣 球 前 都 要 配合 场 
地 、 风 向 和 各 种 环境 要 素 ， 计 算 上 费时 ， 每 
一 场 赛事 都 要 考 考 你 对 乾 戏 的 容忍 力 ， 太 
花 时 间 。 乾 戏 缺乏 刺激 性 ， 相 对 地 ， 和 游戏 
系统 裂 作 出 色 ， 喜 欢 思考 和 动脑 筋 的 你 会 
喜欢 该 个 游戏 ， 
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ONLINE 三 TUFF 





今 其 Dream Onjine 仍 然 会 符 入 为 大 卖 介 生 多 款 DC 壕 戏 的 移 徐 元 于 。 今 次 
介 智 的 游 胡 包 摧 fGigawing 2》\、《Samba De Amigo Ver 2000》、《Marvel 


Vs. Capcom》 以 及 《Sega Rally 少 。 


] 全 2 一 

上 载 游 矶 分数 进行 网 络 排 名 

《Gigawing 2》 的 移 和 络 成 绩 排 行 榜 分 为 (了 一 分 一 上 己 之 二 之 仿 ， (Arcade 
Ranking)、 上 了 一 分 一 上 下 夕 y 《之 二 > 仿 (Arcade Tag Ranking)、 ' 又 了 
双子 夕 了 和 人 5 之 才 之 UKSceore 
Attack Ranking) 以 及 上 下 一 夕 少 
又 刁 了 三 之 过 OOUOTotalScore 
Ranking) 四 个 : 但 玩 者 只 需要 进 
行 一 次 登录 过 程 ， 所 有 和 游 台 成 线 便 
会 自动 上 载 世 在 相应 的 排行 榜 上 作 
排名 。 





1 和 坑 戏 交 易 度 让 定 篇 4 


1 猎 机 数目 设 定 为 3 
川 分 数 不 能 少 於 99999990 


(1) 先 在 主 选 择 书 面 中 喷 择 CSAVE & LOAD , 储存 禾 甬 次 料 ， 然 后 玩 择 
HOMEPAGE， [图 1] 及 5IYES ,和 进入 连 和 线 愉 面 。 

(2) 玩 择 富有 [GIGAWING 2 字样 的 大 图 像 普 选择 ' 节 必 J[ 图 2] 确定 连 线 上 
(3) 连 线 和 后 选择 !/ ENTER , 进入 主 移 和 眉 [图 3] 

(2) 在 主 移 页 中 跑 择 ' 通信 敢 寺 过 仿 」 (通信 Ranking) [图 4]， 然 后 遗 择 ' 5 
寺 之 力 登 录 ,」 (Ranking 登 录 ) [图 5] 。 

(4) 进入 登录 书面 后 ， 在 网 页 下 方 的 表格 上 [ 圆 6] 输入 你 的 资料 ， 得 料 包 括 ' 登 
销 名 、 上 上 年龄, 、 上 都 道 府 县 ，( 即 地 区 )， 然 后 按 ! 参照 , 玩 择 你 的 记 居 卡 及 
和 游戏 成 绩效 料 档案 [图 7]。 

(5) 按 ' 登录 [图 6] 。 

(6) 出 现 上 登录 共 和 攻 了 上 上 示 上 大 (登录 完 ) [图 8] 的 字句 和 后， 按 '” BACK ,返回 
通信 Ranking 忆 面 ， 选 择 你 想 浏览 的 排行 榜 ， 即 了 一 分 一 上 巨 之 在 之 仿 ) 
(Arcade Ranking)、 了 一 分 一 上 夕 y 拉 过 十 浆 入 (Arcade Tag Ranking)、 
『 又 了 了 了 夕 y 乡 到 夺取 分 (Score Attack Ranmking) 或 上 上 一 尹 儿 又 刁 了 了 己 
> 寺 > 和 (Total Score Ranking) 。 

(7) 在 排行 榜 忆 面 中 的 5 登录 者 名 ,一 桶 中 输入 你 刚才 在 表格 上 所 输入 的 名 字 ， 
巧 按 检索, [图 9] 便 可 以 立即 看 到 你 所 上 载 的 成 策 的 排名 了 。 


以 下 为 截至 2 月 1 日 为 止 7Arcade Ranking 以 及 [Arcade Tag Ranking ， 
中 首 五 名 及 榜 末 的 成 绩 痊 料 : 


Enknae 一 国 “ 本 | 
1 4 京 7014 丰 860 估 5702 万 7170 分 已 ESK 
3 京 意 S 














-有 

U 
京 1457 小 7404 估 8426 万 1810 分 攻 
867 介 2751 1330 分 omito 






5 
268 
























二 1 京 6357 光 1188 信 5426 贡 5030 分 GEDoCGRA | 
4 1 京 1726 引 9546 估 8646 万 3790 分 上品 岂 大 

[5 1 各 626 死 3036 仿 7498 茧 7630 分 Cr | 
160 


1890 估 1274 葛 2400 分 omito 
















下 载 壁 纸 ( 只 限 使 用 
PC 下 载 ) 


上 一 期 的 慨 定 将 料 集 (Arts of game) 中 我 
们 曾 径 为 大 家 介 和 种 《Gigawing》 的 人 物 设 定 
得 料 ， 假 如 你 也 喜 获 过 些 由 冬 目 景 所 产 作 的 人 
物 角 色 的 话 ， 你 可 以 前 往 以 下 移 站 下 载 多 张 非 
常 精美 的 《Gigawing 2》 壁 和 纸 。 

各 些 壁纸 撒 俐 於 互联 和 网上 的 不 同位 置 ， 以 
下 和 综合 了 至 现时 为 止 公 开 了 的 多 张 壁 生 移 址 ， 
喜欢 的 朋友 可 用 PC 进行 下 载 ' 而 日 后 将 会 有 
更 多 壁纸 供 大 家 下 载 。 

[注意 : 由 於 以 下 所 列 出 的 移 站 均 为 日 语 
站 ， 读 者 前 往 和 网 站 和 后 须要 在 浏览 器 上 和 遗 择 ' 检 
视 , -->[ 称 码 4 -->[ 日 文 ( 自 动 玩 择 ), 才能 正 
常 显示 移 和 页 。] 


移 址 : http://www.watch . 
impress.co.jp/game/docs/ 
20010201/capcom-.htm 








net.co.jp/kabe.htm 


移 址 :http://www.capcom.co.jp/ 
arcadel/ 
gigawing2/ 
campaigny/ 
index.html 





移 址 : http://www.gamelex.com/dataz/wall/ 
newwall.htm 


移 址 : http://www. 
gaburi.com/ga-me/ 
厂 a 用 | 背 硬币 了 世 以 
ai-Gia 交 表 机 诊 慨 时 
download.html 

[此 壁纸 下 载 档 为 LZH 愿 入 档 案 ' 读者 需要 使 
用 能 够 解 愿 LZH 档案 的 软件 才 可 以 得 到 壁纸 ] 





移 址 : http://www. 
famitsu.com/game/ 
wall/2001/01/7/23/ 
giga01.htmnl 


上 载 黎 咸 成 绩 


《Samba de AmigoVver.2000》 的 移 和 络 排 名 探 用 了 一 个 寺 特 别 的 大 会 制度 ， 
在 《Samba de AmigoVver.2000》 的 官方 网 站 上 会 定期 列 出 一 些 特 定 的 和 游戏 休 
件 ， 玩 者 必须 依据 所 列 出 的 规定 人 条件 进行 游戏 区 在 限期 之 内 将 成 和 顷 上 载 至 移 站 
才 可 以 进行 移 和 络 排 名 。 

第 一 回 的 排名 大 会 已 经 千 束 ， 第 二 回 则 由 1 月 11 日 起 至 2 月 8 日 为 止 ， 而 
上 载 人 条件 是 和 游戏 模式 必须 设 定 为 !/ 八 > 又 儿 (Hustle)、 准 易 度 为 上 CNormal 以 
及 ' Stage X 2 。" 而 游戏 曲目 则 疮 汽 有 任何 限制 ， 玩 者 亦 可 遗 择 上 7 了 一 分 一 上 ) 
(Arcade) 或 / 才 员 艺 才 锁 (Original) 任 可 一 个 模式 进行 游戏 。 


(1) 在 主 遗 择 书 面 中 选择 "1Ay> 夕 一 床上 下, (Internet) [图 10] 再 选择 了 天 雪 之 作 
DE 7 了 三 一 五 Ver.2000, 连 禾 上 移 [图 11] 。 
(2) 搂 号 连 和 线 站 进入 《Samba de Amigover.2000》 的 官方 移 站 后， 在 左 方 的 寻 
项 清单 上 导 择 RANKING，, [加 12] 。 
(3) 进入 RANKING , 书面 和 后， 书面 上 会 列 出 现时 正在 举行 的 移 和 络 排名 大 会 的 
香料 ， 包括 计 次 大 会 的 游戏 人 条件 内 容 等 [图 13]。 在 (三 圭 心 立 登 录 , 一 
中 愤 择 上 三才 之 仿 代 登录 [图 14] 。 
(4) 在 5 三 守之 和 又 汪 了 登录 (Ranking Score 登 朱 ) 忆 面 中 输入 你 的 姓名 及 
所 在 地 区 (内 然 泊 有 ' 香港 ,， 过 个 选项 ， 但 你 亦 可 以 遗 择 “外国 , 呢 )， 然 后 选 
皖 ' 参照 , [图 15] 站 玩 择 储存 有 分 数 盗 料 的 记 昼 档案 。 
(5) 在 ' 部门, 一 项 中 玩 择 你 在 游戏 中 所 使 用 的 控制 器 类 别 ， 上 之 力 又 部 门 ， 
为 沙 杷 部 月 ，， ' 汪 > 下 口 一 三 部 前 ， 即 为 手 制 部 门 [图 16] 。 最 后 输入 你 
自己 的 评语 ( 汪 X> 之 上下) [图 17] 。 
(6) 遗 择 ' 登录 便 完 成 整个 上 载 过 程 。 

想 浏 览 排名 情况 的 话 可 以 在 上 屯 过 在 过 乡 喜 见 吾 ,一 桶 中 选择 了 驻屯 力 又 
部 站 上 ( 沙 椭 部 门 ) 或 之 让 口 一 三 部 门 ，( 手 更 部 门 ) 便 可 进入 相应 的 榜 行 榜 移 
页 。 


以 下 为 截至 2 月 1 日 为 止 南 个 部 门 首 五 名 及 榜 末 的 游戏 成 重 资 料 : 


排名 分 数 姓名 
8137500 ”SUG 上 到 上 
8113900 《” 志 O 才 


排名 分 数 姓名 
9456800  ” 丰 从 刁 产 斤 
9451S00 以 三 区 一 
9273100 DA 立 狼 
Z834200 大 三 才 过 
7272800 三 攻 7 江 = 避 
448400 一 


7551300 心 记 与 付 各 
6853800 “3 汪 7/3 习 7/ 
6286700 “ 泵 吾 天 
1387650 Vicky 


下 载 新 曲目 


玩 者 可 以 在 《Samba de 
Amigover2000》 官 方 移 站 的 下 载 区 


MY SWEET PASSION (2 Blocks) 
OPA OPAI 
WE ARE BURNING RANGERS 





壬 下 载 额 外 的 游戏 曲目 。 方法 如 下 : 
(1) 倩 照 剖 才 所 壕 的 方法 进入 主 移 页 和 后 
愤 择 " DOWNLOAD , [图 18] 。 

(2) 在 了 上 国 曲 D 尹 之 盖 口 一 上 国 , 一 桶 
项 中 选择 了 上 允 安 之 口 一 下 穴 一 艺人 1) 
(进入 下 载 移 页 ) [图 19] 。 

(3) 移 站 一 共有 15 首 曲 目 供 玩 者 下 载 
(参看 下 表 )， 决 定好 想 下 载 的 曲目 后 只 
需要 选择 曲目 名 称 下 方 的 乡 安 二 口 
一 上 4 (下 载 ) 字样 [图 20] ， 再 选择 ' 愤 
心 4」 及 你 的 记 居 卡 位 置 ， 便 能 兔 将 有 
天 的 次 料 下 载 到 记 剧 卡 上 ， 每 首 曲 目 
所 需 的 记 居 体 容 量 为 2 Blocks 。 





BURNING HEARTS 

LET MOM SLEEP 

RENT A HERO NO.1! 

LAZY DAYS 

DREAMS DREAMS 

SONIC YOU CAN DO ANYTHING 
LETS GO AWAY 

MAGICAL SOUND SHOWER 
AFTER BURNER 

IT DOESNT T MATTER 

OPEN YOUR HEART 
SUPER SONIC RACING 





(SN 


(SS 和 





蕊 友 RR 1 J/ 
4 


= 1 
ER 让 


二 卫 一 忌 入 一 人 A 忆 民 名 事 帮 出 采 和 孝 及 


汀 如 ssveunsw __JPM Tb 上 


-一 -一 一 一 -一 













an 





下 载 壁 纸 (只 限 
使 用 PC 下 载 ) 


利用 PC 进入 同一 个 下 载 移 页 


(《kSamba de Amigo Ver.2000》 的 
方 秽 站 移 址 为 http://samba.dricas.ne. 
jp)， 在 [ 国 壁 征 D 乡 之 > 口 一 上 国 .一 
桶 中 遗 摆 上 人 安之 口 一 上 六 一 艺人 1， 
便 会 进入 壁纸 下 载 区 。 一 共有 4 款 
《Samba de Amigo Ver.2000》 壁 和 纸 供 
下 载 (网 图 ) 。 
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- 汉 角 7 用 过 
过 } -; 
一 一 3 六 人 生生 7 和 < 
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DDNLINE 三 TUFF 





(1) 成 策 排 行 榜 只 能 显示 首 1000 位 的 成 绩 箭 料 ， 所 以 访 


者 最 好 先 确 认 自 己 是 否 已 经 上 榜 才 进行 上 载 登记 ， 
(2) 不 可 以 上 载 "ARCADE MODE, 中 的 游 蚤 成 往 


《Marvel vs. Capcomy》 的 移 和 络 成 策 排 名 只 限 於 游戏 内 


的 /SCORE ATTACK , 模式 的 成 熏 ， 而 除了 移 箱 排名 之 下 载 效 碑 资 料 


外 ， 移 站 亦 有 全 部 的 隐藏 角色 及 新 场景 供 玩家 下 载 。 
在 《Marvel vs. Capcom》 主 移 丰 


中 遗 择 上 乡 安 口 一 上 (Download) 
[图 35] 进入 入 欢 料 下 载 区 ， 在 下 载 


区 中 便 会 列 出 所 有 一 共 32 个 隐藏 角 
(1) 在 上 载 成 绩 之 前 ， 你 必须 先进 行 “ 登录 O 准 人 备 ， 。 在 主 选 择 书 面 中 玩 摆 ” 色 、56 个 新 角色 颜色 以 及 8 个 新 场景 


NETWORK BATTLE, [ 圆 22] 之 德 滤 择 SCORE RANKING, [图 23]， 然后 ”的 图 像 











再 选择 "SAVE, 及 上 仁 心 」 [ 圆 24] 生成 上 载 档案 . 玩 者 撼 
(2) 玩 择 CHOME PAGE 然后 上 鞠 必 [图 25] 储存 你 的 坟 甬 痊 料 队 w 闻 rexraeeayrws， 辐 须 逐 一 下 载 
(3) 玩 择 7rMARVEL VS CAPCOM 2 HOME PAGE , [图 26] 然后 ' 二 心 ,确定 滞 些 游 天 资 
(9) 选 择 秽 页 上 部 份 的 《MARVEL VS CAPCOM 2》 图 像 [图 27] 进入 主 移 页 ， 择 『 良 巴 
选 择 上 又 汪 子 子 夕 y 心 全 国 屯 之 二 > 之 入 (Score Attack 人 全国 Ranking) [图 28] > 口 一 玉 志 
(4) 在 又 旺 了 了 夕 y 心 屯 二 丰 之 人 4 画面 中 跑 择 第 三 项 的 又 汪 了 巨 过 夕 元 一 夕 行 5 .4 [图 


DOD 登 好 [图 29] 。 


36] 然 后 愤 
(5) 进入 注意 事项 画面 后 ， 遗 择 移 页 下 方 的 " 双 了 己 了 /2 和 2 函 一 夕 D 登 录 ,， [图 


心 」[ 贺 37] 


人 普选 择 你 的 
(7) 在 登录 忆 面 中 输入 你 的 登 销 名称、 年龄、 和 性别、 所 在 地 以 及 你 自己 的 评语 ER 3 四 记 剧 卡 位 
( 瑟 学 训 R) 最 和 后 选择 送信 ， [ 贺 31] - _ 站 加 | 置 ， 便 可 以 
(8) 成 功 完 成 登录 过 程 的 话 便 会 出 现 r 又 3 了 己 > 心 示 一 夕 D 登 录 立 完了 L 示 上 国 于 下 到 页 | 条 和 一 次 通 将 所 
大 4 的 宇 旬 末 按 辐 必 及 册 [ 国 32 有 本 上头 了 天 天 务 7 田 到 2 村 22220(SCore 了 同人 全 ， 有 资料 下 载 
At 人 sa 人 又 刁 了 了 夕 y 心 屯 之 三 之 旋 , [图 33] 进 到 让 人 尽 卡 
(9 ) 在 排行 榜 画 面 中 的 [登录 者 名 JJ 一 桶 中 输入 你 刚才 在 表格 上 所 输入 的 名 字 ， 2TRNC HI1YSITT LDLOAO2 人 0 


多 | sy 32 


27 筷 符 1 进 27D272) 2 Blocks ”= 
2077T 几 E&7D2D 一 KUL 必 可 好 ?7 


普 按 ' 检索 [图 34] 便 可 以 立即 看 到 你 所 上 载 的 成 绩 的 排名 了 。 


以 下 为 截至 2 月 1 目 为 止 成 绩 榜 中 首 10 位 以 及 榜 末 的 成 绩 得 料 : 


黄 xrswrmeesyrR3) 





380314020o0pts “| | 请 各 4 村 26'38"38 


3664062000pts 六 国 29'32"91 
2 性 世人 刀 KR 了 
ERy | 


3559820600pts | 4 团 4 6'03"96 





TDPTPTE 3531906000pts “” 吐 恒 1 ) 证 4'58"68 


久 了 309 -1 村 :IT 人 用 晤 失 直 客人 Lv 


3472775100pts “国王 3'48"23 


346047370opts “时 1 四 有 28'03"73 


二 
江 和 
EPEPERRRTTD 3359210300pts | ， 1 4'34"91 


3367889300pts | 基 2 1 4'49"60 


3351665900pts 国王 5'58"08 


3336845100pts 区 | 卫 一 546 40 


二 
233887030o0pts “| 让 (也 天 | 8'43"95 








《SEGA RALLY 2》 中 的 
1 AR C 太古 世 D C10 YE 并 
CHAMPIONSHIP ,以 及 TTIME 
ATTACK 4 三 个 模式 的 赛事 成 策 均 可 
以 上 载 至 互联 秽 作 移 络 排名 ， 但 登录 
方法 与 大 部 份 其 他 和 游戏 下 不 相同 ， 玩 
者 普 不 能 使 用 《SEGA RALLY 2》 玖 
件 本 身 和 进行 登记 ， 而 是 将 在 
RECORDS 玩 项 中 所 列 出 的 第 一 位 
成 和 线 瘟 料 密码 ， 利 用 Dream Passport 
或 直接 使 用 个 人 电脑 在 《SEGA 
RALLY 2》 的 官方 移 站 进行 资料 登 
ED 

登录 休 件 是 你 的 成 绩 必 须要 在 
《SEGA RALLY 2; 元件 内 的 排名 榜 中 
获 得 第 一 位 ， 具体 方法 如 下 : 


(1) 完成 赛事 和 后， 在 主 遗 择 书 面 中 跑 择 
RECORDS ,进入 成 绩 记 销 画面 ， 你 
除了 可 以 看 到 现时 各 个 模式 的 成 生 记 
杀 之 外 ， 亦 可 以 看 到 第 一 位 的 成 绩 盗 
料 密 三 (位 於 杂 面 下 方 ) [图 38] 。 

(2) 抄 下 密码 和 后 便 可 以 使 用 Dream 
Passport 或 个 人 电脑 连 和 线 上 移交 进入 
人 位於 http://www.segarally.com 的 
《Sega Rally 2》 的 官方 和 网 站 [图 39] 。 
(3) 喷 择 rENGLISH ,进入 英语 移 页 ， 
然后 玩 择 " Net Ranking 下 方 的 
Europe [图 40] 。 

(4) 玩 择 第 一 项 /Get confirmation 
key , [图 41] ， 填 上 你 的 电邮 地 址 以 收 
取 你 的 个 人 密码 [图 42] 。 

(5) 你 可 以 立即 到 你 的 电子 邮箱 收取 曙 
邮 冰 抄 下 你 的 Confirmation key [ 转 
43] 。 

(6) 由 於 日 版 、 美 版 以 及 区 版 《Sega 
Rally 2》 所 使 用 的 成 绩 密 码 系 统 芷 不 
相同 ， 所 以 使 用 日 版 坎 件 的 朋友 只 能 
锡 将 成 绩 登 录 於 日 本 专用 的 成 策 排 行 
榜 ， 了 刚才 进入 英 族 区 是 希 刻 方便 大 家 
申请 通用 的 Confirmation key ， 所 以 
各 时 你 需要 再 返回 主 移 页 冰 喷 择 
[Japanesej] 

(7) 愤 择 上床 一 卜 屯 之 寺 > 八 IJ(Net 
Ranking) [图 44] ， 吐 择 第 三 项 的 夕 
和 和 人 申 菁 志 L 上 5 (图 45] 。 

(8) 在 登录 画 面 中 分 别 输 入 姓名 [名 
前 ]、 成 绩 密 码 [ 作 又 口 一 上 ]、 雷 地 地 
址 [ 关 一 目 了 上 L X] 以 及 刚 收 到 的 
Confirmation Key [ 确 避 圭一 ] [图 46] 。 
(9) 成 功 登录 和 后 便 会 出 现 三 个 排名 成 
和 绩 ， 分 别 是 本 遇 排名 、 压 来 成 绩 排 
名 、 车 种 成 绩 排 名 ， 而 假如 出 现 
[ xxxxO@O 忆 之 心 外 辫 才 J 则 表示 你 的 成 
和 绩 未 能 人 转 [图 47] 。 

(10) 要 观看 秽 和 络 排 名 的 全 部 盗 料 可 在 
认 一 卜 屯 二 在 > 仿 , 画面 中 玩 择 " 间 
览 , 进入 赛事 成 绩 榜 一 览 书 面 [ 力 
48] 。 
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【 梨 委 ]】 
知 与 世 J 


机 知己 女 『 六 > 上 口 一 人 少 寺 战 二 利用 四 方 人 
蕊 方 J 一 2P C 版 三 二 右 己 和信 


AbaursE5A Au] 


站 > 上 器 一 仿 寺 村 人 人 与 L\ 苹 
信 二 


以 下 为 截至 1 月 15 日 为 止 Arcade 模式 中 的 Championship 成 重 榜 中 标 10 
名 以 及 榜 末 成 绩 的 香料 。 话 逢 次 料 可 到 以 下 移 站 浏览 : http://www.sega.co.jp/ 


src/jp/etsuran.html 
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余 > 让 亏 之 志 > 2 - 室 二 了 了 了 儿 
了 他 > 上 地 7 寺 -ME 雪 因 了 石 棕 四 苦 1LL 竹 短 大 注 埋 点 工 攻 。 
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司 习 2& 捐 会/ 趟 7 00 三 可 将 了 
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全 DZPT2 818 


作 了 上 让 本 注 ， 二 三 己 加 方志 出 来 去 本。 
( 建 妥 二 
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登 媳 L 大 今 了 到 所 天 中 蕊 所 主 各 。 
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瑟 疝 机 巨 民 玫 疝 下 医 友 二 上马 本 有 名 有 有 过 


己 只 医 VIE VV 


发 行商 / 腻 造 商 | SEGA 

禾 甬 类 型 | SLG 

推出 日期 | 2 月 15 日 
售 价 通常 版 5800 日 圆 

| 人 @Ebarai 版 3960 日 加 
容量 | GD ROM 
让 剧 | 未 定 
人 数 | 1 人 用 
昌 对 应 周边 : VGA Box， 和 震动 器 ， 


| Dreamcast Modermn，Dreamcast Keyboard 








今 期 将 会 为 各 位 介 和 游戏 操作 和 战 门 资料 ， 请 各 位 多 加 留意 。 


本 操作 


方向 及 Analog 


用 作 游 标的 移动 ， 而 整个 画面 亦 会 自动 跟随 移动 ， 录 量 使 玩家 有 最 欣 
于 的 视野 。 


人 A 键 


主要 用 作 遗 择 部 队 、 建 筑 物 用 ， 当 选 了 部 队 和 后 指 到 其 他 物 方 则 是 执行 
工作 。 


国 性 指 著 空地 会 出 现 ， 双 脚 ， 标 读 ， 再 按 A 键 就 会 实行 移动 ， 如 果 
国 六 0 处 地 方 再 玩 另 一 处 目的 地 ， 就 会 出 现 移 动 的 次 

， 部 队 会 自动 依照 路 线 行 走 ， 但 必须 注意 最 多 能 设 8 个 地 
唱 5 ， 人 疝 丰 有 过 主 昌 汪 环 要 SA >、 物 作 任何 反 麻 。 


醒 旨 著 逆 人 部 除 和 建筑 物 则 会 出 现 上 剑 , 标 读 ， 按 键 就 会 实行 攻 
E 人 整 指定 单位 指令 ， 力 攻 疼 人 Leader 的 好 方法 。 








所 > 指 著 盗 源 的 地 方 会 出 现 ' 两 个 蛋 , 的 标 读 ， 按键 就 会 到 该 地 
二 : 汪 守 = 洒 = :FE 法: 六 放 


贺 司 指 著 受 损 或 未 建造 完成 的 建筑 物 时 会 出 现 ' 键 仔 , 标 ， 再 按键 会 
自动 进行 修理 或 建造 。 


在 已 选 的 战队 上 重 按 A 键 会 出 现 指令 表 ， 可 以 直接 控制 部 队 的 行 


Y 键 


在 作战 时 按 Y 键 会 自动 把 游标 移 至 Leader 和 身上， 重复 使 用 能 快速 地 选 摆 
三 E 汪 三 后: 区 =*=Te[= 


X 键 

用 作 选 择 单 一 的 单位 进行 特别 的 动作 使 用 。 
R、L 键 

在 战场 时 使 用 过 两 个 键 会 转动 现 看 的 角度 ， 





ES 
坦 腾 利 的 重点 


必 


本 之 内 

Leader 人 个 一 

个 颇 重 要 的 

地 人 位， 他 们 

除了 是 故事 

公国 :5 三 因 二 | 
外 ， 怠 站 时 更 掌握 著 腾 和 负 的 钴 
三 
Leader 的 带领 才 会 执行 ， 无 葵 是 
建筑 、 和 征兵、 修理 和 战 闵 ， 如 果 
Leader 战 死 手 上 的 工作 会 停止 ， 
下 属 更 会 失去 战 门 力 ， 更 可 能 
去 征 某 类 兵种 的 能 力 ， 二 会 直接 
景 赴 到 | 怠 事 的 发 展 。 


本 障 和 兵 舍 


整 焦 和 游戏 最 重要 的 地 方 就 是 本 
阵 , ， 因 为 战 六 时 本 阵 被 破 塘 便 


会 冯 即 洲 败 而 且 冰 不 能 建造 ， 
所 以 要 多 加 保 认 和 和 维修。 至 於 实 
谍 提 用 途 只 有 研 和 用 升级 ， 使 部 队 
和 建筑 物 有 更 佳 的 作战 效率 ， 以 


及 一 般 的 情况 下 Leader 开 始 时 
会 在 本 阵 之 内 ， 而 且 可 以 看 到 
吐 Ss 人 物 的 小 图 示 ， 使 用 出 阵 的 
命令 就 能 使 他 们 走出 来 。 


兵 舍 则 是 士兵 的 前 线 基 地 ， 可 
以 由 Leader 建 造 ， 人 内 和 后 更 能 
生产 兵士 ， 如 果 受 伤 的 兵士 和 
Leader 进 入 兵 舍 后 更 能 自动 回 
复 体 力 ， 加 上 和 游戏 可 以 最 多 建 
造 30 座 建筑 物 ( 包 括 兵 舍 和 揉 
矿 场 地 )， 好 好 利用 过 点 就 能 
以 低 成 本 高 效益 地 打仗 。 
资源 

得 源 有 直接 影 澳 战果 的 能 力 ， 
因为 Leader 出 阵 、 建 造 兵 舍 、 
征兵 和 升级 等 都 需要 不 同 的 将 
源 ， 那 方 拥有 较 多 次 源 亦 意 
味 著 能 拥有 较 多 和 开 强 的 兵 
力 ， 在 明白 过 点 和 后 就 要 开始 
毕 春 得 源 ， 而 它 分 为 二 类 } : 


最 基本 的 次 产 ， 扰 斑 是 建筑 、 
征兵 和 研究 都 需要 ， 相 半 在 地 
图 上 的 数量 亦 示 多 。 


放水 


由 於 在 战场 上 非常 有 限 扫 所 以 
| 三 让: 瞩 三 四 三 本 入 王 
Leader 出 阵 、 建 造 兵 舍 、 人 研 完 
和 征 高 级 兵种 的 必需 品 “直接 
景 5 黎 腾 负 的 物品 。 

以 上 次 源 不 论 数 量 多 人 少 都 会 有 
限 ， 所 以 如 何 有 效率 地 运用 和 痊 
源 亦 是 必需 考虑 的 课题 


征兵 


当 Leader 走 进兵 舍 和 后， 就 可 以 
实行 “征兵 , 的 指令 ， 面 且 不 
同属 性 的 Leader 进 信和 兵器 于 
发 后 就 能 征 不 同 种 类 或 更 高 和 
的 士兵 ， 当 和 吐 定 种 类 和 后 可 以 自 


人 


行 按 < 一 、 一 调教 数量 ， 配 合 访 
Leader 可 带领 的 最 大 兵 数 ( 红 
围 部 份 )， 一 队 强 大 的 部 队 即 
将 面世 ， 不 过 要 注意 一 个 国家 
的 最 大 兵 数 是 100 个 单位 。 


二 Ri 二 Fi 


要 载 六 得 到 腾 利 除 了 要 有 一 定 
数量 的 士兵 外 ， 膛 有 方法 使 我 
方 有 更 大 的 优 委 ， 那 就 是 在 建 
筑 兵 舍 之 后 进行 三 种 不 同 的 强 
化 ， 第 一 种 是 兵器 开发 ， 完 成 


泊 


ER FF 本 


人 舍 内 可 以 征召 土 
僵 、 和 确 兵 和 系 
空 艇 三 关 高 级 兵 


PREVIEVVS 


规 2 


种 ， 提 供 更 强 的 攻 喜 力 ， 对 战 
事 中 和 后 期 有 一 定 影 澳 力 。 第 二 
种 是 回复 能 力 强化 ， 研 发 后 访 
人世 =Y=Te[= 访 :四 吧 =a:61C] 
复 骨 力 速 度 会 提升 ， 由 於 回复 
普 不 损 减 得 产 ， 所 以 是 一 种 既 
和 经济 又 实惠 方法 。 最 和 后 一 种 是 
防守 力 强 化 ， 所 指 的 是 兵 舍 本 
身 的 防守 力 ， 因 为 如 果 兵 舍 被 
缀 便 不 能 生产 士兵 ， 所 以 对 前 
笋 的 兵 舍 有 题 著 功效 ， 要 和 维持 
连 牧 不 上 断 的 攻 趣 各 个 升级 不 可 
缺少 。 广 : 以 上 方法 较 为 适合 
时 间 乾 长 的 战事 使 用 。 


口 己 HA 局 月 工 1MNE 


月 MEPL 有 YE 


内 筷 -- = 了 = 





在 部 队 身 上 按 出 指令 表 和 后 挟 “ 部 队 Al 便 能 跑 择 指令 ， 通 党 的 调配 能 收 事半功倍 的 效果 。 以 下 为 各 位 逐一 介 


服从 指 摔 官 命令 ， 区 保 访 Leader ， 
所 有 Leader 都 拥有 的 最 基本 指令 ， 半 无 任何 能 as .上 利 人 使 用 过 指令 和 后 士兵 会 优先 攻 束 并 警 Leader 的 单 
的 郁 人 化， 士兵 会 依照 命令 行动 ， 受 到 疼 人 攻 莒 时 所 4 一 上 加 位， 全 体 的 机 动力 会 下 降 ， 但 加 强 了 Leader 的 防 
了 寻 力 ， 了 刚好 刻 制 散人 针对 Leader 的 战 法 。 


1 发 现 目标 立即 攻 事 ， [ 保持 除 型 ， 


| 过 亦 是 全 部 Leader 都 挟 有 的 指令 ， 执行 过 命令 时 部 四 记过 指令 会 使 十 兵 自动 包围 Leader ,一般 士兵 和 
队 在 视野 内 发 现 到 涛 人 ， 便 会 立即 进行 攻 莒 ， 对 办 和 4 兄 中 Leaader 的 耻 贱 会 较 天 ， 但 过 命令 正 是 收 罕 过 个 距 
| 速度 慢 和 有 和 这 程 攻 出 力 的 士兵 来 瑶 十 分 方便 。 


-围困 煎 人， 死守 据点 ， 

酒 是 一 个 提 异 攻 莒 力 的 指令 ， 同 时 机 动力 会 下 顾名思义 部 队 会 留守 指定 的 地 点 ? 除非 设 定 新 的 层 守 
| 本 ee 目 | 川 点 ， 否 则 士兵 站 不 会 证 并 六 处 ， 如 果 各 距 训 攻 莒 部 队 使 
_ 上 用 但 要 注意 会 中 别人 诱 向 之 计 。 ee 大 see 
人 。 本 弹 优先 ， 在 行动 中 被 散人 攻击 亦 不 会 自行 反击 。 


r 风 一 样 地 前 进 ， ER “保持 距 紫 。 
sr ER 时 站 ”中 过 是 这 距 赂 莉 部 队 专 用 的 指令 ， 提 异 了 机 动力 ， 但 
5 省 攻 机 和 防 汇 力 会 稍为 下 降 ， 执 行 时 士兵 会 向 和 散人 攻 


一 运 Pp 一 瘦 5 条 唱 亩 ， 此 十 卡 人 和 3 王 : 
中 使 受到 攻击 亦 不 会 施 与 还 而 。 人 


蜗 表 从 监 本 本 网 年 芋 本 乱 


『 重视 生 命 ， “拯救 我 方 生 命 ) 
汪 是 一 个 沽 低 机 动力 但 强化 防 敌 力 的 指令 ， 即 使 是 过 是 魔法 王国 Gran 的 种 子 使 专用 的 指令 ， 证 部 队 无 
敞 人 进入 视 和 线 范围 亦 不 会 主动 攻 吉 ， 送 合 防守 或 上 任何 攻 敬 力 ， 但 能 锡 回 复 我 方士 兵 的 体力 ， 如 果 爱 到 
趾 拖延 时 间 时 使 用 ， 同 时 亦 是 一 种 诱 各 之 计 。 ee 目 攻 侣 会 自动 逃跑 ， 但 遇 到 受伤 的 同胞 则 会 优 先 治 冶 。 









竹 随时 影 车 战果 的 “Shella 
更 必 萝 有 本 1 


选 皖 过 个 指令 能 把 士兵 
入 和 人 另 一 个 Leader 除 伍 | 国 了 尖 0D 放 二 





站 sw 


国 半山 TEN 要 


隔 兴 使 4 








山 内 ， 租 合成 复合 的 际 人 Wi 种 上 务 上 和 
> 伍 ， 有 更 全 面 的 惰 门 〖 限 令 情 0y ; 
山 力 。 而 Leader 阵 亡 和 后 亦 上 一 -- 
抵 能 命令 残 鲜 士兵 加 入 别 的 
fL 的 部 队 内 条 积 战 问 。 上 志 用 
下 欠 力 上 只 ”大 
修补 建筑 物 ， 辐 生 RE 
过 指令 适合 用 在 本 阵 和 兵 舍 之 上 ， 因 为 把 Leader 这 与 本 各 ， 。 
按 在 前 两 者 之 上 只 会 执行 进入 ， 使 用 过 命令 才能 加 汪 要 汪 
过 到 修补 的 效果 。 屿 所 号 本 二 
ee 
| 二 ， 村 这 
0 
r 回 复 的 种 子 ， 区 二 | ， 的 人 亦 能 发 动 那些 魔力 ， 而 且 有 很 
0 ee 7 | 。 多 种 不 同 的 效果 ， 攻击 力 上 异 、 走 
二 | 过 不 能 通过 的 地 方 等 ， 取 得 方法 只 
1 
| ”要 在 Adventure Mode 和 Mission 
令 会 向 著 指 定 的 人 
和 | Modej 通 过 一 版 就 舍 自 动 得 到 ，, 战 后 
| Leader 或 在 紧急 时 “” 国 。 在 过 片 大 陆 之 上 有 一 种 神秘 法 器 ”和 纺 千 时 会 因应 战绩 而 显示 所 得 的 
有 很 显著 的 功效 因 留 传 至 今 古 ,大 称 浆 为 Shell ， 而 Network Mode 内 和 扰 广 腾 和 外 


rShell, (> 工 儿 )， 生 种 上 贝 融 内 都 会 得 到 ， 在 Adventure Mode 内 所 
封印 著 魔法 ， 即 使 完全 不 懂 魔 法 ”得 的 Shell 可 以 在 Network Mode 内 使 








用 ， 相 反 使 用 则 不 容许 。 另 外 Shell 只 有 Leader 才 能 使 用 ， 但 必须 
在 战 闵 开始 前 要 预先 装备 ， 每 位 Leader 只 能 扩 带 2 个 Shell， 而 某 些 
是 有 特定 限制 的 Leader 或 兵科 才能 装备 ' 使 用 方法 是 在 指令 表 内 
玩 " 灾 工 负 发 动 , ， 再 玩 择 种 类 即 可 使 用 ， 但 Shell 会 消耗 使 用 者 
的 SP， 最 大 为 3 各 ， 使 用 和 后 会 自动 回复 ' 回复 之 后 能 再 次 发 动 ， 但 


兵 程 全 知 


务实 的 步兵 挤 有 颇 高 攻 吉 和 防 香 力 ， 但 机 动力 低 ， 不 能 使 用 奇 
乾 、 速 攻 二 类 战术 。 对 骑兵 有 相当 的 刻 制 ， 对 建筑 物 则 有 奇 高 的 破 
坏 力 ， 用 来 清除 阁 人 据点 的 最 佳 兵种 ， 但 魔法 攻 喜 亦 是 他 们 的 剂 星 。 


各 国 的 骑兵 





各 国 的 大 道士 


技巧 派 的 魔道 士 魔道 士 是 利用 魔法 作 鼻 程 攻 喜 的 的 兵 
种 ， 其 魔法 对 於 步兵 和 土 偶 有 颇 强 破坏 力 ， 可 异 乒 距 训 的 物理 攻 
整 对 他 们 有 很 大 匀 伤 力 ， 骑 兵 的 快速 移动 和 贴身 攻 莒 ， 加 上 本 身 
体力 奇 低 ， 过 些 都 是 魔道 士 的 致命 伤 。 








各 国 的 己 兵 


录 ， 


| 这 距 以 的 王者 ”与 兵 扩 有 属 害 的 长 距 享 物理 攻击 兵种 ， 对 所 有 
| 兵种 都 有 平均 的 攻击 力 ， 机 动力 亦 颇 高 ， 花 且 能 够 利用 地 形 的 限制 
来 攻 黄 对 手 (例如 山崖 )， 可 异体 力 很 低 ， 不 庆 合 与 散人 正面 交锋 ， 
站 在 步兵 或 骑兵 后 攻击 能 得 到 很 好 的 效果 











龙 骑 兵 Nalavale( 才 儿子 活 了 峭 ) 
的 骑兵 部 队 ， 既 有 骑兵 的 机 动力 
亦 同时 拨 有 与 步兵 同等 攻 吉 力 
的 士兵 



















4 人 


Leader 障 亡 和 后 则 不 能 使 用 ， 下 次 登场 时 会 以 1SP 开 始 ， 而 正 使 用 
Shell 时 会 有 特别 题 示 ， 即 将 失去 效能 时 会 六 炬 ， 过 点 要 非常 留意 ， 
如 果 能 因 订 我 方形 吉 而 通 当 双 用 Shell , 对 战局 种 对 有 良好 的 者 助 。 
广 : 在 Network Mode 内 Shell 舟 为 Equipment 。 


装甲 步兵 ”Mascer( 之 又 力 一 ) 的 
步兵 部 队 “， 斤 有 超 强 的 防备 力 ， 
配合 号 兵 就 能 构成 很 大 破坏 性 。 


近 和 本 弓 兵 Ruplustorie( 钞 了 三 又 
卜 沁 工 ) 的 号 兵部 队 ， 是 更 强力 的 
号 兵 ， 集 合 在 一 起 时 攻 豆 就 像 
稍 如 十 下, 。 








魔道 师  Gran( 坊 屯 过 ) 的 魔法 
韶 除 ， 上 上 魔道 士 有 更 属 害 的 能 力 。 








站 己 愉 EVIEVV 
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右 有 MEPRLARYERS 口 马 MA 后 月 工 1NE 


己 只 EVIE VV 


新 作 全 














桂 骑 训 科 
除了 基本 兵科 外 ， 每 个 国家 亦 有 一 种 特殊 兵种 ， 和 专用 亦 同样 是 1 个 龙 骨 ， 但 必需 由 指定 的 Leader 
征召 ， 以 下 是 逐一 的 介 稳 : 

衣 写 骑兵 影 8 子 兵 
只 有 


只 有 Mascer 





































Nalavale( 才 (之 又 力 一 ) | 下 二 
铺子 忆 7 了 峭 ) 国 的 过 上 比 度 改 | 
国 的 妮 露 ( 广 《SP Arf 
5 二 7/ 用 
到 了 下 一 上 ) 才 能 要 


征召 ， 即 使 乒 距 离 亦 不 会 被 发 现 ， 对 敞 阵 、 己 兵 等 
部 队 能 作 奇 万 效果 。 


能 征召 ， 集 合 骑 兵 的 机 动力 和 与 兵 的 射程 於 一 身 ， 
是 非 党 可怕 的 部 队 。 








浮 禾 骑兵 
只 有 



















只 有 Gran( 妨 
屯 过 ) 国 的 亚 卡 





Ruplustorie 
ne 如 .5 
姐妹 才能 币 J 工 ) 国 的 扎 
召 ， 肉 然 花 扰 0 
任何 攻击 力 ， 人 


了 了 ) 能 狗 征 召 ， 由 於 各 类 兵种 能 锡 无 视 地 形 限 制 ， 所 


受到 攻击 时 更 会 临阵 远 跑 ， 但 有 回复 我 方 部 队 体力 的 能 力 ， 只 
以 奇 红 、 霸 估 瘟 源 、 据 地 建筑 等 都 友 得 轻而易举 。 


要 噶 乒 有 受伤 的 单位 便 会 自动 救援 ， 算是 半 个 会 移动 的 兵 答 





高 级 兵科 











土 偶 ( 汪 一 人 ) >> 需要 花费 龙骨 和 表 水 各 2 个 的 土 
偶 ， 拥有 超 高 攻 莒 和 防 黎 力 的 巨大 兵器 ， 只 要 在 前 方 一 
定 范 围 内 都 会 受到 伤害 ， 可 惜 机 动力 奇 低 ， 而 且 不 能 通过 
狼 窒 的 地 方 。 肉 然 对 物理 攻击 有 坚固 的 防守 ， 但 魔道 士 和 
炮兵 将 会 是 他 的 天 敞 。 
















屏 空 艇 >> 在 办 多 兵种 内 系 空 艇 最 为 特别 ， 首 先 它 是 一 种 无 
Leader 配 属 的 部 队 “， 所 以 能 狗 在 空中 单独 行动 。 第 二 是 每 个 阵 
警 只 能 征召 1 租 科 空 艇 ， 被 毁 沽 后 才能 册 建 第 2 租 。 第 三 是 
没有 任何 战 六 力 ， 但 能 锡 作 有 运 翰 用途， 只 要 跑 择 部 队 进 和 人 
艇 生 ， 移 动 到 别处 后 玩 择 排出, 即 可 。 最 后 是 过 兵种 会 
计算 燃料 ， 当 耗 素 燃料 是 会 跌落 地 面 爆炸 ， 但 燃料 耗 尿 前 
预先 著 陆 会 自行 回复 ， 可 惜 在 陆 上 的 条 空 艇 非常 脆弱 ， 和 二 
秆 要 多 加 注意 。 





炮兵 >> 过 兵种 需要 3 个 龙骨 和 龙 水 ， 是 一 种 昂贵 的 士兵 ， 但 他 
们 是 游戏 内 射程 最 迁 的 部 队 ， 而 且 豆 中 目标 后 周围 也 有 杀伤 力 ， 
属性 和 魔道 士 一 样 ， 对 於 机 动力 低 的 步兵 和 土 偶 有 显著 的 效果 ， 
可 惜 只 要 被 骑兵 进行 埋 身 战 会 枝 得 不 堪 一 束 。 
















轴 未 杂 人 过 1 有 LVCE 过 . 
jl 了 用 在 异 五 


在 故事 据 情 之 内 ， 玩 家 可 以 遗 择 主 角 的 言行 ， 而 忆 面 上 方 的 正 是 
PK 系统 ，， 过 亦 表 示 主 角 的 精神 成 长 ， PP 是 Person， 旺 示 主 角 个 
人 的 成 长 ，K 是 King， 是 主 个 成 为 国王 的 成 长 。 当下 底 的 格 到 过 包 
满 时 会 自动 升级 。 而 主角 的 Person 成 长 会 影 玫 所 有 Leader 的 HP 
和 SP 增加 ，King 的 成 长 旭 改 好 Leader 的 部 下 和 部 队 Al 数 量 。 另 
外 在 故事 内 遗 择 不 同 对 白 ， 会 影响 到 出 阵 Leader 的 人 选 ， 所 以 各 
位 要 小 心地 先 喜 皖 。 


司 宾 人 了 7 儿 又 = 儿 .: 乡 屯 过 ) 的 少年 回 尽 之 
曾经 府 怪 物 冰 不 是 别 的 东西 ， 而 是 
-> 人 即使 英雄 把 他 们 打 

到 多 少 砍 ， 人 但- 怪物, 仍 会 陆 敌 出 现 ， 因 为 以 
前 的 愚者 成 为 现在 的 怪物 ， 不 断 重 复 悲 惨 的 
历史 。 而 回 到 现在 ， 世 界 亦 跟随 著 花 露 红 父亲 
所 预言 的 一 样 发 展 ……- 


和 E 坦 百 起 
和 、 也 与 可 EL 大 上 1 


游戏 开始 时 主角 华 夫 (三 -> - 才 锁 了 少 了 > 儿 ) 与 和 祖 安 (六 aa 了 > 页: 
也 屯 和 又) 正人 全速 前 往 训 生 场 ， 可 惜 最 后 依然 是 吾 到 ， 之 后 会 陆 入 出 现 
有 一 些 对 答 愉 面 ， 不 同 的 答案 会 影响 主角 的 能 力 、 故 事 发 展 ， 以 下 
是 玩 不 同 答案 所 得 的 点 数 和 枝 笋 : 


0Q1. 志 P 主 5+1P 2K 
襄 妈 还 才 + 2P 1K 


02. 皆 /= 为 冰 吾 + 4K 
二 机、 教 熏 在 仁 世 邮 上 5 二 1 +4P | 


03.r<=*g5sl!1+1P2K 
EPER N 二 时 + 
2P 1K 












吾 癌 从 蕊 忆 王 辣 站 蕊 局 号 电 尼 国有 总 月 过 TIE 


己 六 世 VIE VVY 


芷 条 本 蕊 恨 二 上 月 刘 蕊 民 各 世 慑 国耻 各 过 IE 


过场 战 生 只 是 一 场 熟 身 战 ， 失 败 的 基 会 近乎 零 ， 而 由 
白 的 天 傈 ， 所 以 战事 会 分 为 两 种 状况 : 


旺 妮 圳 对 战 


二 与 大 的 L 蕊 识 LU\ 态 一 
PS 


选择 默 ? 习 入 各 ,4 的 玩家 将 会 使 用 祖 安 (骑兵 )、 索 马 章 路 > 冯 
一 必 1T 少 (步兵 )、 过 娜 子 才 (与 兵 ) 加 上 主角 华 夫 的 骑兵 出 战 ， 由 
於 人 数 和 实力 都 估 有 优 观 ， 加 上 敞 人 会 集结 在 地 图 中 央 ( 有 X 的 
地 方 )， 所 以 只 要 在 阶 乒 预先 部 署 ， 要 消减 散人 实在 不 鸡 ， 而 妮 
露 将 会 位 於 A 点 。 


己 只 世 V1IE VV 


旺 妮 露 同 队 于 蜂 寺 光 女 并 思 、 报 力作 者 二 二 


选择 “ 余 计 契 二 上 上 在心 5, 的 玩家 将 会 使 用 索 马 章 路 y 之 一 少 
4+ 上 儿 ( 步 兵 )、 妮 露 ( 己 兵 ) 和 主角 华 夫 ( 骑 兵 ) 出 征 ， 由 於 兵力 较 弱 
所 以 不 宜 与 天 人 正面 衙 突 ， 所 以 建议 先 敞 倒 右 方 的 纪 兵 爱 娜 (B 
点 )， 阻 止 她 与 其 他 部 降 会合， 之 后 消减 祖 安 的 主力 部 队 亦 妓 得 
较 轻 县 。 

在 经 过 和 红 白 战 之 后 ， 剧 情 很 快 会 跳 到 华 夫 登 基 前 的 准备 ， 和 丛 
择 最 近 身 的 部 属 至 华 夫 母 亲 把 “血族 之 印记 ， 送 答 华 夫 和 妮 露 ， 
而 由 於 之 前 分 枝 的 遗 择 ， 所 以 往 后 某 些 选 项 会 分 为 两 种 : 














口号 . 认 儿 人 C 轴 疡 示 吾 + 1P 2K | 1P 2K 和 
床 几 全 、 二 机 志 志 顿 吕 在 疏 泵 二 | 全 全 元 、 今 L“ 己 仆 带 机 大 > 民 二 


间 <《+ 2P 1K 人 


口 日 .我 慢 L 艺 二 去 己 内 即位 次 第 
在 间 《+ 1P 2K 


Nm 


Ne re 





19. 君 人 六 受 址 取 召 左 史 、 偿 韦 受 
人 苇 取 如 +4P 2K 











-一 

党 四 和 襟 末 下 出 攻 有 < 七 昌 过 尖 | 人 各 在 本 人 三 

荆 +2D LIK 1 1、.… 忘 机 芯 址 心 在 人 + 4P 2K 二 
加 7Z7. > > 儿 茎 上 二 机 未 到 交 权 L | 时 代 丰 和 和 = 大 + 2P 4K 
大 手纸 专 读 蕊 + 1P 2K H 
1 已 是非 韦 力 品 示 立 人 + 4K 让 
读 二 契 疏 + 2P 1K 吕 
少妇 王仁 东 越 LICc 态 己 机 契 人 OO | 下 
O 日 . … 六 峭 + 1P 1K 尼 才 从 + 4P 过 壬 由 於是 玩家 首次 正式 踏足 战场 ， 所 以 锥 度 亦 站 非 十 分 高 ， | ~ 
.小 了 一 了 二 x+ 1P 1K | 习 、 良 改作 吉 大 、 三 机 蕊 行 C54 散人 会 分 批 慢 慢 地 追击 主角 (有 妈 的 地 方 )， 所 以 各 位 必须 保持 向 “| 
: 5 ER 前 走 ， 而 路 牧 中 途 会 有 一 个 兵 舍 供 各 位 补充 Leader 的 体力 和 兵 |u 
SS 2 0 力 (人 处 ),， 各 位 仅 管 用 避 所 有 资源 去 生产 士兵 ， 因为 前 方 仍 会 大 | 
ao 量 士兵 等 候 ( 有 X 的 地 方 )， 而 且 留 守 最 后 的 有 淫 人 的 Leader( 合 | 
人 本 处 )， 所 以 要 十 分 小 心 。 另 一 点 需要 注意 的 是 士兵 的 移动 ， 因 为 | 
妮 露 剧情 地 图 比较 狭 容 ， 要 小 心 我 去 的 Leader 被 困 在 战 阵 的 前 方 ， 在 成 jg 
入 过 矢 之 的 的 情况 下 很 容易 会 Game Over 。 让 
口 


日 写 。 力 去 虽 导 Lp 民 云 车 . .+2P1K 








永 少 在 见 吾 + 1P 2K 
OZ7. > > 儿 又 上 二 机 云云 交 要 已 大 手纸 在 读 女 + 1P 2K 





认 儿 四 和 后 在 追 3+ 1P 2K 






广 : 如 果 之 前 跑 择 与 妮 露 同 队 ' 在 (处 ) 会 跳 到 妮 露 剧情 * 


径 过 一 输 登 基 前 的 剧情 后 ， 就 在 仪式 即将 开始 时 收 到 被 “僵直 
地 人 突 蔓 的 消息 ， 而 策划 者 正 是 参与 典 穗 ，Mascer 国 的 全 次 
宰相 米 拿 保 (三 林 -. 了 > 之 于 十 心 上 )， 此 举 是 报复 多 “于 全 

年 来 的 仇 怨 。 而 由 於 受到 大 量 飞 空 艇 的 入 侵 ， 所以“ / 是 2 
防守 士兵 形同虚设 ， 华 夫 等 人 亦 决 定 要 逃 至 训 生 娘 


展 


相 三 = 
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有 














时 界 大 孙 O) 平 柑 在 乱 半 im 
Le PEEE 太 ” 四 


急 华 去 成 功 到 达 目 的 地 和 后 战事 
亦 会 千 束 ， 各 位 会 因应 成 策 而 
隋 机 得 到 “Shell ， 过 些 物品 
会 有 助 各 位 往 和 后 的 战况 。 至 

於 主 角 一 班 人 和 逃 到 训 生 场 
和 后 会 有 若 压 遭遇 ， 世 界 会 
有 荣 压 转 友 ， 下 期 科 逢 
和 为 各 位 详细 介 知 。 
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多 加 

< 
有 
-局 
NM 《(C) ER 
> 案 
1 置 人 ROW 
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腾 利 条 件 


> 时 间 限 制 : 12 分 钾 
> 腾 利 条件: 华 夫 到 过 在 上 角 的 目的 地 


大 败 人 条件 
> 华 夫 阵亡 


> 12 分 和 内 未 能 
对 过 目的 
地 
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由 《Virtua Fighter》 系 列 之 父 上 铃木 裕 ， 操 
刀 “、“ 耗 次 已 经 超过 七 十 估 上 日 元 揭 作 的 
Dreamcast 上 最 大 型 作品 《Shenmu 水 木 》， 
自 九 九 年 末 推 出 序章 《Shenmu 一 章 横 须 皮 》 
之 后 ， 一 直人 备 受 好 评 ， 除 了 成 为 Dreamcast 
最 喜 座 的 壕 蚤 之 一 之 外 : 同时 也 成 为 业界 一 时 
无 两 的 话题 。 然 而 :一 年 后 的 今 目 ， 
《Shenmu 沙 木 》 第 二 至 第 六 章 4Shenmu 川 》， 
详细 次 料 终 於 正 式 曝光 ， 而且 更 首 度 公开 和 游戏 
最 新 的 片段 ， 路 然 现 阶 段 的 次 料 膛 尚未 明朗 ， 
不 过 已 经 足以 令 人 期 待 。 
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?是 5 村 ， 洒 0 
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铃木 - 裕 YU SUZUKI 


PROFILE 


1958 年 6 月 对 0O 日出生， 81 年 加 入 SEGA 
CORPORATON: (前 称 SEGAENTERPRISES ) 工作 ， 

'85 环 厌 创作 第 一 代 体 感 蓄 戏 《HANG-ON》“， 因 而 
为 人 所 熟悉 ， 随后 提 作 《SPACE HARRIER》《kOe 
RUN》、《AFTERBURNER》-、 《POWERDRIFT》、 

《G-LOC AR BATTLE ~ 世 LOSs OFCONSCIOUSNESS BY 
GFORGE ~》、《VR.Virtua Raang》 等 等 作品 也 得 
到 极 高 的 评价 ' '93 年 更 首次 以 3D POLYGON 秽 作 


对 战 格 周 邀 戏 《Virtua Fighter 汶 ， 令 到 铃木 裕 的 事 
业 推 至 最 高 峰 ， 成 为 日 后 SEGA ENTERPRISES 
AMUSEMENT 研 究 开 发 本 部 的 副本 部 长 和 AM 2 研究 
开发 本 部 部 长 。 可 惜 上 自从 创作 《Virtua Fighter》 系 
列 以 后 :分 木 裕 也 饥 向 低调 。 然 而 ， 在 两 年 后， 名 
木 容 策划 Dreamcast 的 超大 作 《shenmu 水 木 》， 登 
时 再 次 成 为 业界 中 的 焦点 。 





NEXT TAGCE 


故事 承接 《Shenmu 一 章 横 须 斩 》 的 最 后， 描述 主角 芭 月 为 了 追 层 杀 父 人 人 一 一 蓝 帝 : 董 龙 ' 其 中 得 到 陈 兆 文 和 
陈 贵 章 的 协助 ， 乘 搭 由 新 横 须 上 办 港 前 往 香 港 的 船上 ， 所 以 今 次 《Shenmu 1ly》 的 租 台 ， 除 了 会 由 日 本 的 横 须 上 四 ， 转移 至 
我 们 熟悉 的 中 国 桂林 之 外 ， 区 月 涪 更 会 路 经 香港 多 个 地 方 ， 各 位 必定 倍 感 亲切 。 


STAGE 1 香 洪 仔 STAGE 4 桂林 
zk 上 居民 和 渔船 的 棱 息 处 ， 芭 地 点 ，《Shenmu 11》 的 故事 也 是 [桂林 山水 时 天 下 ， 以 奇 岩 、 洞 宣 和 自然 风景 关 名 的 桂林 ， 
月 党 抵达 香港 和 后， 第 一 个 鹭 足 的 ”由 过 里 到 始 。 洛 岸 层 民 族 主要 以 捕 旬 务农 为 生 ， 在 过 袁 更 芭 月 湾 遇 上 一 个 影 称 


自己 日 后 命 人 水花 。 
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CHARACTER 

STAGE 2 湾仔 ao 
一 直 居 於 日 本 的 色 月 泳 ， 疆 洋 过 海 、 穿 州 过 省 ， 到 过 眠 jn 

至 於 第 二 区 则 是 香港 岛 的 湾仔 蓝 区 ， 也 是 香港 现今 径 济 与 文化 的 发 展 中 0 加 国 国 ， 除 卫 温 上 不 同人 | 
心 ， 其 中 古老 的 寺 裔 、 露 天 商店 、 建 筑 物 随处 可 见 ， 至 於 密集 式 的 居住 环境 ， 人 = 
更 成 为 Sa 九 八 六 年 时 湾仔 的 最 大 特征 更 遇 上 影 移 成 长 的 三 位 女性 …… 
E 和、 JOY 红 秀 英  - T 

眉 瓜 |。 喜 歌 生 单 车 ， 性 格 头脑 替 巧 ， 往 往 能 弧 看 穿 “| 


率直 、 自 我 ， 不 太 会 修 
家 自己 的 言词 ， 趴 然 本 

天 > 容易 给 人 留 下 款 的 全 上 究 于 ， 不 大 
SRE 便 ， 但 实际 上 ,大 意 帮 串 自 : 
性 情 有 光 : 攻 让 洒 的 真 ` 






别 尾 的 心意 


绍 襄 0 工作， 化 ， 对 於 道教 的 教 道 有 很 深 的 有 
为 人 可 靠 ， 对 於 独 女 JOY 堆 受 非常 。 ”让 误 ， ， 知识 广博 ， 亦 因此 受到 
由 於 JOY 自 幼 囊 母 ， 所 以 深 受 身 还 的 多 人 的 尊重 。 
人 的 替 爱 ， 对 於 为 人 冷 淡 的 芭 月 棠 ， 刃 武 座 


莫 方 梅 曾 是 蒙古 的 游牧 民主 现役 
性 格 好 动 、 活 澧 、 讨 人 喜欢 的 十 “街头 暴力 集团 的 首领 凡 除 此 

姑 五 诚 女 孩 。 平时 在 寺 ”之 外 ， 身 份 一 切 成 哉 的 重要 、 

于 工 作 ， 自 小 已 经 ”角色 ， 在 机 称 巧合 的 情况 
由 寺院 内 的 人 收 善 ， 下 ， 遇 上 来 自 日 本 的 苔 月 
温 剧 同时 也 非常 坚 泳 ， 究竟 对 方 是 疝 2 是 友 ? 
. 强 ， 对 於 自己 喜 数 的 Eee 
ER 。 
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立 
STAGE 3 九龙 城 率 和 看 
建 於 山上 的 巨大 迷宫 ， 称 之 为 了 东洋 魔 宣 ,的 力 能 城 寨 ， 清 一 身 进 牧 民族 打扮 、 中 国 式 的 名 字 ， 震 天 自 ” | 咱 区 4 
朝 期 间 一 度 成 为 海盗 温床 的 据点 ， 大 战 期 间 ， 由 於 城 塞 受到 破 | 然 中 成 长 的 神秘 少女 ， 内 心 充满 生命 力 、 勇 性 一人 5 
坏 ， 而 成 为 允 民 集散 的 九 反 地 带 。 气 ， 以 及 恋 一 般 的 神秘 力量 。 哈 然 至 今 为 目 ”” 国 


有 关 玲 莎 花 的 迷 围 ， 仍 然 未 曾 解 天， 但 可 以 地 
肯定 的 是 ， 玲 莎 花 将 会 对 於 芭 月 渡 的 命运 有 于 
极 重 大 的 天 傈 。 在 《Shenmu 一 章 横 须 斩 》 
中 ， 芭 月 泳 曾经 多 次 在 脑 里 浮现 玲 莎 花 的 面 
孔 ， 兹 且 引 寺 渡 目 后 的 行动 “至於 在 今 次 
《Shenmul 》 台面 ' 仿 京 将 会 首次 与 玲 莎 花 接 
角 ， 而 且 展 并 一 段 全 新 的 故事 志 到 底 玲 范 花 ~ | aaglg 和 li 
的 真正 身 帘 充 竟 是 大族 2 
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商 | -Softmax 
售 价 | 5800 日 贺 
容量 | GD ROM 


发 行商 / 锡 造 
游戏 类 型 | RPG 
发 售 日 期 | 2 月 22 日 
刀 恒 | 40 BLOCKS 
对 座 周 迁 :VGA BOX 、Modem 、 


nn 








电脑 游戏 有 多 年 的 朋 
友 ， 相 信 对 1998 年 
代 由 坦 国 和 游戏 语 商 所 和 揭 作 的 
《西风 狂 亦 曲 》 半 不 会 感到 
外 生 。 章 看 她 在 亚洲 喜 出 超 
过 十 四 草 套 ， 而 日 本 也 得 到 
四 草 之 多 的 篇 杠 销 量 训 销 ， 
可 网 出 其 受 获 迎 程 度 。 内 然 
各 些 销量 在 现今 只 是 一 件 微 
个 足 道 的 事 ， 但 对 於 当年 的 
电脑 矿 戏 市 场 来 府 ， 已 经 是 
一 个 电 人 的 成 绩 。 她 得 到 各 
方 计 党 的 原因 ， 除 了 拓 有 壮 
大 租 台 、 错 符 复 杂 的 人 物 关 
傈 外 ， 主 鱼 的 悲惨 帮 程 亦 是 
其 中 之 一 。 相 隔 了 三 年 多 
后， 二 套 名 作 攻 於 决定 移植 
往 Dreamcast 上 ! 随 著 篮 
记 快 将 正式 推出 ， 以 下 将 会 
名 和 游戏 来 一 个 发 售 前 大 特 
集 ， 令 各 读者 能 狗 深 入 了 解 
《西风 狂 诗 曲 》 的 世界 


口 
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传统 式 RPG 游戏 


早 前 的 电脑 版 4 西风 狂 茶 曲 》， 是 
由 埋 国 有 名 电脑 游戏 公司 SOFTMAX 
龟 作 ， 其 后 由 於 其 受 获 迎 的 程度 ， 受 
到 日 本 方面 的 看 中 ， 被 日 本 和 游戏 证 商 
FALCOM 购 下 过 套 和 游戏 的 版 权 ， 以 新 
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人 多 洒 革 又 
的 面孔 移植 往 家 用 机 Dreamcast 上 再 
次 露面 。 今 次 的 Dreamcast 版本， 上 上 
起 当时 电脑 版 的 吸引 力 可 谓 大 增 不 
少 ， 当 然 不 会 缺少 加 入 新 元 素 ， 除 了 
游戏 书面 更 为 鲜 蛙 外 ， 膛 加 入 新 的 过 
场 动 书 、 原 创 首 胶 ， 以 及 改良 战 闲 系 
和 纺 等 。 本 作 是 一 款 传统 式 的 角色 扮演 
矿 戏 ， 含 有 很 重 坦 国 的 风格 ， 非 常 重 
视 故 事 性 和 人 物 关 傈 ， 每 位 角色 的 感 
情 非 常 幅 富 ， 自 由 度 亦 轩 常 地 高 。 篮 
马 主 要 著 重 故 事 和 惰 闵 模式 两 大 部 
份 ， 而 战 六 则 以 SLG 型 式 来 进行 ， 坛 
略 性 极为 丰富 ， 对 於 玩 过 电脑 版 的 朋 
友 ， 也 有 再 一 玩 的 价值 。 


游戏 舞台 

所 有 十 七 世纪 欧洲 风 瑶 的 马 过 里 
s《 了 之 疼 1 了 大陆， 本 作 主 角 三 
斯 拉 鲁 〈 之 忆 / ) 就 是 在 各 几 出 生 
在 前 所 未 有 的 大 战 “ 创世纪 战 各 ,和 
舌 和 后， 近 五 十 年 一 直 和 维持 著 和 和 平 的 状 
驴 ， 可 是 直到 有 一 日 ， 随 著 新 势力 
“帝国 主神 教 」 统一 整个 大 陆 ， 扩 有 
强大 野心 的 教主 一 艾 沙 尼 : 保 鲁 亦 
se， 掌 握 了 和 钊 帝国 领土 的 权力 ， 仿 到 
大 陆 东 部 民族 抬 起 头 来 ， 政 局 妓 得 混 
一起 来 : 因而 再 次 引发 了 军事 力量 ， 
闻 且 乘 以 回 到 大 战 时 大 帝国 同 盛 为 
夭 口 ， 於 是 乎 马达 里 亚 大 陆 的 战 融 时 
代 就 是 过 样 再 次 产生 ， 和 过 就 是 《西风 
狂 茶 曲 》 的 岳 台 。 
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游戏 开始 时 的 十 四 年 前 ， 主 角 斯 拉 鲁 与 等 人 美 露 西 迪 苦 发 表 婚 绝 的 
时 候 ， 突 然 有 人 前 来 表示 导 疑 斯 拉 鲁 崇拜 恶魔 而 被 即 场 逮捕 ， 而 来 到 审 
判 时 ， 竟 给 他 的 朋友 含 血 喷 人 ， 提 供 一 些 对 他 不 利 的 口供 ， 和 结果 被 判处 
咎 身 监 禁 。 就 是 过 样 ， 他 广 定 便 要 在 地 下 监狱 中 渡 过 人 生 .……- 当 斯 拉 鲁 
被 监禁 的 时 候 ， 反 对 谢 西利 所 作 所 汶 的 
人 们 租 积 了 革命 军 rZEFEAL 上 
FALCON ,， ， 与 帝国 展开 和 游 丙 战 。 双方 套 : 
作战 期 间 ， 革 命 军 为 拯救 镇 压 中 被 捕 的 嘎 : 
人 “， 而 蔓 击 斯 拉 鲁 所 困 住 的 监狱 。 斯 拉 
鲁 和 经过 长 达 十 四 年 受 尽 臧 苛 痛 苦 的 生 太 ” | 多重 
活 ， 令 他 原本 拥有 一 把 长 而 秀 政 的 多 医 : 

肢 ， 也 绥 成 满 人 车 白 的 头 县 ， 直 到 遇 上 
过 个 混 融 的 情况 底下 和 萎 於 逃 出 生 天 。 
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过 去 


《西风 狂 某 曲 》KEYWORD 


本 作 生 台 的 大 陆 名 称 ， 有 沙漠 、 山 有 版 、 森 林 等 天 然 地 形 环 境 
划分 了 多 个 国家 ' 各 国都 拥有 不 同 的 风土 和 风俗 到 惯 


下 
午 


於 故 事 的 半 世 和 有 筷 前 ， 人 类 和 和 神 为 了 世界 的 存亡 而 引发 大 战 * 因为 英雄 
的 出 现 ， 所 以 到 最 后 人 类 和 营 於 得 到 腾 利 


入 领 西方 三 个 国家 的 帝国 。 由 於 统治 者 黑 太 子 一 卡 鲁 . 史 特 拿 ( 力 一 
钙 : 又 夕 T 才 一 ) 突然 失 跳 的 天 傈 ，' 令吉 个 帝国 亦 随即 崩溃 。 别 名 为 茧 
币 国 


在 崩溃 后 的 基 斯 路 帝国 消息 传 出 后 而 成 立 ， 主 要 负责 国教 和 宗教 方 
面 。 教主 谢 西 利 (于 工 二 ) 是 一 手 发 展 教 羡 的 创 闪 人 


为 了 打倒 谢 西 利 的 独裁 政权 而 设立 ， 别名 为 帝国 革命 重 。 以 机 动 性 优 
越 的 特点 ' 擅长 展开 和 游 警 战 来 对 付 散 人 
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集合 各 方 喻 者 ! 


本 作 故 事 的 内 容 主 要 描述 主角 斯 
拉 鲁 远 脾 后 ， 为 了 追 计 自己 在 狱 中 一 
直 所 受到 的 痛苦 ， 决 心 不 厦 任何 危险 
而 踏 上 冒险 旅程 来 报复 。 斯 拉 鲁 冒险 
期 间 ， 也 会 遇 上 不 少 同属 反 珊 国 的 同 
伴 ， 过 时 和 壕 矣 便 会 插 人 人 EVENT 事 
件 ， 除了 用 作 交 代 故 事 的 发 展 外 ， 他 
们 在 往 和 后 的 剧情 亦 有 机 会 协助 斯 拉 鲁 
或 成 为 同伴 ， 人 集合 和 多 人 的 战 门 力量 徽 
底 消 减 殊 力 不 断 必 大 的 珊 国 


DTv 二 
战 门 模式 

当 禾 戏 和 进行 期 间 遇 上 惰 六 时 ， 便 
会 转 为 以 SLG 方 式 ， 在 一 片 特定 面积 
的 地 图 上 战 六 ， 揉 用 回合 制 的 方式 来 
根据 各 角色 能 力 的 高 低 ， 有 决 

定 行 动 的 先后 次 序 。 在 上 文 程 已 谈 及 
过 ， 本 作 其 中 一 er 
的 战略 性 。 於 过 个 戟 六 模式 壬 ， 存 在 
方向 的 概念 系统 ， 意 思 即 是 以 不 同方 
向 攻 莒 散人 时 ， 得 出 的 效果 也 是 不 
同 ; 以 侧面 或 育 面 攻 吉 散人 有 利得 
多 ， 但 注意 过 种 情况 只 会 对 普通 攻 豆 
有 效 。 另 外， 作战 前 玩 者 更 需要 考 上 处 
初时 角色 的 配置 ， 最 大 四 人 同时 生 
成 ， 才 能 使 作战 的 有 利 情 况 大 大 提 
升 。 至 於 各 角色 的 行动 指令 ， 顺 序 分 
别 为 ， 必 杀 技 、 魔法 上 、 ' 技 J、 
道具,」、 上 和 妓 更 装备 ，  、 防 竺 ,和 
和 逃走, 七 大 项 目 ， 


攻 吉 武器 


游戏 中 每 位 角色 ， 一 定 持 有 一 种 
或 以 上 的 武器 ， 共 有 刻 、 枪 、 久 和 极 
四 个 种 类 。 每 种 武器 都 设 有 攻 人 莒 距 衣 
和 耐久 度 : 选择 不 同 种 类 的 武器 ' 都 
会 直接 影响 访 名 角色 的 攻 喜 和 防守 能 
力 ， 若 手 上 所 持 的 武器 完全 破损 的 
话 ， 便 不 能 统 稳 乱 使 用 ， 玩 者 可 以 遗 
择 奢 掉 ， 或 前 往 武 器 修理 店 来 维修 ， 
当然 修理 需要 花 壳 一 定 的 金钱 ， 所 以 
玩 者 要 好 好 善 用 每 件 武 器 啊 ! 


17- 
攻 警 魔法 

在 一 般 RPG 禾 甬 世界 守 ， 除 了 攻 
豆 武 器 之 外 ， 怎 会 缺少 魔法 的 攻 吉 呢 ? 
此 作 亦 不 例外 ， 和 游 台 中 共有 去 种 魔法 存 
在 ， 分 别 为 火炎 、 水 赛 、 雷 击 、 黑 暗 、 
神 轴 和 补助 。 另外 ， 惰 门 亦 同 柑 十 分 注 
重 属 性 的 相 刘 天 傈 ， 警 如 神 墨 对 黑暗 
强 ; 火 对 水 弦 ， 玩 者 要 好 好 肾 记 过 个 属 
性 天 傈 ， 才能 使 战 六 上 大 为 有 利 ER 
使 用 魔法 攻 警 的 威力 ， 基 本 上 是 高 於 普 
通 攻 机 ， 而 且 随 著 每 位 角色 的 等 航 提 
升 ， 魔 法 的 种 类 “、 威 力 和 效果 和 范围 也 会 
人 相 稳 逐步 提升 * 


(XP) 氟 力 与 (MP) 议 力 人 


游戏 中 ， 每 位 角色 都 存在 (XP) 氛 力 与 
(MP) 魔 力 两 个 的 能 力 值 。 过 两 个 能 力 值 的 
用 途 ' 前 者 就 是 用 作 使 出 必 匀 技 ， 当 党 到 
疝 人 不 同 程度 的 损害 ， 便 会 相 麻 地 增加 和 氧 
力 ， 假 若 能 力 值 达到 100% 的 话 便 可 使 
出 ， 而 后 者 则 是 使 用 麻 法 的 能 力 值 
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一 一 得 段 故 事 简 介 


二 个 剧情 ' 由 斯 拉 鲁 在 监 寿 内 成 功 远 有 挽 后 开始 。 斯 拉 鲁 最 初 需要 前 往 的 目的 
地 ， 
量 ， 寻 找 在 儿 中 得 知 过 个 传 褒 的 魔 剑 一 ' 阿 修 毋 (了 > 荆 = )， 
要 途径 一 些 城镇 和 村 鞋 ， 以 及 面 对 各 种 交 关 “， 期 间 更 会 得 


的 协助 ， 最 后 只 站 0 


就 是 位 於 还 境 附近 的 一 个 名 叫 巴 仙 ( 公 一 么 ) 龟 ' 目的 是 为 了 得 到 战 六 的 力 
斯 拉 鲁 行程 上 需 
到 新 朋友 艾 兰 米 拿 路 过 








斯 拉 鲁 乘 船 途中 ， 突 然 受到 怪物 的 著 坝 ，' 令 船 售 造 成 荫 重 破坏 而 被 豆 沈 。 竹 
好 斯 拉 和 鲁 得 到 住 在 外 上 的 依 奥 里 (1 人才 岂 一 > ) 婆 婆 相 救 。 之 后 玩 者 便 需 要 与 她 


所 召唤 的 怪 炽 作 单 对 单 的 第 一 次 战 六 ， 但 实际 上 二 场 只 是 教导 基本 战 六 系统 的 概 
要 ， 玩 者 可 在 过 里 熟 避 一 下 载 门 的 系统 * 战 腾 它 的 应 ， 便 可 多 得 阿 修 杜 ， 





斯 拉 和 鲁 获 得 ' 阿 修 考 , 和 后 ' 乘坐 另 一 盘 船 售 回 到 大 陆 的 途中 ， 
的 瘟 敬 ， 战 月 亦 随即 而 展开 。 只 要 在 过 
话 ， 她 便 会 加 入 主角 队伍 成 为 同伴 


邹 遇 上 海 贼 
于 场 战 门 中 成 功 击 败 妇 海 贼 一 苦 露 巴 娜 的 


当 斯 拉 鲁 和 诗 露 巴 娜 
返回 大 陆 下 船 和 后， 便 立 即 
起 程 到 嘉 拿 卡 斯 〈 力 三 力 
又 ) 村 的 旅馆 作 休 息 一 
晚 ， 顺 便 向 村 民 打 探 一 下 
青 报 。 可 是 前 往 期 间 ， 二 
人 首次 遇 上 由 卡 娜 率领 的 
革命 和 军 ZEFEAL FALCON 
之 第 四 部 队 ， 正 在 与 帝国 
宣 交 战 状 态 ， 因 而 被 拉 和 人 
了 过场 战 六 …… 不 知 卡 娜 T 
会 否 加 入 斯 拉 鲁 的 一 列 成 总 全 和 和 相 全 于 生生 
和 为 同伴 呢 ? 人 


人 
”一 


4 人 


下 
《Y) 败 民风 由 司 拘 过 司 区 局 岗 茹 号 基 枯 司法 网 本 如 忆 加 孙 电 
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号 | 检 权 民 要 臣 机 节 攻 两 营 





和 行商/ 黎 造 商 
游戏 类 型 
发 售 日 期 | 2 月 1 日 8 
容量 | GD ROM 一 01 CRI 
下 僵直 14BLOCK TEXT: 和 绵羊 大 王 








对 应 周 逮 : 晨 动 器 ' ASCII 


人 数 :1 一 2 人 ， 和 网 路 时 1 一 4 人 蚀 忆 直属 面 更 庚 海陆 空 大 作 吕 


最 新 的 《AERO DANCING》 系 列 《i》 中 ， 入 甬 不 再 局 限 於 战机 问 的 空战 
今 集 战 门 更 全 面 ， 玩家 除 麻 付 战 机 外 亦 要 对 付 陆 地 上 和 海面 上 的 和 散人。 任务 
中 ， 玩 家 可 能 要 进攻 敞 重 要 塞 、 切 遍 淫 人 补给 笋 … 亦 为 避 过 疝 人 的 对 空 攻 豆 ， 
对 地 攻 莒 攻 吉 是 唯一 办 法 。 一 般配 人 备 的 对 空 半 弹 外 ， 禾 戏 引 入 对 地 导弹 ， 专 用 
以 攻 喜 地面 散人 人， 弹药 不 足 时 则 可 低空 飞 到 敞 人 头 上 开机 枪 掺 射 

吕 直 3 放生 ， 有 如 之 前 系列 ， 玩 家 亦 要 於 於 指定 策 台 将 战机 驶 回 基地 ， 完 全 
模 所 真实 ，《AERO DANCING 1!》 是 DC 出 道 以 来 最 完善 的 空战 壕 戏 





己 只 EVIE VVY 





4 2 2 5 了 TIME 00 34”96 
0 OPE 外 
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有 见 志 戏 内 的 两 重 战 力 不 断 提 
异 ，《i》 须 内 玩家 要 求 ， 保留 音 机 体 
之 儿 引 进 新 战机 好 慷 玩 家 对 付 散 人 ， 
人 冰 座 陆 战 需求 放 运 而 生 ， 也 加 入 炎 部 
束 炸 型 机 体 ， 想 知道 有 那 架 ?? 那 育 
看 看 下 面 的 介 称 吧 。 





全 FF-2AB 


至 典 战 机 F-1 的 支援 
机 ， 以 F-16 蓝本 开发 。 


分 F-15E Struike Eagle 


F15 改 和 纸 装 两 而 成 ， 可 载重 过 
喷 11 顺 装 人 备 









真 战 解说 


襄 了 那 床 多 课堂 话 ， 也 是 时 候 进 行 


0D.72 则 《7 》 
1.09 


要 

了 - 72 ”2 『C 站 
呈 心 一 >3 > 友 有 隐 和 冶 由 未 才 。 胃 事 友 琉 红 LL 

理 病 0) 倍 出 几 


上 去 研 保 L 工 下 立 (fn 


一 


上 举 标 
进入 空战 ， 前 面 一 堆 数字 显示 机 仙 
身 处 的 环境 ， 画 面 中 间 的 和 游标 是 你 的 瞄 
准 器 。 也 不 用 理会 ， 只 要 不 时 看 看 右 浊 
的 数字 确认 一 下 战机 身 处 的 高 度 就 可 










人 AAA-10 Thonaer Bothe ) 


对 地 支援 攻 莒 机， 空战 所 向 无 前 。 
战机 耐 只 ， 富 机 动 性 ， 配 有 电子 装备 ， 


在 湾岸 战 各 中 风云 一 时 。 


傅 /M1G-29 

轻重 级 战机 ， 富 机 动力 
战机 构造 简单 ， 生 产 宜 "全 ”网 
世界 40 个 国家 均 有 量 产 使 


人 Jornado /DS 

由 意大利 、 西 德 及 英 
国 揣 手 开发 的 萝 幻 机 体 ， 
集 当 时 三 大 科技 强国 之 大 
成 ， 战 机 性 能 优秀 隐 定 ， 


了 “， 另 外 画面 中 间 横 放 的 数字 表示 机 首 
角度 ，0 是 中 间 线 ， 不 要 太 高 ， 不 要 太 
低 ， 否 则 会 失速 ， 任 务 也 失败 了 。 

接著 留意 画面 左下 角 ， 有 两 休 能 
量 棒 ， 左 过 一 人 条 显示 战机 舱 有 的 燃 
料 ， 右 稳 则 是 机 。 


ww 


止 v 再 请 


左上 角 的 是 战机 武器 ， 有 三 种 。 
从 上 至 下 是 
征 外 称 东 于 苯 对 空 淹 弹 
对 地 潭 弹 









EE > 去 
BE 驻 


然后 是 在 画面 右 下 角 的 雷达 “， 它 
显示 和 散人 位 置 ， 是 腾 利 的 关键 。 


『 一 ， 有 


会 


nm ee 二 ” 
] 《一 一 2 (| | 1 
国王 


书面 介绍 后 ， 教 教 各 位 战 问 的 小 技巧 。 
雅 行 

飞行 中 ， 建 议 玩 家 不 要 过 於 提 异 
战 速 及 机 身 幅 度 ， 否 则 机 体会 双 於 控 
制 。 另外 ， 风 向 亦 会 影 澳 战机 “， 适 当 
时 候 要 以 L 或 R 键 定 风 稳 定 机 身 。 
攻 束 

要 攻击 散 人 必须 先 让 目标 进入 射 
程 和 范围 之 内 ， 然 后 才 可 发 射 武器 。 半 
弹 及 机 枪 各 有 指定 射程 ， 加 上 弹药 有 
限 ， 好 好 追 整 散人 才 攻 融 吧 。 
句 导 

喷 上 中， 玩家 少 不 免 会 遭受 知人 攻 
束 ， 玩 家 二 时 候 要 设法 避 开 导弹 ， 不 
然 ， 少 则 被 击 中 燃料 库 ， 右 重 时 则 会 





破 培 力 与 耐力 入 人 ， 故 系列 以 龙 卷 
Tornado 命名 。 机 骨 以 超 低 空 攻 吉 及 逃走 
为 前 题 ， 是 Tornado 系 的 主力 战 苯 ， 在 
湾岸 战 生 ,一 战 中 广 为 人 闹 令 。 


PREVIEVWV3S 


人 Tommaado ADV 










联 毁 。 地 避 时 最 实用 是 在 庆 当 时 候 急 
停 ， 那 庆 半 弹 就 无 法 追 稼 你 的 机 体 。 


加 上 陆 戴 元 素 ， 今 集 人 1》 的 任务 实 
在 多 容 多 采 ， 娱 乐 性 比 任 何 一 集 都 丰 
富 。 警 如 在 最 新 试 玩 版 当中 ， 玩 家 就 要 
需 怠 战机 在 城市 中 低空 追 坝 两 架 战 车 ， 
迎 救 人 质 。 战 车 之 后 ， 敞 重 两 架 战 机 会 
来 救 思 ， 玩 家 可 要 在 有 限定 的 弹药 下 吉 
退 两 机 ' 单单 试 玩 版 的 过 程 过 如 此 紧 汉 
刺激 ， 禾 甬 揭 作 实 在 出 色 。 


NetBattle 


除 故事 任务 以 外 ， 和 游 戏 最 大 的 娱 
和 刻 迁 在 移 路 对 一 战 ， 玩 家 在 移 路 上 
会 与 最 多 三 名 对 手 一 决 雌雄 ， 欧 逐 
旦 牌 机 师 之 位 。 战场 内 ， 玩 家 普 可 
BiDreamcast Keyboard 与 其 角 三 名 
对 手 谈 天 ， 和 向 之 出 言 挑 局 ， 增 加 快 
感 。 不 过 单 人 人 双 掌 实在 次 以 兼 原 和 游 
瞩 与 谈天 工作 ， 有 如 现实 世界 中 找 
个 副手 玫 你 打字 也 不 错 呢 ， 那 友 8 
人 对 战 也 不 再 是 萝 想 。 


论 空 战 游 戏 ，DC 上 实 无 出 AERO 
DANICNG 其 右 的 同类 型 游戏 ， 和 游 戏 
难 不 鹿 [ 翻 出 ， 不 过 每 次 都 带 和 给 玩家 入 
总 ， 又 何 当 没有 新 意 了 ?? 见 今 集 《i》 
内 ， 新 加 元 素 简 直 天 花 龙 风 ， 揭 作 花 
尽心 思 ， 既 新 鲜 又 亲切 ， 喜 坎 空 战 的 
朋友 和 万 万 不 能 错过 。 


估 SU-27 
俄 狂 斯 并 发 ， 现 向 吉 机 守 最 富 
动 性 的 避 机 - 


英国 独立 开发 ， 以 IDS 蓝本 开发 重 
新 设计 ， 及 和 后 主 职 国 家 防空 战 六 投入 战 


场 。 战 癌 力 与 IDS To 8 
中 可 -十 一 -一 1 En 


















七 十 4 
这 


看 过 战 简 介 ， 可 数 为 田 
止 吧 。 人 但 《AE RO 
DANCING i》 的 新 机 体 可 不 
止 过 个 数 ， 据 说 还 有 垂直 异 
降 翼 机 至於 其 他 的 就 留待 
玩家 在 矿 戏 内 发 掘 吧 。 


下 汪 要 了 我 了 二 7777 二】 克 
二 此 基 交 才 寺 子 
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发 行商 / 反 造 商 | -SEGA 
和 游 戏 类 型 | SLG 
发 售 日 期 | 3 肖 29 日 
售 价 |- 初回 限定 版 9800 日 图 ， 
普通 版 5800 日 园 
GD ROM 
15 BlIock 


容量 
和 








GO@ SEGACORPORATION/Hitmaker2001 


难 然 DC 将 於 3 月 


停产 ， 不 过 SEGA 
ss 渭 j 种 不 减退 

SEGAGAGA 将 於 3 
月 29 目 推 出 ， 筷 
SEGA 创业 以 来 打 
由 请 漂 腕 的 一 仗 

承接 第 一 期 的 但 
知 ， 我 们 再 移 大 家 
整理 秒 戏 的 最 新 得 
料 ， 和 进一步 认识 


SEGAGACGA ” 








为 对 抗 那 恶 会 社 和 组 积 ， 以 完全 估 有 市 场 ， 世嘉 将 展开 干 技 万 革 的 市 场 计 
划 | - 所 谓 商 场 如 战场 ， 壕 双 设 定 将 设 定 在 4《SEGA》 在 今年 2001 年 进化 一 问 近 
未 来 要 塞 会 社 ， 位 於 东 京 大 田 区 鸡 田 的 大 本 警 书 有 如 一 个 太空 基地 。 

基地 会 社 之 内 设 有 作战 会 议 室 、 食 堂 、 关 发 部 门 、 软 硬件 移 造 工场 、 有 站 市 
部 及 动力 室 等 等 … 


为 对 抗 邪 恶 会 社 租 积 ， 以 在 10 年 完全 人 有 市 场 ， 世 嘉 将 展开 干 技 草 灶 的 市 
场 计 划 ， 每 个 计划 在 故事 中 租 成 多 个 外 会 小 章节 ， 与 游戏 同时 发 展 。 

以 下 可 是 机 密 机 情 。 在 四 多 的 计划 当中 ，SEGA 写 下 了 和 壕 甬 界 历 史 性 的 一 
页 ， 成功 开发 外 太空 专用 和 游 戏 ， 且 计划 将 主机 带 到 太空 ， 率 先 带领 业界 进 重 银 
河 系 。 遗 憾 地 ， 计 划 实 验 时 候 ，R 一 720 一 号 机 在 穿越 大 气 层 途中 无 故 发 生 爆 
炸 ， 计 划 失 败 告吹 。 R 一 720 计划 自 此 与 二 机 号 一 起 被 SEGA 圭 印 - 

共 然 伟大 的 R 一 720 计划 未 有 成 功 ' 但 该 项 目 只 让 基 内 机 个 小 小 章 
季 ，SEGA 迁 有 其 他 芷 经 的 市 场 计划 ， 和 游 戏 相 当 精 采 


有 关 招 斤 人 材 ， 以 顺利 讨 SEGA 起 死 回 生 ， 各 位 将 在 堵 戏 内 到 处 褒 服 业界 
专 材 加 和 入， 执行 《SEGAGAGA》 和 计划 | 。 

游戏 中 各 位 良材 曾经 经 诬 业 黑 风 暴 ， 都 对 市 场 失去 信心 ， 大 多 自 暴 自 秦 ， 
思想 仿 激 ， 战 六 般 的 
褒 服 模式 亦 订 有 运 而 
生 。 和 游戏 内 褒 服 人 材 
的 允 程 刁 RPSG 的 回 
合 制 怠 门 矮 民 ， 设 
等 级 系统 ， 和 体力 和 特 
殊 能 力 “ 功 , 。 主 角 
潮 户 要 软硬兼施 ， 使 
用 道具 以 及 各 式 各 样 
的 攻 吉 以 游 府 人 物 。 

游 褒 最 高 技 俩 是 
交 开 从 坷 汐 由 而 喜 即 
故 弄 玄 之 意 ， 使 出 各 
种 DC 功能 打击 对 
手 ， 利用 半 透 明 功 能 
降 放 向 人 能 力也 挺 有 
趣 呢 。 





| 淹 知 太 弛 
由 STAGE4 在 使 > 大 











乔 之 前 介 和 种 的 继 位 SEGA 要 员 
外 ， 原 来 其 他 职员 也 极 有 特色 ， 各 位 
先 来 襄 清 他 们 jp 巴 。 


人 天 二 己 于 一 辣 十 和 还 
部 至 -下 外 , 寺 几 L 子 义 了 又 


SEGA 8 


1 时 代 撰 塌 壕 
戏 褒 明 书 ， 解 
释 攻 略 方法 逢 
要 。 他 是 各 位 的 军师 ， 在 和 游戏 内 提示 
你 称霸 业界 的 要 读 。 


全 Program Chief 

开发 A 研 程式 租 
的 管理 属 ， 现 迷失 自 
我 ， 每 天 穿 上 布 公仔 
掩藏 自我 。 


管理 开发 A 研 让 
计 租 的 管理 情 ， 曾 
经 是 Program 
Chief 的 击 友 ， 现在 
冷战 中 。 





售 人 研 部 长 
在 亚 酷 的 业界 生 

活 中 和 练 得 一 身 肌肉 的 

开发 部 大 哥 





似 为 DC 停产 而 咏 克 悼 

总 图 三 起 间 沽 
《SEGAGAGA3 设 有 豪华 初 
回 限定 版 本 ， 随 送 恤衫 、 
及 《SEGAGAGA》 手 册 三 
样 精品 ,'《SEGA》 支 持 者 不 可 放 过 ， 限 
定 版 售 9800 上 日圆 ' 同 

样 由 D-Direct 专 嘉 = 
另外 :为 纪念 
人 





估 R-720 伟 语 






月 若 ) /可 只 见 Rn 有 片 及 二 革 条 名 | 


其 详 用 MicDevice〈 用 作 收 音 :可 利用 二 音 来 操作 效 戏 ) 来 玩 族 戏 已 经 不 是 甚 说 新 
的 玩意 ' 而 以 这 类 型 游戏 来 说 ， 造 得 最 出 色 的 就 非 SEAMAN J 莫 属 了 ， 但 大 家 又 知 不 
燥 人 在 3 月 铝 有 一 个 同类 王 的 诸 咸 推出 呢 ! 而 今 次 的 重 攻 则 会 在 者 物 半 载 方面 ， 大 家 可 
个 : 和 从 而 令 物 作出 攻 蝇 和 遂 避 等 局 难度 动作 ' 故此 相信 这 是 


一 伯 瑚 有趣 的 竹 局 〈 咎 果 你 是 懂得 说 日 文 的 话 ……: ) 。 
革 二 本 由 沉 程 


人 的 了 和 游 戏 开 始 可 在 管理 Metal Beast 
在 未 来 的 地 球 中 ， 生 物 工学 有 生生 的 地 方 〈 首 个 选项 ) 替 Metal Beast 


站 过 通 克 也 刺 开 3 
地 球 办 己 通 < 期 抹 关 国民 思 知 着 





(Biotechnology ) 发 明了 名 为 Metal 生 广 出 之 枚 太 『X 性 儿 已 一 人 】 忆 ， 改名 ， 另 外 ，'， 可 在 过 里 按 START 了 
Beast 的 罕 物 ， 物 们 更 被 不 断 繁殖 ， 黑 现 去 驮 信 忆 入 志 手 克 可 全 、 解 游 戏 的 要 注意 的 地 方 。 但 由 於是 
顺理成章 地 便 出 现 了 一 群 Beast 辣 人 砍 信 放 各 “上 一 久 人 了 了 了 一 】 略 译 在 (、 体验 版 的 关 傈 ,故此 其 他 选项 都 是 
Trainer 。 他 们 利用 Metal Beast 互相 人 不 能 进入 的 ， 接 著 便 可 和 进入 最 后 一 
对 门 ， 答 而 各 取 Beast Metal 过 个 称 已 LT 了 了 了 一 中 朋 点 志 锋 力 太 者 项 进入 惰 门 * 





号 。 而 在 Metal Beast 中， 由於 其 中 某 [EC 一 站 了 双 3 一 】 上 妈 蕊 醒 广义 ， 


些 种 类 是 机 常 凶 猛 ， 故 其 他 国家 亦 以 为 自身 的 安全 的 理由 而 成 立 专门 训 夭 Beast 一 
Trainer 的 学 校 。 和 从 此 ，Beast Trainer 便 成 为 一 种 了 职业， 各 Beast Trainer 都 利 本 了 了 一 
用 最 好 的 方法 来 锻 鳞 自 己 的 Metal Beast， 目 的 是 要 腾 出 由 4 个 大 陆 合 办 的 后 口 
TBattle beast star ) 大 赛 ………- 








4 人 





EPE | 
DPITP 
发 售 商 | ,STUDIOWONDER EFFECT 
| 售 价 | 5800 目 转 
容量 | GD-ROM 
记 居 上 23 BLOCKS 
发 售 日 二 3 月 发 告 预定 





DC/SLGM~2P / 对 放 VISIUAL MEMORY 


BACK UP / 对 应 VGABOX / 对 站 MicDevice 





TEXT : 亮 


G@STUDIO WONDER EFFECTCo.,2000， 
2001 ALL RIGHTS RESERVED 


令 体 上 验 版 用 
Metal Beast ! 





多 Metal Beast 的 体力 值 ”。 参 能 源 计 ( 使 出 必 杀 技 会 消耗 ) 。 多 时 间 


争 Metal Beast ”图 下 7 
Cn mm 
的 名 字 区 ED 
N 了 和 


售 作 战 策略 ( 可 
随时 改 始 ) 


令 可 使 用 的 技 











就 如 上 文 所 述 ，Metal Beast 的 行 
动 是 由 玩 者 的 声音 操控 ， 玩 者 褒 出 相 
认 的 底 话 令 Metal Beast 作 出 前 DASH 


银 在 7? ,时 褒 出 的 
相应 设 话 便 可 ,在 
| 时 便 会 因 刚才 的 
说话 而 作出 行动 。 
(但 成 功 与 否则 没有 
和 任何 表示 


或 必 匀 技 等 动作 : 亦 可 

挑 局 和 威 嘛 对 手 。 另 
c 外 ， 若 访 必 杀 技 的 力量 ”是 售 与 对 手 的 距 训 一 

越 大 ， 招 名 亦 会 越 长 ， 从 而 令 使 出 的 难度 增加 ” 当然 除了 战 问 外 ， ， 玩 者 还 要 替 有 本 

Metal Beast 作 出 参 沼 的 训练 ， 和 从 而 提升 物 们 的 各 项 能 力 ， 若 Metal Beast 的 仙 

力 被 扣 至 0 时 便 会 输 掉 让 场 赛事 ， 而 过 体验 版 共有 三 场 battle 可 供 玩 者 试 玩 。 










久 看 见 T 7? ， 人 5 2 5 1 





5204520 


传记 
AR 
传 站 

禾 戏 的 意念 其 实 是 相当 
新 疆 的 ， 但 可 能 是 体验 版 的 
天 傈 ， 故此 上 窒 , 机 的 情 沈 
相当 亦 重 ， 而 且 Mic Device 
更 时 常 感 座 不 到 玩 者 所 计 的 
褒 话 ， 希 刻 在 真正 推出 的 时 
候 会 有 所 改善 吧 ! 















| -SOFTMAX 
售 价 :，| 5800 日 轩 
容量 : | GD-ROM 
记 恒 :| 29 BLOCKS 
发 售 中 





发 售 日 : 


] 代 着 汪 


电 


1 
COtRSE 
SEE +21 7 


01 玫 ENA 


站 3 
中 | 名 | 语 如 本 | 人 | 本 | 写生 
CHBNUGIOUUOACE 


山 
呈 
量 
世 
口 
开 
到 
已 
口 
居 
记 
山 
7 
还 
一 
已 
山 
下 
还 
口 








只 EEVIEVV 


TAITSETTIIUR3 
EAI 外 


SA 人 人 LIE 工作 


售 在 和 游戏 中 会 有 很 多 的 隐藏 人 物 ! 














过 新 丰 看 问 用 < 
来 打 高 泵 夫 吧 2 ! 新 的 挑 





克 来 打 GOLF 吧 | 


FE 枚 规则 


在 一 场 哥 责 夫 球 比 赛 中 会 有 十 八 
个 洞 ， 每 一 个 洞 本 身 都 有 它 的 标准 捍 
(PAR) ，' 标准 捍 是 每 一 个 洞 都 规定 了 要 

多 少 捍 内 完成 ， 各 参赛 者 都 会 尽力 
以 少 於 标准 捍 的 数目 来 完成 十 八 个 
洞 。 但 若 果 玩 者 把 球 吉 在 水 中 便 会 被 
寡 加 二 捏 ， 而 把 球 束 到 和 范围 外 《〈《OB ) 
亦 同 样 会 被 蜀 加 二 捍 。 最 后 只 要 将 十 
八 个 洞 的 捍 数 加 起 来 ' 用 最 少 捍 来 完 
成 的 便 是 腾 利 者 。 


球 桂 的 重要 ” 

在 禾 戏 中 球 桂 的 种 类 分 为 二 种 ， 
一 是 木 棍 : 由 於 衬 头 傈 由 木头 揭 成 ， 
故 吉 球 时 会 发 出 插销 的 声音 ， 主 要 是 
用 作 敬 出 一 些 玩 这 的 球 ; 二 是 饮 桂 : 
梓 头 是 以 特殊 钢 料 或 铁 制 成 ， 而 重量 
则 末 重 ， 使 出 过 桂 便 可 准确 地 控制 球 
的 落 点 。 另 外， 高 琐 夫 球 之 问 的 弹道 
和 SPIN 亦 会 有 所 分 别 。 


全 :7TTT 0 ] ) IEZi:， 


弹道 ， 低 习 迪 
XEZ 性 能 低 v 


《本 


SEE IE2 工 - IE 人 工 " 


人 物 的 分 野 


每 个 人 物 都 有 著 不 同 的 特性 ， 能 
力 值 亦 会 有 所 分 别 ， 而 故事 更 会 因 人 
而 要 呢 ! 


数值 解放 
POWER 


是 喜 球 力度 上 限 的 数值 ， 数 值 越 
大 ， 上 限 的 数值 便 越 高 ， 而 和 游 戏 中 击 
球 的 方法 是 : 首先 按 A 键 唤 出 一 休 
CHAT ， 调 较 力度 和 后， 只 要 再 按 A 键 
一 次 令 指 标准 确 地 回 到 SHOT AREA 





(红色 部 份 ) 的 和 范围 内 便 可 成 功 将 球 敬 
出 。 但 是 球 亦 会 因 外 来 的 因数 而 有 所 
改 先例 : 风向 、 地 形 、 障 研 物 等 ) 
而 玩 者 亦 可 以 ANALOG 来 改 熏 喜 球 的 
人 位置， 而 方向 键 的 上 和 下 是 改 妓 所 用 
的 球 棍 ( 木 查 和 猴 析 ) ; 左 和 右 便 是 改 
寻 整 球 的 距 误 。 





CONTROL 
过 一 项 便 是 反映 出 在 CHAT 内 指 


标的 移动 速度 ' 若 能 力 值 越 低 的 话 ， 


便 表 示 指 标的 移动 速度 会 较 快 ， 故 此 
要 打出 一 些 较 焉 的 球 会 较为 困 蕉 。 





ISO 汪 erTCACTCDICLCCTTHTICTTCTEEEEE 
SPIN 


在 吉 球 前 可 利用 ANALOG 来 改 季 
球 的 迎 转 力 。 数值 越 大 ， 通 转 力 便 会 
越 高 





售 看 看 右 下 方 的 方 格 ， 玩 者 便 可 和 从 中 得 知 各 
角色 在 SPIN 能 力 的 差 民 ! 





LUK 
实际 的 影响 是 一 个 迷 ……- 





WISE 

只 要 按 X 键 便 会 出 现 一 个 白色 的 
范围 ， 主 要 是 用 作 预 测 球 的 落 点 ， 而 
数值 越 大 ， 和 白色 的 范围 便 会 越 广 关 





合 按 Y 键 便 可 预测 球 的 落 点 


贱 人 新 的 球 桩 


透 过 比赛 便 可 得 到 堵 戏 中 购买 新 
桂 所 需 的 GP ，' 过 便 可 购 入 新 的 球 桂 
和 高 栅 夫 球 ， 不 过 若 嫌 参 加 比赛 沈 陪 
的 话 ， 则 可 有 玩 择 玩 老 虎 机 和 廿 一 点 来 
赚 取 GP 呢 ! 


全 -全民 
喇 吧 完 :ao 
和 和 钾 二 00 
六 道道 =20 


邮 
2 


读 生 本 
广 人防 斑 200 
as 


一 这 一 下 一 这 | 
[人 


CA 
1 


UVUBFT 


G@ 2001 SOF TM A 基 





TEXT:AINHO 


1 PLAYER 





2 PLAYER BATITLE 


?3 


Laiecrzr Teotew 


手指 所 ) 效 


LE 下 一 | AY4 一 并 
户 恒 八 5 三 呈 





写生 口 户 荆 户 > 


发 行商 / 盘 造 商 
游戏 类 型 | 
发 售 日 期 | 

售 价 
容量 | 


XingHong Electronic 
ETC 

发 售 中 

特 $98 

GD ROM 

疫 有 


让 居 


对 座 周 四 : Mouse 





XingHong Electronic CO. 


内 要 找 出 全 部 的 错 处 确实 








加 故 潮 直 措 家 用 机 上 | 


妇 单 人 模式 (1 PLAYER MODE ) 广 
DB81 网 2om 3 


一 













今 次 为 大 家 介绍 Dreamcast 版 的 
手指 指 , 和 游 表 ， 人 内 则 属 非 官方 抠 造 ， 
不 过 其 游戏 的 可 玩 性 ， 以 及 价钱 非 作 合 
理 关 傈 ， 只 移 $98 左右 ， 便 包含 游戏 
连 一 售 Mouse ， 可 诊 已 值 回 票 价 。 玩 
者 需要 利用 变 个 专用 Mouse 才 可 进行 
禾 表 。 和 壕 甬 中 出 现 的 图 书 数 目 多 要 50 
幅 以 上 上， 除了 有 不 会 缺少 的 实景 、 真 
人 、 卡 通 人 物 外 ， 和 还 有 - 些 著名 游 融 的 
书面 ， 而 且 每 幅 的 错 处 位 置 都 是 每 次 不 
同 ， 使 游戏 的 耐 玩 性 提升 不 少 


YY 


有 然 各 款 游戏 不 好 像 街 机 版 本 般 ， - 

可 以 利用 接触 和 警 幕 的 感 认 功 能 来 进行 游戏 ， 但 是 游戏 内 容 仓 非 作 宙 富 ， 共 有 三 个 
模式 可 供 玩 择 ， 分别 为 1 PLAYER MODE ,、T72 PLAYER MODE ,和 TBATTLE 
MODE , 。 和 游戏 的 玩法 看 似 非 作 玩 章 ， 但 其 实 十 分 考验 玩 者 的 眼力 和 眼神。 在 短 
是 一 件 交 不 简单 的 事 ， 多 和 游玩 甚至 有 助 对 周围 事物 
的 留意 性 。 进 台 的 玩法 其 实 简 章 得 很 ， 玩 者 要 於 限 定时 间 内 ， 在 
两 幅 好 像 相 同 的 图 履 中 ， 找 出 分 侧 不 同位 置 的 五 个 错 处 ; 若 果 找 
出 期 间 万 一 真 的 遇 上 困 押 时 ， 和 游 戏 也 提供 共 五 次 的 帮助 ， 方法 是 
台 愤 画 面 上 方 的 放大 “| 曾 汪 | 二 二 证 

镜 和 后 ， 电 脑 便 会 替 玩 
者 找 出 错误 人 位置。 至 
於 二 人 模式 的 特色 之 
处 ， 除 了 熏 亲 朋 好 友 
一 起 享受 游戏 的 简 中 
启 趣 外 ， 最 大 的 莫 过 
於 当然 是 吸引 一 对 情 
侣 来 游玩 吧 ! 


一 天 大全 一 
EL 邢 境 民 吝 
经 笔 者 试 玩 过 和 后 ， 感 汉 Mouse 的 截 敏 度 算 比 较 理 想 ， 不 腕 色 电 脐 


Mouse ， 而 且 还 能 狗 当 普通 Mouse 进行 其 他 对 座 的 和 游戏 和 上 移 ， 唯 一 较为 
手感 普通 。 至 於 和 游戏 方面 ， 忆 面 质 素 非 八 鲜 早 和 清晰 ， 不 过 使 人 开 为 


可 惜 是 
奇怪 是 有 时 成 功 找 出 一 个 错 处 时 ， 便 会 同时 自动 地 找 出 另 一 个 错 处 。 除 此 之 


外 ， 和 游 戏 尾 面 的 稳 位 ， 有 可 能 因 不 同 款式 电视 的 影响 ， 违 掩 少许 的 部 份 ， 仿 
玩 者 产生 错 恤 以 为 那 是 错误 点 或 看 不 下 来 ， 过 是 大 家 值得 硼 意 的 地 方 。 





GPRMEPFLRYERS DC MPRGRZINE 由 和 由 民风 
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点 月 全 蕊 民有 癌 半 臣 局 号 电台 MPRGRzINE | 








户 愉 EVIE VV 


对 应 周志 : 








发 行商 / 委 造 商 | 
游戏 类 型 | 

发 售 日 期 

售 价 

容量 

让 恒 


SPT 
发 售 中 
33.99 美元 
GD ROM 
4BLOCKS 





Modem 





TEXT:AINHO 


INTERNRATIONRAL CLUB CUP 





Silcon Dreams Studio 








DRKREAM SOCLCCLER 


TS 


司 党 


王 


mm Te 大 家 除了 可 以 随时 随地 
可 控制 自己 心爱 


感 党 欧洲 的 赛事 外 ， 簿 
比赛 的 奖 副 和 称号 。 


奶 求 真实 各 走 点 


ii [三 


人 二 ee 人 四 
Seloct a continent YOU wish to comipetk 半 


EUFOI 





MUcpogseucy 国 


、 、 -4 
胃 厂 模式 
具有 宾 富 的 模式 ， 才 能 使 游戏 的 
可 玩 和 附 玩 度 增 加 不 少 ， 因此 本 作 亦 
不 会 例外 ， 主 要 收 销 三 大 禾 蚤 模式 ， 
分 别 有 ! Arcade Mode ,、[ Traditional 
Mode ,和 上 The Trophy Cabinet  ， 
而 每 个 模式 当中 也 再 分 成 多 个 子 模 
式 。 在 /Arcade Mode, 守 ， 玩 者 可 
以 进行 生 故 全 球 性 最 高 称号 的 
Global Domination j，、 以 淘 洒 方 式 
进行 的 Survival Mode ,，、 男 性 对 女 


挨 ACE7TTIDITTTYTTT | 
汪 4 
李 本 
2 


POCOUNTES 


, 吾 FAAY 


YUCOE AVIA 


CECN 有 PURE 
DENAMANK 
CROATIA 

加 基 HER5LAND 


> 


又 上 





只 能 令 靠 
本 地 传媒 的 报 导 “， 来 得 
知 最 新 的 赛事 结果。 不 
过 大 家 个 要 慑 哈 ， 因 为 
最 近 在 Dreamcast 上 推 


的 队伍 ， 故 取 多 项 


过 款 欧洲 足球 和 矿 戏 的 最 大 特色 ， 


束 是 以 追求 真实 为 招徕 喜 点 ， 收 他 
多 达 一 百 多 支 的 欧洲 球 队 ， 当 中 有 
诗 为 人 知 的 曼联 、 祖 去 达 斯 、 和 拜仁 
幕 尼 黑 等 ， 共 有 九 种 阵 式 可 供 随时 
进行 改动 。 球员 的 姓名 全 以 实名 来 


出 场 ' 普 且 在 同类 和 游戏 中 较为 少见 
加 入 妇 性 球员 。 球员 的 动作 表情 桶 


性 球 队 的 [Gender Challenge 和 二 
人 对 惰 的 rrVS Mode 等 ; 
ITraditional Mode , 方面 ， 有 可 选 
国 球 队 进 行 联 赛 的 "CLUB 
GAMES 外 三 十 二 支 国 家 队伍 同时 参 
加 的 国际 杯赛 [INTERNATIONAL 
GAMES ,， 以 及 足球 和 矿 戏 不 可 缺少 的 
和 纯 避 模式 。 至 於 r 上 The Trophy 
Cabinet ,， 则 是 用 作 疯 党 每 场 比 赛 中 
成 功 取得 战利品 的 模式 





量 进行 第 四 回合 ， 可 惜 身 在 香港 的 球迷 ， 个 肯 
有 赛事 的 氯 氛 ， 只 


州 足 球 的 氟 氛 吧 | 


集合 各 支 欧 洲 劲 旅 的 足球 盛事 ， 今 届 的 各 项 比赛 可 谓 进 行 
本 于 "” 其 中 欧洲 联赛 冠 重 球 会 否 


: 更 将 会 在 二 月 中 
E 壮 身 感 受过 些 


IENiKAnAa 呈 
RARREN 请 





彬 如 生 ， 天 氯 的 妈 化 更 会 依照 欧洲 
毛 候 的 特色 ， 例 如 场地 漠 作 和 白 范 江 


一 片 的 下 雪 情 景 。 不 单 赛事 进行 时 
有 评述 员 计 解 比 赛 的 战况 外 ， 玩 者 


亦 可 以 将 比赛 时 间 钴 教 成 现实 全 声 
的 九 十 分 镍 。 除 此 之 外 :党 上 比 赛 期 
问 球 员 犯 规 时 ， 和 双方 更 出 现 少 许 种 
突 的 场面 发 生 呢 ! 





上 毒 的 注意 事项 
和 虽 腾 秘诀 


既然 本 此 忠 於 真实 为 嘉和 ， 因 此 


在 比赛 进行 期 间 ， 玩 者 可 以 控制 球员 
作假 动作 。 台球 时 除了 利用 速度 和 方 


向 妈 化 来 氛 胸 对 方 外 ， 还 有 利用 假 动 
作 也 能 过 到 同样 的 效果 、 二 样 便 可 轻 


易 甩 掉 对 手 的 守 生 来 进攻 。 另外 ， 玩 
者 需要 注意 站 将 在 龙 月 前 处 理 开 球 
时 ， 切 勿 不 要 会 得 无 展 ， 按 B 人 制 来 卉 
弄 对 方 ， 否 则 便 会 遭受 对 手 抢 硅 皮 
球 ， 而 取得 入 球 的 机 会 
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六 帮 | 


(c)2000 Sammy CO.,LTD. / 
(c)1998 2000 ARC SYSTEMWORKS CO.,LTD. 


TEXT : 亮 
咱 谢 : KOTARO 


二 


MP 五 用 工 1ME 


委 局 慷 


加 和 网 已 己 起 癌 熙 臣 襄 


Sammy 

ARC SYSTEMVORKS 
5800 日 轩 

GD 一 ROM 
10BLOCKS 


弱 售 中 


DC/FIG / 1-~2P / 对 座 VISIUAL MEMORY BACK 
UP / 对 应 MODEM / 对 崔 一 ARCADE STICK/ 
对 应 PURU PURU PACK / 对 应 VGA BOX 





DUST ATTACK 是 角色 们 共同 拥有 的 技 债 ， 它 是 中 段 的 攻 
难 ， 而 且 更 可 将 对 手打 上 半空 ， 和 从 而 造 出 空中 的 连续 技 ， 
但 由 於 每 人 的 出 招 了 时 间 有 虹 ， 故 可 和 从 下 表 得 知 各 人 的 分 
别 ， 而 距 欢 一 共有 五 个 评价 ， 是 SS、S、M、L、LL。 


角色 们 DUST ATTACK 的 分 别 9 ，” 撒 格 和 被 警 中 时 的 硬 直 时 间 9 


每 一 招 通常 技 至 一 束 必 杀 技 都 会 设 定 一 个 攻 莒 的 LEVEL， 而 被 个 同 
LEVEL 的 攻 吉 击 中 所 作出 的 硬 直 亦 会 有 所 改 妓 ， 话 情 可 见 下 表 : 














站 立 被 击 中 
足下 被 击 中 








FORTRESS DEFENSE 
通常 GUARD 


直 前 GUARD (〈 流 ) 
空中 FORTRESS DEFENSE 
空中 通常 GUARD 














忆 < 二 DERSEBRIES 民生 
一 = Near LIAITDD 二 -adCACR AN 过- 证 | 
本 < 三 三 丰 丰 上 = | 二 三 下 2 让 三 了 
和 Cn， 和 
芋 NT 的 























吨 已 已 M 有 避 月 过 1NE 


避 闪 ME 忆 LN 有 TYTER: 


WE TACTICS 


技 名 


发 生 


持续 


正直 三 可 人 T 丰 才 


硬 直 ( 硬 直 差 ) 


SOL 的 最 禾 目 的 是 要 接 丘 对 手 使 用 GATUNG COMBINATION ， 古 丘 身 战 时 可 因 认 对 手 的 行动 来 交替 使 用 人 态度 粗鲁 的 
投 气 和 V VIPER， 只 要 大 及 接 丘 对 手 使 用 便 可 成 功 将 之 压制 - 而 多 用 空中 GUARD 不 能 的 B REVOLVER ,可 令 攻 吉 的 
熏 化 更 大 。 在 中 距 部 时 使 用 S 牵 制 对 手 和 后 可 CANCEL B REVOLVER 或 地 火 。 地 对 空 兵 器 除了 足下 HS 外 ，V VIPER 整 


中 对 手 后 作 RC 可 追加 连续 技 ， 过 便 可 给 对 手 一 个 很 大 的 伤害 。 空 对 空 可 P 或 K， 透 过 其 不 


进行 ( 难 破 对 手 防 混 ) 
人 〈2) DASH 态度 粗鲁 的 投手 问世 正 
GUARD 连续 技 
ee Ye =V VIPER 和 后 作 RC (2) 
(圣手 幅 过 
( 著 对 手 举 跳 过 来 ) 来 或 反 警 ) GUARD 
aa (1) 
ee Se (4)CANCER FRAME 《 攻 秽 蕉 持 ) 
HIT sr 连 顷 技 
( 若 对 手 反 芥 ) 四 
连续 技 (5 ) 下 K 一 摇 脚 生生 
TFTET 
HIT 
连续 技 驻 : HIT 是 骏 中 对 手 


GURAD 是 对 手 作 出 挡 格 


同 的 打点 ， 可 在 空中 发 动 连 
和 绑 技 。 地 火 的 牵制 力 强 ， 
EeelyliiNgiLelNEzL 
作 牵 制 之 用 ， 若 GUARD 
LEVEL 呈 发 光 状 态 时 作出 
COUNTER HIT 的话 ， 
DAMAGE 更 是 平常 的 1.8 一 
2 倍 ! 不 过 ， 由 於 地 火 的 硬 
直 时 间 大 ， 若 对 手 撒 去 的 
话 ， 可 当 试 使 用 足下 S 把 他 
可 走 ， 而 笔者 则 建 匠 在 一 
河和 三 十 乍 主 包 下 计 ， 


E 汪 :6 EE 于 





牵制 力 极 强 的 KY， 在 中 距 训 最 能 发 挥 其 多 择 的 威力 ， 而 首选 的 便 是 鼻 站 立 距 训 S， 和 无 葵 刺 中 与 否 都 可 CANCEL 
STAN EDGE 作 出 牵制 ， 故此 可 积极 使 用 。 另 外 ， 玩 者 在 投 技 后 HS 一 STAN EDGE CHARGE ATTACK， 便 
可 过 到 压制 对 手 的 效果 ， 而 投 技 和 后 作 DASH 踊 下 K 和 后 CANCEL 使 出 STAN EDGE CHARGE ATTACK 亦 可 起 到 
同样 的 作用 。 而 空 对 空 以 S 一 SH 为 GATUNG COMAINATION 的 始 动 技 会 有 最 好 的 效果 ， 当 然 对 空 技 VIPER 


足下 S 


近 距 站 立 S 
摇 脚 


CRESCENDO SLASH 


STAND DIPPER 


足下 K 
前 DASH 
一 十 HS 
STAN EDGE 


JUMP CANCEL 


THRUST 十 分 可 靠 ， 但 要 
小 心 对 手 若是 以 找 格 的 姿 
殉 跳 过 来 进攻 的 话 ， 便 以 
足下 HS 迎击 为 最 好 。 一 
十 HS 的 空隙 少 ， 更 可 
CANCEL 连 和 绪 技 ， 是 一 招 
优秀 的 特殊 技 。 而 对 手 描 
格 和 后 亦 很 允 作 出 反 莒 ， 不 
过 出 招 慢 是 其 弊 处 ， 故 笔 
者 建议 在 中 距 衣 、 对 手 起 
上 ， 或 者 在 DASH 泛 中 突 


PAN1ED 在 
TAN ~ 半生 





TAGCTIC3: 


由 於 MAY 的 各 能 力 比 其 他 角色 较为 避 色 ， 而 招式 的 种 类 亦 以 大 天 大 合 为 主 ， 故 此 不 宜 过 份 抢 攻 。* 主力 技 是 请 
拍手 获 迎 ， 可 用 作 牵 制 对 手 ， 对 手 在 这 距 廊 时 可 以 S (请 拍手 ) 牵制 和 防空 ， 若 面 对 一 些 速 度 较 高 的 ， 如 
CHIPP 和 FAUST 等 ， 便 要 以 P〈 请 拍手 ) 来 防止 他 们 的 攻势 ， 亦 可 配合 其 他 攻 吉 以 作 混 浠 对手。 若 对 手 在 地 
上 挡 去 〈 请 拍手 ) 的 话 便 可 立即 DASH 作 DUST ATTACK 或 蹲 下 K 接 GC。 对 手 在 空中 撒 去 便 可 DASH 一 十 HS 
狙 机 ， 而 在 储 开 的 途中 

可 征 向 对 了 手 使 出 





DASH 站 立 K | 








OVERHEAD KICKS ， 海豚 先生 横 

而 在 中 距 亡 时 ， 亦 可 直 

对 手 冷 不 提防 时 使 用 

OVERHEAD KICKS 。 抬 脚 足下 S 

MAY 的 进攻 法 则 较为 简 国 坚 "5 请 拍手 欢迎 有 | 辟 

单 ， 最 值得 留意 的 地 方 是 DUST ATTACK _- 抬 脚 一 ES -me 是 

海豚 先生 检 ， 由 於 空 了 海豚 先生 - 继 (S 半 人 一 人 

较 少 ' 著 地 和 后 可 用 摇 脚 和 ATTACK 二 

DUSTATTACK r 补 链 ，， CEETTFOTTTE 人 

过 点 是 十 分 重要 的 。 
| 


LU 
江 
9 
已 
LU 
工 
江 
局 








速度 高 和 在 空中 可 作 2 回 DASH 是 MILLIA 的 特点 ， 可 善 用 过 特点 来 搁 乒 对 手 。 前 转 可 混淆 著 重 防守 的 对 手 ， 可 以 足下 
K 一 中 下 S 一 摇 脚 CANCEL 必 欠 技 为 进攻 的 主轴 “， 而 在 中 距 享 时 亦 可 用 空 障 少 的 一 十 K 作 突 乾 。 笔 者 推荐 在 低空 使 用 BUD 
MOON， 而 可 趁 对 手 被 驹 中 吹 东 时 以 一 十 HS 作 狙 驹 ， 所 以 在 埋 身 战 时 使 用 会 非常 有 利 。 空 对 空 可 以 扩 有 多 段 攻 贡 的 
HS 为 主 ， 束 中 对 手 和 后 可 CANCEL BUD MOON， 故 MILLIA 重 对 可 透 过 扩 攻 来 种 取 主 亲 权 。 另外，TANDEM TOP 的 过 
制 力 强 ， 若 对 手 在 版 稳 时 

可 DASH 踊 下 K 一 近 距 享 站 

立 S 一 CANCEL TANDEM 性 5 EU 足下 K 

TOP， 在 对 手 忙 著 防 宁 时 国生 生生 人 全 

更 可 作出 多 择 的 攻 殉 ， 分 本 

别 是 跳 蹊 攻 整 、 一 十 K 和 足下 S 抬 脚 

足下 K， 过 是 破坏 对 手 防 守 

最 好 的 方法 。 


MILLIA 的 扣 脚 亦 十 分 好 

用 ， 吉 中 对 手 和 后 可 作 多 妓 HIT 

的 攻击 ， 若 对 手 在 画面 中 一 十 己 EMERALD REIN 
央 时 被 机 中 ， 可 当 试 使 用 





全国 本 前 转 TANDEM TOP 


技 名 发 生 “” 持 绩 三 台 人 :三 本 考 





























其 实 ZATO-1 在 地 上 都 是 以 足下 S 为 主导 ， 再 以 INVARIANT HELL 为 牵制 技 ， 而 对 空 可 以 足下 HS 和 一 十 HS 
来 封 贡 对 手 ， 在 空中 可 以 K 一 S 作 为 空中 的 GC 。 而 飞行 〈 空 中 人 要 素 ) 可 作 逃 走 之 用 ， 站 利用 其 时 间 差 向 对 
手 进 行 攻 喜 。 除 此 之 外 ，EDDY 召 还 亦 是 使 用 ZATO-1 必 学 的 技 俩 ， 而 在 中 下 S 和 后 召唤 EDDY 作 出 攻 豆 可 过 到 
最 理想 的 效果 ， 由 於 EDDY 作 出 攻击 时，ZATO-1 是 不 会 有 任何 硬 直 的 时 间 ， 故 对 手 是 需要 不 停 作 出 防守 ， 

过 便 可 令 ZATO-1 的 攻 霓 


RS 摇 脚 “ 国 岂 | 连 杭 技 ce 0 

se (1) SPECIAL 最 为 特别 ， 从 

INVARIANT HELL 然 出 招 慢 ， 但 对 手 通常 

跳 向 对 手 发 动 攻击 ， 仿 

由 (1) 足下 K EDDY 召 还 对 手 出 现 GUARD 不 能 的 

技 名 发 生 ”持续 ，， 硬 直 ( 硬 直 差 ) 二 各 种 P or K DAMMED FANG or 站 立 K 岂 情况 。 在 对 手 起 上 时 使 

出 会 达到 最 理想 的 效果 。 

a CT (1 or 二 十 HS 广 : HIT 是 而 中 对 手 

GURAD 是 对 手 作 出 近 格 


号 局 已 


加 网 网 已 天 网 全 区 国 : 









术 > NNWA 妇 


肉 男 POTEMKIN 最 好 用 的 通常 技 是 中 或 这 距 事 的 站 立 S， 距 训 和 天， 击 中 和 后 可 接 避 MEGA FIST 前 方 加 





、( 作 强 牵 制 力 和 拉 i 近 双方 的 距 识 。 而 限 於 POTEMKIN 本 身 特 点 速度 慢 、 但 威力 大 , 的 关 傈 ， 故 进攻 法 
人 人- 和 则 亦 较 其 他 角色 简单 ， 值 得 留意 的 是 在 跳 HS 一 站 立 P~>POTEMKIN BUSTER 过 和 组 连 续 技 ， 因 跳 HS 
多 SS 的 对 下 判定 大 ， 更 具有 上 打 背 脊 ， 的 效果 。GIGANTAR 的 可 用 性 高 ， 更 可 在 某 些 特殊 技 作 出 狙 打 ， 

7 力 汪 o 分 别 是 对 手 在 近 版 稳 时 
区 二 -“ 奈 POTEMKIN BUSTER 


全 二 POTEMKIN BUSTER 二 


ee 生生 可 三 
一 GIGANTAR 和 一 十 P 
-本 
站 立 S ee 瑟 


N 
时 


下 下 足下 K 
7 跳 中 HS 摇 肢 


TACTICS 


技 名 发 生 “持续 硬 直 ( 硬 直 差 ) 


EGG 


忍者 的 能 力 大 致 上 和 MILLIA 相 车， 但 防守 力 不 足 各 弱点 足以 令 CHIPP 和 进入 万 劫 不 复 的 境地 ， 故 在 
进攻 时 几 不 要 太 例 心 ， 以免 得不偿失 。 在 进攻 时 放 以 蹲 下 K 一 近 距 享 站 立 S 为 主轴 此外， 以 破绽 
少 ， 作 用 大 的 测 掌 作 攻 击 核 心 亦 很 好 ， 更 可 透 过 不 同 的 衍生 技 侣 溃 对 手 的 防守 “， 若 间断 地 使 出 列 
掌 亦 可 令 对 手 无 所 通 和 从 ， 而 DASH 蹲 下 K 一 近 距 识 站 立 S 一 Y BLADE/ 幻 腊 斩 亦 可 过 到 混 靖 对 手 的 效 
果 。 只 要 小 心 使 用 ， 





> 二 “二 广 : HIT 是 芍 中 对 手 
对 手 是 不 容易 反 贡 连 转 技 葛 碎 
的 。 此 外 ， 在 这 距 衣 村 于 
时 站 立 HS 会 有 不 错 的 站 立 HS or 和 这 距 带 站 立 S 穿 中 
牵制 力 ， 而 判定 亦 械 DASH 足 下 K (3) 测 掌 
常 地 强 ， 若 单 发 击 中 抬 脚 站 立 S (1)or (2)or (3) 
对 手 和 后 可 立即 近 距 郁 站 立 S 

站 立 HS 

CANCEL 万 抑 沽 碎 ， YE 2 技 名 发 生 ”持续 ，， 硬 直 ( 硬 直 差 ) 
杀 对 手 一 个 措手不及 。 “2) 幻 腊 声 pvga 


口 马 人 有 避 有 二 [NE 


ME 已 L 有 局， 


l3 





医生 最 主要 是 活用 对 空 技 一 十 P 和 上 | 十 K 和 过 两 招 特 殊 技 。 一 十 P 有 著 极 高 的 对 空 性 能 ' 对 空 值得 信 丐 。 在 这 
距 训 可 以 呢 呢 呢 突 刺 突 丈 对 手 ， 亦 可 以 何不 能 出 来 过 作为 牵制 ， 但 由 於 此 招 挨 有 四 种 不 同 的 情况 ， 故 可 
视 乎 情 沈 而 探 取 通 当 的 行动 ， 回 复 道具 : 可 考虑 作为 诱 贡 之 用 ; 小 型 FAUST : 通常 对 手 会 作 防 守 “， 过 时 
可 在 地 上 主动 进攻 ; 炸弹 : 由 於 双 方 都 有 机 会 被 炸 伤 ， 故 还 是 防守 比较 安全 ; 隐 石 : 由 於 隐 石 会 妓 成 有 
效 的 对 空 技 ， 故 可 放心 
DASH 和 发 动 攻 击 。 而 最 





(3) 空中 | 十 K 

好 用 的 GC 是 足下 P 一 中 山 
下 S$， 喜 中 对 手 和 后 可 立 (1)DASH DUST ATTACK U 
即 接 苹 连续 技 ， 但 若 对 足下 PP 足下 S (JUMP CANCEL -一 

ss 空中 上 十 K) (2) 人 
王 是 扫 去 的 标 : $ 便 可 HIT U 
JUMP_ CANCEL | 十 K 二 
DASH 使 用 减 多 斩 和 技 名 发 生 ”持续 硬 直 ( 硬 直 差 ) 
DUST ATTACT 都 可 连 若 对 手 不 揉 取 任何 行 
到 同一 效果 。 动 回 到 (1)(2)(3) 


本 三 





















号 上 所 上 


拒 上 二 间 有 着 归 有 国治 二 


TACTICS 


技 名 


至 攻略 1 


续 生 


发 生 


持续 





持续 


三 


本 有 
所 工 
” 民 
钉 | 


硬 直 〈 硬 直 差 ) 


由 於 梅 喧 本 身 以 COUNTER 必 儿 技 为 主 ， 所 以 会 输 人 一 种 比较 弱 的 感 迪 ， 但 其 实 她 的 实力 瘟 不 肚 於 其 他 角 
色 。 无 可 否认 ， 若 要 梅 喧 揉 取 主动 维持 攻势 的 话 实在 非常 吃力 ， 只 要 将 COUNTER 必 欠 技 配合 事 走 使 用 便 可 
过 到 进 可 攻 、 退 可 守 , 的 效果 。COUNTER 必 杀 技 以 斩 邮 井 〈 对 空 ) 和 有 裂 才 (对 地 ) 最 为 可 靠 。 足 下 K 一 
近 距 苑 站 S 的 空隙 少 ， 故 可 作 GC 的 开始 技 ， 击 中 对 手 后 可 作出 2 个 选择 ， 一 是 可 透 过 爵 走 的 打击 防 和 时 间 跑 


广 : HIT 是 再 中 圣手 
和 这 距 欢 站 立 S 


DASH 
《1) 足下 K 


近 距 次 站 立 S 柄 走 
HIT 


连续 技 足下 K 


由 於 秒 萝 的 攻 列 距 衣 短 ， 故 要 发 挥 其 战 力 ， 必 
定 要 在 近 距 次 ， 最 好 便利 一 些 中 段 技 多 返 对 手 ， 
可 用 跳 HS 和 应 婴 脚 作为 进攻 的 主力 技 。 而 善 用 
秒 莹 的 多 择 攻 人吉 是 十 分 重要 的 ， 浴 例 来 说 可 用 
近 距 部 站 立 S 一 DUST ATTACK/ 魔 婴 脚 过 二 皖 来 
豆 溃 对 手 的 防 笛 ， 而 足下 HS 一 逆 鳞 / 抬 脚 / 爆 路 
亦 可 得 到 不 俗 的 效果 ， 透 过 多 择 对 手 便 可 令 秒 
苞 取 得 主导 权 。 除 此 之 外 ， 一 十 HS 作 RC 和 后 作 二 
皖 会 所 有 很 高 的 奇 旨 性 ，RC 和 后 可 作 跳 HS 或 踊 下 
K， 而 最 好 便 是 在 中 下 K 一 近 距 离 站 立 S 被 对 手 
挡 格 和 后 使 用 。 
技 名 


发 生 ，” 持 午 


通常 投 


近 对 手 使 用 投 技 ， 若 不 


希 葡 冒险 的 话 便 可 用 迁 
距 次 一 杨 杨 米 替 作 牵 
ET 是 具有 很 长 的 攻 芍 判 


定 ， 而 在 空中 时 使 出 是 
比 在 地 上 时 更 为 有 利 ， 
因 梅 喧 著 地 和 后 的 硬 直 可 
襄 是 0， 故 可 DASH 和 后 或 
对 手 起 上 时 使 用 。 


DASH JUMP 棍 可 米 蔡 〈 忆 面 中 央 ) 


禾 昌 


DUST ATTACK 


(JUMP CANCEL ) 麻 婴 脚 过 轩 技 
HIT HIFT 
DUST ATTACK 地 鳝 
抬 脚 
DASH 蹲 K 上 由 近 距 友 t5 立 S [EST 抒 脚 
HIT 瑟 人 或 通常 投 
连续 技 焊 贵 干 里 沁 钾 
广 : HT 是 吉 中 对 手 ~ 
GURAD 是 对 手 作 出 按 格 
下 圳 E| 全 广 


在 中 距 享 封 贡 对 手 行动 是 十 分 重要 ， 在 中 距 亡 时 以 一 十 HS 和 竹 距 亡 站 立 S 最 为 好 用 ， 但 要 小 心 若 对 手 
是 足下 的 话 ， 鼻 距 净 站 立 S 人 便 有 机 会 出 现 落 空 ， 过 情况 最 容易 发 生 在 MILLIA、CHIPP 和 FAUST 身 上 ， 


而 一 十 K 的 实用 性 亦 很 高 ， 一 来 可 拉 近 与 对 手 的 距 玉 ， 亦 可 突 半 对 手 。 另 一 方面 , 近 距 享 可 以 空 障 少 | 


的 足下 K 为 GC 的 开始 技 ， 而 MIST FINER 可 在 通常 技 束 中 对 手 后 以 最 快 的 速度 CANCEL 使 出 。 可 是 由 


於 JOHNNY 亚 没有 可 靠 
的 对 空 技 ， 而 跳 路 的 速 
度 亦 没 有 任何 优 贡 ， 倒 
不 如 用 一 十 P 来 对 空 
更 为 实际 ， 但 要 麻 付 
一 些 跳 中 比较 速度 快 
的 角色 便 需 要 少许 的 先 
读 成 份 了 。 


技 名 


足下 K 


发 生 


近 距 欢 站 立 S 


足下 S 


DIVINE BLADE 豆 下 K、 接 技 、 其 他 
若 对 手 描 格 和 后 便 作 
DUSTATTACK 架 式 CANCEL 
抬 野 (1HIT ) 
( 近 PESE5YS ) MIST FINER 中 距 吝 寺 去 、 
DASH 、 
JUMP、 
站 立 HS GLTTERIS GOLD 空中 DASH 、 其 他 
人 备 广 


由 於 AXL 最 活 蹊 的 范围 是 在 这 距 衣 ， 故 埋 身 时 放 以 简单 直接 的 攻击 为 主 。 跳 S 的 牵制 力 大 ， 是 
AXL 的 主力 技 之 一 。 空 中 有 跳 S， 而 地 上 便 有 站 立 P 和 和 这 距 雇 站 立 S， 和 万 一 被 对 手 埋 身 狂 攻 时 可 
以 足下 K 一 近 距 雇 站 立 S 一 抬 脚 解围 。 而 一 十 HS 和 省 钾 旋 都 有 突 绕 对 手 的 效果 ， 但 由 於 才 钾 旋 


的 硬 直 时 间 大 ， 一 有 旦 
落空 的 话 便 会 十 分 危 
除 ， 而 一 十 HS 击 中 和 后 
可 用 摇 脚 作出 连续 攻 
整 。 除 了 通常 技 外 ， 
灸 办 击 和 两 式 衍 生 技 
都 估 著 很 重要 的 位 
置 ， 故 可 透 过 下 面 的 
进攻 法 则 来 加 以 运 
用 o 


足下 K 


捅 脚 


入 内 区 (基本 的 用 法 ) 


S 归 影 匀 现 ( 狙 敬 圣手) 


禾 钾 旋 (攻破 圣手 防守 ) 
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香 发 攻 艾 〈 对 手 描 格 时 ) 

曲 镍 擎 〈 敬 中 对 手 时 ) 

旋 久 警 (对手 DASH ) 
大 跳 中 S 


抬 脚 、 其 他 























技 名 





技 名 


TACTIC3 





_ Te 

者 光 

人 》 

了 

、 生 和 

四 山 

发 生 ”持续 硬 直 (看 直 差 ) 
江 
品 
江 
商 
口 
有 
[ 
局 
工 
已 
山 
诺 
口 
山 
国 | 
加 
U 
1 


和 发生 持续 。” 硬 坦 〈 硬 站 差 ) 





nnsnzE | 


各 人 天 卫 许 


转 
7| 


口 已 


明 - 间 下 小 


户 1 


NE 人 业 


已 月 


| 中 0 On K 
< 心 | 
办 IN 地 


工 帮 天 卫 
GO IN 


明天 卫 型 
人 
N N 一 抽 
《9 


13 
27 
35 
13 
择 脚 (3 9 
UST ATTACK 3) 125 
DAA (2 12 


中 

坟 
二 

hD 


吕 
二 
工 天 了 了 
雪 
ID 
5 


ee 
汉 、A 
误 十 
JOIN OO 


汉 首 24F 股 上 乱 涛 、 一 十 HS 持续 3X4 (3) 6、 
DAA 动 作 中 无 敞 

坟 : DDA 是 DEAD ANGLE ATTACK 

广 : 技 名 和 后 的 ( ) 是 攻 父 LEVEL 

广 : 硬 查 差 若 是 + 的 话 对 进攻 方 有 利 ， 车 是 -的 话 则 对 
防守 方 胶 有 逢 | 


(-15 
-13 

抬 针 《2 ) 

DUST ATTACK (2) | 2: +3 

DAA (2 1) 


党 大 敌 、 和 下 距 衣 站 立 S 持 续 2X5+4、 站 立 HS3X2 


(3) 3X2、DAA 首 18F 无 南 
: 技 名 和 后 的 是 攻 区 LEVEL 


广 
广 ; 硬 坦 差 若是 + 的 蔓 对 进攻 方 有 利 ， 若 是 -的 话 出 者 
防 


字 方 玉 有 利 | 











闫 枇 是 一 个 打 莒 防 拷 时 间 多 得 各 人 的 像 伙 ， 亦 因 如 此 ， 他 在 地 上 的 机 动力 是 比 空中 更 高 。 在 
中 距 净 可 以 站 立 S 为 主 ， 惩 过 通常 技 便 可 封 共 对 手 的 上 中 下 的 攻击 。 一 十 HS 是 透 过 拥有 前 进 的 
特性 移 近 对 手 ， 若 利用 GUARD 时 间 成 功 把 对 手 的 攻 侣 格 去 的 话 便 可 立即 使 出 红 ， 亦 可 


在 第 二 HiT 时 
CANCEL 必 匀 技 ， 
而 以 足下 HS 对 
号 三 和 必 有 : 
果 。 肉 然 疾 可 衍生 
出 不 同 的 攻 吉 ， 但 
由 於 对 手 只 要 使 用 
后 DASH 和 和 后 跳 便 
可 和 逃 有 ， 故 还 是 不 
二 














PHANTOM SOUI 


PHANTOM SOUI 


GRAVE DIGGER 


EXE BEAST LHS 


VIOLENT 


NIGHTMARE CIRCULAR 


DIM BOUGAR 





TACTIC3 


由 於 有 球 的 帮助 ， , 令 到 VENOM 的 牵制 力 乌 得 更 强 。 在 近 身 战 时 以 MAD STRUGGLE、 投 技 和 择 脚 最 可 靠 ， 但 因 

”VENOM 空 对 空 是 比较 弱 ， 故 应 在 地 上 时 压制 对 手 ， 在 让 距离 可 以 站 立 S 一 HS 作 GC 的 开始 。BALL 生 成 以 P 和 K 的 用 途 

最 大 ， 投 出 桌球 后 可 分 别 以 站 立 P、 足 下 P、 站 立 S 和 一 P 打 出 ， 而 过 些 主要 都 是 对 横 用 ， 而 对 斜 上 则 可 用 足下 HS ， 球 
的 速度 亦 会 因 攻 荀 键 的 不 同 而 有 所 改变 ， 若 对 手 以 跳 蹊 避 开 的 话 ， 便 可 以 CARCASS RIDE 防 空 ， 而 在 阵 式 方面 ， S 的 
及 政 齐 起 到 用 大 的 作用 “ 另外 ' 瞬间 移动 的 位 置 是 会 因 BALL 生 成 而 作出 改变 ， ' 故 可 配合 使 用 。 





了 他 了 (3) BALL 生 成 K 
村 P 
(1) 租 积 攻势 
国人 蹲 中 踢 
站 通常 投 连续 技 二 HH 
己 H S 
S 
出 DASH 足下 K 一 (站立 S) 一 GUARD 山 
BALL 生 成 空 
踢 下 S 一 抬 膨 带 
| 技 名 发 生 持续 。。 硬 直 ( 硬 直 差 ) 吕 
， MAD STRUGGLE 广 : HT 是 黄 中 对 手 > (11) 机 
| GURAD 是 对 手 作出 抽 格 《4) 打出 


三 人 备 广 


cx 


总 上 风 下 忆 记 月 了 下 已 








发 生 持续 ” 硬 直 【人 硬 塌 差 ) 








局 己 MP 避 月 工 1ME 


ME 户 LL 人、 三 忆 


已 咀 


山 
s- 
= 
U 
c 
和 





值 极 大 ， 休 件 是 要 病 通 常 技 可 连 傈 所 脚 ， 接 著 只 要 在 该 “ 气 本 
通常 技击 中 对 手 后 立即 使 用 ( 足下 拓 态 按 S+HS) ， ， 
然后 在 抬 脚 使 出 前 的 一 瞬间 输入 FORTRESS 
DEFENSE 的 指令 (<-or 十 P 十 K) 便 可 ， 车 成 功 使 出 
的 话 订 该 会 见 到 FORTRESS DEFENSE 的 和 绿 光 。 而 最 
大 的 好 上 处 当然 是 只 要 使 负 出 少许 TENSION GAUGE 的 有 二 -半生 

能 源 便 可 造 到 与 ROMAN CANCEL 相 同 的 效果 ， 而 当 对 对 手 GUARD EEVEL 
手 的 GUARD LEVEL 全 满 时 更 可 造 到 连 HIT 的 效果 呢 ! 全 满 时 ， 蹲 下 HS.……- DEFENSE-……- 成 功 ! 








玉 志 


< 


命 有 运 的 对 决 ! 





kehe 





DASHi 近 距 训 站 立 S 一 站 立 HS 一 足下 HS 一 〈C ) 大 天 RAVE 一 〈J) S 一 (J) S 一 HS (1HIT ) 一 (C) VOLCANIC VIPER (13HIT ) 


加 柳 过 所 泽 本 q 
mw 全 素 2 区 二 站 只 2 =] 汪 重 天 站 ii 本 于 沁 
一 一 人 一 国王 二 
了 { RE 活 有 
邓 f 













习 JSIJ 人 y 刘 


on 全 。 (2 加 地 一 上 2 而 天 


DASH 丘 距 训 站 立 S 一 (C ) CRESCENDO SLASH 一 (C ) VIPER THRUST (S ) 一 站 立 S 一 
(C) STAN EDGE CHARGE ATTACK 一 〈J) S 一 〈J ) S 一 HS 一 (C) VIPER THRUST (HS) (11HIT ) 


AI 


DASH 一 十 P 近 距 识 站 立 S 一 《人 《J) S 
RESISTIVE ROLLING~ 【空中 改 厨 方向 1 ) 一 RC 一 〈J ) S 一 HS 一 (C ) RESISTIVE ROLLING (13HIT ) 
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< 有 Pr | 。 旭 ce 
Same 二 - 


NIy 内 习 LOd 


DASH 近 距 事 站 立 S 一 站 立 HS 一 足下 HS 一 〈C ) 大 下 RAVE 一 (J) S 一 (J) S 一 HS (1HIT ) 一 (C ) VOLCANIC VIPER (13HIT ) 


TACTICS 


M 户 已 月 工 1ME 


国 卜 加- 





5 (P 障 形 ) 一 DARK ANGEL 一 (站立 P 束 出 桌球 ) 一 DASH 站 立 P 一 HS 一 〈C 
) 人 DOUBLE HEAD MORBIT-_> ( J ) S 一 P 一 PP 一 SS 一 ( J ) S 一 HS 一 (C ) RED HALE on 


人 NNHOT 
MEFLRARYEE 


L3 四 





十 HS 一 二 KE 十 HS- GE) 这 个 是 我 的 名 字 。 《8HIT ) 





DASH 一 十 HS~*iDASH 十 P_- 近 斤 距 襄 站立 S]X3 一 〈(C ) 上 \ 一 十 K 一 RC 一 DASH 近 距 部 站 立 S 一 (CC ) 一 上 二 HS (15HIT ) 


淡 以 上 各 连 绪 技 对 手 有 机 会 作出 受 身 





_ snnEPrnvsns oe mnsnzns 由 由 全 作出 时 才 有 

















多 造 疡 CAPCOM 
节 喜 类 型 | RPG 
< 全 储 日 期 2 肖 2 日 (发售 中 ) 


售 价 .| -2800 日 圆 
容量 了 GDROM 
记 恒 | 16.BLOCKS 


对 认 周 逻 : VGA BOX、KEYBOARD 、 


Modem 


TEXTANHO 





[ES 民 人 和 人 NS 二 
YOSHITAKA AMANO 
2000,2001. @ CAPCOM 
> 全 四 才 生 证 | 
RIGHTS RESERYVED 


故事 开始 时 ， 画 面 映 出 曾经 於 第 
一 集 登 场 ' 因 丛 霖 相 包 的 罪行 ， 宣 告 
判处 死刑 的 嘉 苦 ， 在 世界 上 人 们 都 非 
常 讨 刁 她 的 行为 ， 接 著 出 现 五 个 拓 有 
音 黑 力量 的 面具 包 力 住 她 ， 普 凌 上 她 
: 就 是 过 个 原因 ， 失 去 了 声 
、 褒 话 、 和 视 民 和 阴 民 能 力 …… " 耸 
面 一 转 ， 来 到 ' 运 命 之 大 地 ,上 ， 三 入 加 比 利 因 嘉 曾 脸 上 的 面具 感到 好 奇 的 原 
故 ， 正 在 议论 稳 答 。 过 时 嘉和 兰 好 像 划 到 鬼神 像 的 呼唤 ， 向 她 褒 出 是 否 想 将 自己 
失去 的 能 力 取 回 ( 选 " 是 J) ' 答应 和 后 鬼神 像 就 将 嘉 苦 带 走 ， 令 在 场 目 睹 整个 过 
程 的 加 比 利 们 往 慌 失措 * 嘉 苦 消失 后， 巴 度 才 斯 很 快 得 知 各 件 事情 ， 立 即 告知 
其 鲜 四 位 鬼神 之 稳 承 者 。 拉 迪 亚 对 嘉和 苦 突然 消 失 的 事 感 到 准 以 置信 ， 巴 度 儿 斯 
就 说 出 嘉 苦 现时 失去 了 知 沉 的 状态 ，' 动弹 不 得 。 接著 巴 度 儿 斯 启动 冢 人 脚下 的 
镜子 ， 当 试 找 出 嘉 苦 的 下 落 ' 千 果 镜 中 发 现 她 正身 在 地 底 湖 中 。 艾 利 殊 稳 积 稻 
心地 宁 察 ， 发 现 她 的 样子 与 平常 好 像 有 点 不 同 ， 而 阿 依 则 留意 到 她 站 在 地 方 四 
周 的 水 位 开始 慢 慢 上 升 。 下 求 阿 依 推 测 嘉 苦 的 情况 如 何 ， 阿 傅 就 表示 和 
形 旬 将 会 非常 危险 。 於是 乎 ， 艾 利 殊 、 高 美 斯 、 人 哇 ? 
决定 起 程 进 入 现实 世界 中 拯救 嘉 苦 。 
此 时 “， 玩 者 可 以 在 ' 运 命 之 大 地 ) 

上 整理 一 下 装备 '， 如 果 大 家 没有 利用 
前 二 集 的 记 销 来 表 始 游戏 的 话 ， 与 右 
便 穿 上 和 白色 衣服 的 加 比 利 长 老 谈话 ， 
便 可 得 到 4000 元 作为 购 里 道 具 和 装 





SAVE POINT 


继 I 克 <《 圾 邦 未 未 习 忒 、 
力 才 之 立 万 大 危险 下 各 





六 往 「 运 命 忆 大 地 ]」 


[AN 人 WN、 


局 元 侯 \\、 
过 从 UNO 2? 


多 入 口 








主角 们 向 广场 上 的 市 民 收 集 情 报 ， 得 知 由 於 过 町 靠近 岸 逮 低地 的 关 叙 ' 故 
又 被 称 做 为 水 之 都 :而 控制 水 位 的 装置 ， 因 某 种 原因 而 不 能 使 用 ' 故 市 民 都 非 
党 关心 町 将 会 被 水 济 疫 的 命运 。 与 属 场 在 下 方 一 位 名 叫 达 芙 斯 ( 乡 之 十 一 ) 谈 
话 ' 便 会 说 出 一 些 秘密 的 消息 ， 表 示 和 过 个 町 的 地 底 壬 ， 隐 藏 著 一 件 价值 连城 的 
-海龙 之 背 才 高 : (海龙 DO>D3 ) 实物 ， 而 他 前 来 过 儿 的 目的 ， 正 是 为 了 得 到 
过 件 东西 。 至 於 町 低 屋 的 住户 ， 则 因 水 位 上 升 问 题 被 水 淹没 ， 而 造成 岂 重 的 损 
失 。 主 角 们 在 广场 上 完成 收集 了 所 有 市 民 的 情报 ， 到 过 教会 的 站 前 ， 发 现 有 二 
名 衣冠 与 办 不 同 的 人 把 守 著 。 和 从 一 名 站 在 右边 的 人 口中 得 知 ， 他 是 尼 法 智 (L 
7 了 1fy>yzz) 公 主 的 手下 之 一 ， 认 出 尼 法 智 是 一 位 乞 世 的 美女 ' 接著 向 美男 剑 
士 艾 利 殊 提出 可 否 成 为 公主 的 保 镰 。 接 受 和 后 ， 主 角 们 便 会 分 成 二 队 来 分 头 行 
动 ， 艾 利 殊 和 拉 迪 亚 为 一 队 “， 过 时 玩 者 便 塌 为 控制 高 美 斯 和 阿 依 二 人 。 艾 利 殊 


LENHRIUO /一 一 


人 备 的 用 途 


作 调 齐 ) 的 入 口 前 ， 而 各 个 转送 装置 
(分 一 上 .是 固定 不 会 消失 ,因此 在 
任何 时 候 都 可 返回 ' 运 命 之 大 地 ， 
各 也 是 今 卷 其 中 一 个 新 要 素 。 主 角 们 
进入 度 尼 巴 洞 闪 ， 发 现 嘉 和 苦 就 在 眼 
前 ， 可 惜 因 水 位 过 深 疝 题 而 无 法 接 
近 。 在 找 不 到 其 他 办 法 的 情况 底下 ， 
只 好 暂时 训 开 和 壳 儿 ， 和 进入 洞 六 的 深 上 处 
进行 调查 。 过 壬 出 疫 的 怪物 不 是 太 
强 ， 属 於 水 属性 ， 以 现时 成 遇 的 人 数 
来 说 ， 只 要 利用 属性 相 刻 的 原理 ， 便 
可 轻易 战 腾 。 值得 一 提 ， 就 是 过 壬 被 
莒 败 的 怪物 ， 会 留 下 一 些 价值 不 错 的 
道具 ， 玩 者 切 勿 不 要 错过 。 洛 通道 往 
前 进 ， 和 从 梯子 散 开 就 到 过 鞭 利 斯 之 本 
〈《 话 了 7 三 又 O 杂 ) 的 中 央 太 场 上 。 


度 尼 巴 洞 容 (下 上 人 洞窟 ) 
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ss 玩 者 作 好 准 人 备 和 后 ， 向 巴 度 困 斯 左 劳 的 柴 色 加 比 利 衣 
会 将 主角 们 送 往 现实 世界 的 芙 利 斯 ( 祥 了 > 三 又 ) 地 方 上 ， 代 表 著 第 七 
话 现 在 正式 开始 。 月 人 著 地 和 后 ' 发 凤 来 到 一 处 名 叫 度 尼 巴 洞 亦 ( 上 上 


炎 话 ， 便 
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7 侦 磊 芝 志 所 志 榨 由 U\ 玫 历 志 。 
海 章 吃 广 口 避 [ 芝 世 凡 态 /了 了 飞 币 ， 
于 和 CE 





下 六 册 蕊 展 L 有 区 蕊 局 三 局 己 人 有 月 二 [NE 


时 少 











和 拉 迪 sa 为 了 进行 该 个 事情 而 事 关 ， 高 美 斯 和 阿 依 只 好 稳 和 绪 向 教会 左边 
的 人 交谈 ' 得 知 他 是 属於 有 猫 人 大 男 之 称 达 查 古 ( 夕 y > 一 纺 ) 的 手 
下 之 一 ， 接 著 便 向 二 人 提出 可 否 成 为 达 查 古 的 保 镰 ， 以 及 赏 面 吃 一 顿 由 
他 亲手 腊 造 的 午餐 。 二 人 来 到 过 查 古 家 壬 ， 看 见 达 查 古 正在 享受 丰富 的 
午餐 。 当 他 吃 完 后 ， 不 作 多 和 鲜 的 话 立 即 向 二 人 提出 一 个 实力 测试 ， 若 果 
前 往 摩 泵 拉 H 出 ( 毛 咎 三 一 出 ) 成 功 拿 走 黄金 之 度 利 法 (黄金 DJ) 
回来 ， 便 可 享受 一 顿 厅 富 的 午餐 ， 而 过 查 古 则 派出 一 焦 名 叫 度 度 ( 卜 过 
上 二 ) 的 猪 仔 ， 和 希 刻 陪同 二 人 尽快 完成 任务 
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当中 “， 不 过 暂时 对 现在 的 剧情 训 无 关 过 ， 


; 了 4 | 
z” 少 己 又 下 地 久 灰 地 面 才 尽 直 如 1 大 
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现 的 怪物 大 部 份 属於 树 属 性 ， 唑 然 现 时 只 有 二 人 的 实力 应 付 战 六 ， 相 比 之 前 
中 和 虹 确实 开 为 困 交 一 点 ， 但 只 要 多 点 使 用 全 体 火 属性 魔 晶 石 的 话 ' 便 可 将 获 人 一 
大 天 关 亚 mcceTPeeceerPeecc 次 过 消 减 。 不 过 当中 较为 注意 ， 就 是 有 机 会 遇 上 第 二 卷 出 场 过 ， 属 於 树 属 性 
的 巨大 怪物 BOSS ， 草 一 真 的 遇 上 物 时 ， 建 议 最 好 避重就轻 实行 逃走 指令 





二 人 和 从 服侍 过 查 古 的 人 口中 得 知 
摩 责 拉 山 的 位 置 ， 是 必须 先 和 经过 珊 
智之 森 4 之 冯 DOD 森 ) 才 能 到 过 “， 便 决 
定 出 发 前 往 吉 个 森林 。 到 过 瑞 智 之 
和 森 不 久 ' 看 见 一 名 修行 者 正在 训 生 
故 不 需要 理会 他 科 升 上路。 森林 出 


吧 ! 二 人 安然 番 荐 通过 森林 后， 在 正 
式 进 入 摩天 拉 山 之 前 ， 先 前 往 东 面 的 
如 鲁 村 〈 刁 汪 村 ) 整理 一 下 装备 及 收 
集 情 报 。 和 从 一 位 村 民 口 中 得 知 吉 人 和 休 村 
出 名 盛产 葡萄 ， 以 及 扩 有 一 问 揭 造 红 
葡萄 酒 ( 赤 尹 省 全 0 和 关 ) 的 工 
场 ， 可 惜 最 近 村 壬 的 一 个 洞穴 ' 来 了 
一 售 加 拉 加 拉 ( 方 三 力 一 三 ) 的 大 屹 
不 断 捕 食 葡 萄 ， 遵 致 今年 产量 大 减 ， 
农场 右 逮 则 隐藏 著 一 粒 红 色 的 食 人 碎 
晶 石 。 二 人 来 到 村 的 尿 标 ， 与 过 位 柏 
利 鲁 (人 夕 之 床上 ) 的 黎 亲 交谈 和 后， 为 了 挽救 葡萄 本 来 的 产量 ， 便 决定 消 减 藏 
身 洞 穴 中 的 大 蛇 。 过 焦 大 蛇 的 实力 闻 不 强 ， 属 於 树 属 性 ， 只 要 高 美 斯 装 人 香火 
属性 的 武器 来 攻 侣 物 ， 阿 依 则 复 豆 治 阅 仙 力 的 工作 ， 便 可 很 快 消减 物 ， 而 多 
得 上 加 拉 加 拉 卵 子 : 和 TFULL MOON CARDI( 了 山 和 人 一 过 力 一 上 ), 。 消 沽 
大 蛇 和 后 柏 利 鲁 对 二 人 的 实力 感到 非常 利害 ， 革 询问 是 否 前 往 摩 责 拉 山 ， 若 
将 ' 加 拉 加 拉 的 卵子 , 交 和 给 他 的 话 ， 便 会 加 入 己方 的 队伍 中 ， 不 过 在 战 闵 时 
他 是 由 电脑 操控 * 
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主角 们 来 到 摩 责 拉 山 前 ， 柏 
利 鲁 立即 拿 出 一 个 特 移 炸弹 ， 爆 
天 人 加 寺 立 打 [ 毕 破 阻 止 前 进 的 岩山 ， 以 示 自 己 产 
法 二 二 ES 品 的 威力 。 过 个 山 有 左右 两 条 山 
ore 过 过 FULL VMIOON CAR 路 都 可 以 直 过 山顶 ， 不 过 左 沈 不 
、 入 机 2 但 地 形 带 有 扣 掉 体力 的 植物 和 非 
= 常 复 杂 外 ， 阁 人 也 是 非常 强劲 ， 
属於 火 属性 ， 但 右 逮 分 相反 地 路 线 短 少 ， 且 疝 人 出 现 的 次 数 相当 低 ， 所 以 建议 选用 右 逮 的 山路 。 洛 途 柏 利 鲁 将 会 不 断 利 
用 炸弹 来 炸 开 通道 ， 而 过 壬 更 可 以 取得 阿 依 专 用 的 上 士兵 之 长 你, 和 上 万象 之 指 轮 ,两 件 装备 。 很 快 地 ， 主 角 们 见 到 一 
支 和 红色 旗 巾 ， 代 表 著 引 於 到 过 了 山顶 。 当 主角 们 调查 旗 帐 下 的 石碑 时 ， 柏 利 鲁 发 现 放 在 左 兆 的 一 块 告示 ， 便 急 急 脚 享 开 
了 。 主角 们 上 前 细心 观看 过 块 告示 ， 原 来 有 显示 出 5 黄金 之 度 利 法 ,的 找 出 方法 ， 是 依靠 陪同 一 起 冒险 的 度 度 之 臭 锚 来 
寻找 。 告 果 到 最 后 度 度 真 的 有 所 发 现 ， 高 美 斯 立即 走 到 度 度 的 面前 ， 禾 於 成 功 找 出 了 黄金 之 度 利 法 ， 
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闻 且 自己 的 身 钥 释放 出 力量 ， 而 获得 ' 疾风 剑 , 的 特殊 能 


, 包 主 要 作 玫 道具 ( 摩 钙 拉 山 ) 











镜 引 一 转 ， 映 出 过 查 古 与 一 位 神父 谈 及 有 关 
高 美 斯 成 功 找 出 ' 黄金 之 度 利 法 ,的 一 事 ， 接 著 和 神 
父 打 算 雇 天 时 ， 遇 昂 高 米 斯 便 害怕 得 急 和 急 脚 训 
天 令 高 美 斯 感到 非常 奇怪 。 高 美 斯 向 过 查 古 报 
告 任 务 和 经 已 完成 ， 但 达 查 古 竟 然 立 即 所 动机 关 将 
二 人 送 往 地 底 中 。 二 人 醒 允 来 后 ， 幸 好 没有 受到 
任何 损伤 ， 而 且 过 壬 更 有 SAVE POINT 提供 作 记 
儿 和 游戏 和 进度， 可 是 前 方 邵 匠 到 一 把 奇怪 的 声音 ， 於 是 
乎 便 上 前 调查 ， 发 现 有 一 焦 食 人 怪物 ， 战 六 亦 随 即 展 
并 。 今 次 需要 对 付 怪 物 的 体力 站 不 高 ' 使 用 二 三 次 榭 
属性 攻 吉 便 可 到 易 战 胶 它们 。 从 梯子 返回 地 面 ， 再 次 
进 和 人 过 查 古 的 家 ， 过 查 古 对 於 高 美 斯 竟 成 功 和 从 地 下 进 
出 感到 非常 毛 懂 ， 立 即 妓 成 一 头 怪 物 与 高 美 斯 们 进行 
交战 。 由於 过 查 古 属於 水 属性 的 天 傈 ， 所 以 最 好 装备 
树 属 性 防具 和 使 用 树 属 性 攻 均 。 他 的 全 体 普通 攻 喜 非 
党 强劲 ， 足以 扣 掉 HP40-50 左 右 ， 不 过 只 要 一 面 回复 
体 力 ， 一 面 进行 攻 吉 的 话 ' 要 吉 败 他 不 成 问题 。 
莒 败 过 查 古 和 后， 他 在 没有 基 压 玩 择 的 情况 底下 ， 
和 艾 於 成 功 褒 服 启动 水 制 ……: "书面 一 转 ， 看 见 艾 利 殊 
和 拉 迪 亚 正 在 与 尼 法 智 会 面 ， 尼 法 智 看 见 艾 利 殊 的 样 
子 ， 感 到 过 位 新 加 入 的 保 灸 ， 相 比 对 喜 获 进食 的 过 查 
古 完 全 不 同 ' 接著 便 提出 若 然 二 人 能 狗 在 沙 高 龟 ( 
> 了 刁 息 ) 成 功 取得 一 颗 : 人 一 了 册 公 一 由 1 的 珍珠 ， 
便 会 报答 二 人 “。 了 由於 到 达 阔 高 龟 ， 必须 借助 一 稻 船 焦 
才能 到 过 “， 所 以 二 人 到 码头 上 看 看 一 下 ， 可 是 过 壬 只 
有 一 位 站 在 岸 边 的 村 民 ， 而 和 从 他 的 口中 得 知 ， 右 驶 船 
焦 的 水 手 现 身 在 酒 场 ， 於是 便 依照 他 提供 的 情报 前 
往 酒 场 去 ' 真 的 发 现 水 手 正在 喝酒 当中 “， 不 过 他 分 提 
需要 一 支 和 红色 的 和 葡萄酒 为 要 求 ， 才 会 送 主角 们 到 沙 
高 饲 去 。 二 人 只 好 起 程 再 次 穿 过 玛 智 之 森 来 到 过 哥 鲁 
村 。 和 进入 森林 和 后， 玩 者 会 发 迪 在 高 美 斯 篇 时 所 出 现 的 
修行 者 不 网 了 ， 而且 更 出 现 一 人 条 新 通道 ， 内 壬 有 一 些 
贵重 的 物品 ， 玩 者 不 要 错过 。 成 功 囊 并 森林 到 过 哥 鲁 
村 ， 和 从 村 中 左 方 的 通道 进入 生 彦 葡萄 酒 的 工场 ， 发 现 
原本 之 前 不 能 通过 ' 但 由 於 美 男子 艾 利 殊 的 关 仍 ， 迷 
惑 到 看 守 的 女子 而 批准 进入 。 正 当 打 算 进 入 工场 时 ， 
天 空 上 突然 出 现 火球 ， 将 整个 工场 受到 岂 重 破坏 ， 之 
后 见 到 一 部 神秘 的 机 械 人 素 往 天 上 。 和 纺 之 个 理会 其 
压 ， 到 最 后 物 算 顺利 成 功 拿 取 红色 葡萄 酒 。 主 角 们 返 
回 酒 场 将 红色 葡萄 酒 交 给 水 手 后 ， 水 手 遵 守 自 己 的 承 
庄 ， 将 主角 们 大 往 阔 高 日 上 。 沙 高 龟 的 地 形 冰 不 是 非 
常 复 杂 ， 出 疫 的 怪物 除了 有 一 人 条 蓝 色 巨 大 怪 鱼 的 体力 
上 比 较 大 外 ， 其 猴 也 不 如 对 付 ， 分 别 属 於 水 属性 和 光 属 
性 > 至 於 来 到 多 的 尽头 时 ， 记 紧 先 作 和 游戏 记 人 销 ， 才 鼻 
和 线 前 进 与 各 壬 居 往 的 巨蟹 和 海 锡 首 及 进 行 决 辣 ; 注意 
过 场 战 门 需要 连 积 战 六 二 次 ， 两 者 同样 属於 水 属性 ， 
最 好 装备 树 属 性 防具 ， 而 使 用 树 属 性 攻击 对 物 们 非常 
有 并 ” 
吏 几 海 
入 后 ， 
利 醒 了 
熟睡 中 
的 扎 


番 ， 令 
特 非常 六 本: 
生 毛 ， 过 样 战 六 亦 再 次 开始 …… ”至於 战 腾 巨蟹 后 ， 艾 利 殊 取得 7 代 一 了 汪 人 一 沙 ，， 全 
殷 大 L? 















艾 利 殊 和 拉 巡 亚 回 到 芙 利 斯 之 町 的 港 
口上 ， 便 返回 尼 法 智 家 向 尼 法 智 报 于 。 正 
当 二 人 打算 进入 的 时 候 ， 尼 法 智 与 神父 正 
在 相 谈 尼 法 智 的 失败 一 事 。 主角 们 上 前 将 
r 人 一 了 了 睛 人 一 消 , 交 和 给 尼 法 智 ， 她 立即 命 
令 比 利 ( 穴 > 床 )、 拉 沙里 ( 基 一 三 ) 和 

了 人气、 里 基 ( = a y 二 ) 三 位 保 镀 ， 后 动机 关 将 二 
人 送 往 地 底 中 。 二 人 醒 来 后 ， 打 算 从 楼 梯 亡 并 过 儿 ， 可 是 出 口 好 像 不 能 推动 ， 就 在 二 人 寻找 其 他 逃 出 方法 的 时 候 ， 出 现 将 二 人 推 落 三 
位 的 保 镜 ， 战 问 亦 陆 之 而 展开 。 今 次 的 战 闪 需 要 询 付 三 种 不 同属 性 的 散人 ， 不 过 里 基 的 体力 非常 低 ( 绝 HP200 左 右 ) ,因此 询 首 先 利 
用 火 属性 攻击 消 溅 他 ， 然 后 改 用 树 必 性 攻击 拉 沙里 ， 最 后 才 慢 慢 地 将 比 利 消 减 。 二 人 再 次 返回 尼 法 智 家 中 ， 过 查 古 对 二 人 竟 没 有 死去 
感到 非常 氧 愤 ， 立 即 释 成 另 一 头 负 怪 ， 以 春 取 二 人 的 性 命 。 今 次 首脑 战 与 较 早 前 的 过 查 古 同样 属於 水 属性 ， 而 战 法 亦 大 致 上 相同 ， 不 
肖 她 到 了 和 后 段 便 会 作出 生命 的 回复 ， 所 以 大 家 最 好 装备 权 属 性 防具 ， 使 用 艾 利 殊 的 上 疾风 刻 ,对 物 非 常 有 效 ， 拉 巡 亚 应 每 次 都 需要 回 
复 体 力 的 工作 ， 而 艾 利 殊 则 负责 攻击 。 成 功 败 二 她 熏 ， 她 只 好 答 座 二 人 的 要 求 启动 水 制 - 

来 到 过 时 ， 大 家 禾 於 蝶 合 起 来 。 月 人 来 到 水 流 控制 塔 的 门 前 ， 过 查 古 和 尼 法 智 已 经 等 待 主角 们 ,之 后 他 们 便 进 入 打算 启动 控制 器 ， 
主角 们 亦 随和 后跟 上 。 进入 后 看 见 神 父 勿 匆忙 忙 从 塔 顶 走 进 下 来 说 出 控制 器 不 能 天 动 ， 需 要 借助 藏 在 过 个 町 地 底 中 的 7 海龙 之 背 攀 高 之 
力量 才 可 ， 但 高 美 斯 站 不 相信 他 ( 选 第 一 项 ) , 待 果 过 位 神父 原来 是 假 的 ， 爸 成 一 头 怪 物 ， 战 丫 亦 随即 展开 。 今 次 需要 对 付 的 首脑 属 
於 榭 属性 ， 而 且 更 会 放出 毒 攻 遇 ， 最 好 全 员 装备 火 属 性 防具 和 使 用 火 属性 攻击 ， 二 样 作战 的 有 利 便 会 大 大 提升 。 大 家 只 要 多 点 使 用 上 
一 下 冶 ,来 麻辣 他 ， 便 可 奉 制 不 少 他 强劲 的 攻击 。 击 败 他 和 后， 过 查 古 和 尼 法 智 二 人 对 各位 神父 的 真面目 是 怪物 都 感到 非常 敬 订 ， 原 来 
二 人 一 直 都 是 被 他 控制 著 ， 而 尼 法 智 则 让 为 神父 先前 的 褒 话 也 有 可 信 性 ， 使 用 "海龙 之 背 坎 高 , 询 起 可 以 帮 到 一 些 事情 。 大 家 走 上 堵 
顶 当 试 合力 启动 水 制 ， 禾 於 成 功 将 水 位 下 降 ， 艾 利 殊 立刻 表示 快 点 拯救 嘉 苦 ， 可 是 正 值 大 家 高 归 的 时 候 ， 拉 人 迪 亚 看 见 海 面 上 出 现 一 焦 
巨大 红色 大 饲 贼 逼近 过 儿 ， 而 引发 猛攻 的 海啸 ， 将 和 过 查 古 和 尼 法 智 衙 走 ， 原来 它 是 支配 整个 芙 利 斯 海湾 的 怪物 ， 名 叫 基 鲁 比 〔 访 少 
E ) ， 目 的 是 将 过 个 町 沈 没 ， 拿 走 地 底 中 的 "海龙 之 背 坎 高 ，。 在 二 个 时 候 ， 主 角 们 打算 上 前 消减 它 ， 可 是 分 被 它 所 放出 的 一 道 志 碰 
场 将 各 人 而 落 塔下 .…… 

镜头 一 转 ， 看 到 身 在 湖 中 的 嘉 兰 ， 进 入 前 方 的 一 个 洞 六 中 ， 然 后 她 的 眼前 出 现 五 个 黑 影 ， 接 著 暗 黑 大 神 显现 ， 向 喜 苦 说 出 r 带 有 
罪名 者 ， 已 的 罪 将 会 得 到 澡 泽 ， 戴 上 的 面具 就 可 电 迁 答 我 ,后 便 消 失 了 。 和 过时 玩 者 可 以 控制 嘉 苦 移动 。 喜 兰 治 光路 一 直 往 前 走 ， 眼 前 
看 到 自己 因 偷 宁 橱 包 的 罪行 ， 正 被 警察 追捕 的 情景 。 暗黑 神 再 次 显现 向 嘉 兰 葛 问 偷 箱 的 行为 是 否 正确 ， 若 吐 是 ,， 他 立刻 叫 出 一 售 
光 属 性 的 怪物 作为 惩罚 ， 选 r 否 , 的 话 ， 上 暗黑 神 则 褒 出 嘉 苦 的 罪行 径 已 效 免 ， 脸 上 的 恕 之 面具 就 此 破 烈 ， 面具 的 能 力 就 此 失去 。 嘉 苦 
征 策 向 前 走 ， 今 次 分 看 到 自己 的 母亲 被 警察 追捕 。 暗黑 神 又 再 出 现 ， 向 嘉靖 葛 问 永 址 的 逃避 是 否 正确 ( 选 否 ,) ， 脸 上 的 扰 知 之 面具 
就 此 破裂 ， 恢复 训话 的 能 力 。 嘉 苦 彼 各 前 进 ， 今 次 看 见 她 的 三 位 弟弟 比 高 (E > 了 了)、 保 路 ( 术 口 ) 和 插 比 [从 E) ， 正 被 警察 追捕 。 暗黑 
神 向 嘉 苦 询问 利用 别人 来 拯救 自己 是 否 正确 ( 选 r 否 ,) ， 她 脸 上 的 疑惑 之 面具 就 此 破裂 恢复 匠 甸 能 力 。 嘉 兰 再 向 前 走 ， 看 到 自己 与 
一 售 怪物 进行 载 癌 ， 暗黑 神 向 喜 苦 葛 问 不 理 是 非 黑 白 就 制裁 别人 是 否 正 确 ( 遗 - 否 ,), 她 脸 上 的 非 情 之 面具 就 此 破裂 ， 恢复 视 响 能 力 。 
嘉 兰 再 向 前 走 ， 今 次 分 看 到 自己 失去 了 生命 ， 瞳 黑 神 向 嘉 兰 刘 间 以 自己 的 生命 来 换取 的 东西 是 甚 床 ? ( 选 第 三 项 换取 朋友 ) ， 她 脸 上 
的 野 刻 之 面具 就 此 破裂 ， 取 回 自己 的 性 命 。 书 面 一 转 ， 嘉 兰 站 在 鬼神 的 面前 。 鬼 神像 说 出 她 是 鬼神 之 魂 的 短 承 者 ， 和 将 她 的 黑暗 力量 解 
放出 来 ， 所 有 的 罪行 亦 自 此 免除 ， 站 上 且 将 她 鲜 下 的 力量 释放 出 来 ， 得 到 r 希 神 之 攻 章 (七 1 凯 一 > O 工 y 放 岂 人 )) 及 新 特殊 能 力 r 影 
矢 ，。 嘉 冰 的 事件 千 束 和 后， 玩 者 便 可 以 操控 她 到 经 已 水 退 的 地 方 取得 "海龙 之 背 才 高 ,， 然 后 利用 度 尼 巴 洞穴 门 前 的 转送 装置 返回 " 运 
命 之 大 地 ,上 。 嘉 兰 著 地 德 ， 巴 度 牙 斯 看 见 她 平安 无 事 回来 ,站 且 有 上 的 面具 经 已 取 去 感到 非常 高 归 ， 可 是 现在 兹 不 是 庆祝 的 事 ， 因 
为 高 美 斯 、 艾 利 殊 、 拉 迪 亚 和 阿 依 四 人 正 遇 上 危险 ,所 以 巴 度 坎 斯 便 请 求 嘉 兰 尽快 从 度 尼 巴 洞 六 到 和 达 革 利 斯 之 町 

只 然 只 有 喜 苦 一 人 有 询 付 战 辣 ， 但 是 现在 洞穴 的 怪物 盐 不 强劲 ， 同样 属於 水 属性 ， 多 点 使 用 全 体 树 属性 的 魔 星 石 便 可 去 易 通 过 。 喜 
苦 来 到 芙 利 斯 之 町 的 水 塔 ， 看 见 各 人 都 倒 队 地 上 ， 只 有 高 美 斯 和 艾 利 殊 能 狗 支 撑 起 来 ， 加 入 嘉 兰 的 队伍 中 来 诗 伐 塔 上 的 基 鲁 比 - 当 玩 
者 作 好 准备 后 ， 便 可 以 走 上 水 塔 顶部 ， 以 三 人 的 力量 与 本 话 的 最 敬 首 晃 决 问 。 到 过 和 后 ， 嘉 兰 利用 海 兹 之 背光 高 , 的 力量 ， 将 基 鲁 比 
的 磁场 破坏 ， 接著 战 问 便 正 式 开 始 。 只 然 各 是 本 话 的 最 敬 首 脑 ， 但 站 不 是 非常 强劲 ， 属 於 水 属性 ， 因 此 大 家 应 装备 楠 属 性 防具 和 使 用 
树 属 性 攻击 。 它 分 做 手 、 脚 和 正身 三 个 部 份 ， 手 和 脚 是 用 作 阻 措 玩 者 攻 列 正身， 无 论 击 败 多 少 次 也 会 不 停 重 生 。 至 於 对 付 他 的 方法 ， 
建议 使 用 威力 强劲 的 LV3 全 体 树 属性 魔 显 石 ， 能 扣 掉 HP100 以 上 ， 高 美 斯 主要 负责 担当 普通 攻击 ， 和 鲜 下 一 位 则 负责 回复 体力 的 工作 ， 
而 艾 利 殊 的 -疾风 剑 | 对 它 也 非常 有 利 ， 不 仿 多 用 。 只 要 依照 过 个 战术 来 对 付 的 话 ， 相 信 很 快 便 可 将 对 手 置 於 死地 。 将 基 鲁 比 列 败 和 后 ， 
过 查 古 、 尼 法 智 、 阿 依 和 拉 迪 亚 经 已 恢复 知 器 ， 站 在 广场 上 等 待 高 美 斯 和 艾 利 殊 回来 。 中 人 知道 二 人 成 功 将 基 鲁 比 消 减 后 感到 非常 高 
山 ， 而 尼 法 智 更 对 二 人 的 英勇 行为 感到 十 分 喜欢 。 当 大 家 打算 享 开 的 时 候 ， 喜 苦 提出 自己 有 一 些 事件 需要 衣 开 一 会 儿 ， 原来 是 想 回 到 
她 的 家 ， 不 过 她 只 是 从 门 外 面 观 记 一 阵 家 人 熏 ， 便 与 同伴 一 起 返回 【 运 命 之 大 地 ，.…… 
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最 后 也 会 掀起 扰 数 的 风波 。 
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爱 ' 不 失 为 家 中 的 好 哥哥 ， 除 了 有 喜 坎 





、 唱歌 的 嗜好 之 外 ' 也 喜 葡 其 他 朋友 在 场 
竟 宜 (人 L 才 从 沪 记 所 ) 0 sa 入 (又 永 夫 ) 欣赏 ， 希望 有 朝 一 日 成 为 歌手 。 
才 狐 双全 ， 才 人 心目 中 的 偶像 ， 也 是 叮 铃 4 ER 和 儿 ) 生 於 示 糠 之 家 的 大 少 签 ， 对 於 父母 极 
大 雄一 直 倾 幕 的 对 象 ， 不 过 嗜好 分 是 洗 叮 噶 的 妹妹 ? ) :从 然 极 少 露 之 倒 契 ， 由 於 受到 家 族 址 传 的 影响 ， 生 
河和 了 吃 著 荞 面 : 不 过 每 次 出 场 也 要 为 叮 吵 和 大 雄 性 喜爱 炫 沭 家 财 ， 不 过 也 慢 必 技 安 的 淫 
收拾 残局 * 威 ， 所 以 往往 渝 为 技 安 的 应 去 串 ， 径 常 


联合 技 安 其 和 负 大 雄 。 


ANALOG 方向 键 叮 噶 的 移动 、 道 具 画 面 时 道具 的 转动 
叮 虹 的 移动 、 移 动 目 销 的 游标 、 道 具 画 面 时 道具 的 转动 





腊 造 商 | -SEGA TOYS | 
发售 日 期 | 发 售 中 1256) | 并 下 目 寻 
价格 | .5.800 日 国 决定 选项 、 动 作 ( 打开 抽 履 、 开 门 ) 、 诸 话 、 略 过 对 话 、 道 具 解 褒 
容量 | GD-ROM 关闭 日 抄 、 跳 路 、 训 并 口袋 画 面 
记 剧 | 5 BLOCK | 主观 视点 时 开关 叮 样 子 的 剪影 





晤 换 视 
DASH 、 口 袋 画 面 中 向 前 一 页 移动 、 道 具 另 面 时 篇 小 道具 
DASH 、 口 袋 尾 面 时 向 下 一 页 移动 、 道 具 书 面 时 放大 道具 


SLG 十 AVG / 1P-/ MEMORYBACK 
ee 人 全 Si 二 Yelszy 








c 改 法 命 器 : 
GAME START 


故事 主人 驳 野 比 大 雄 ， 由 於 生性 
懒惰 ， 令 到 日 后 长 大 成 人 之 和 后， 命 途 
坎坷 ， 最 和 后 含 警 而 攻 ， 所 以 身 和 为 子 抬 
的 淖 医 决定 利 使 时 光 机 (和 夕 f 人 么 又 之 
> ) ， 带 同 二 十 二 世纪 的 机 械 人 叮 噶 
返回 过 去 ， 希望 透 叮 噶 的 协助 ' 改 
写 太 太 和 祖父 大 雄 的 悲惨 命运 。 徐 戏 以 
对 话 的 形式 进行 ， 每 一 个 星期 为 一 集 
(之 才 由 才 )， 一 年 共 四 十 八 集 ， 期 间 
叮 赠 要 用 画 一 切 办 法 协助 大 雄 成 才 ， 
增加 与 大 雄 之 间 的 信 理 度 ， 仿 到 未 来 
的 大 雄 与 静 宜 秸 为 夫妇 。 不 过 假如 在 
一 年 之 内 ， 信 屯 度 仍然 不 足以 改 妓 未 
来 的 话 ， 大 雄 和 叮 噶 就 要 稳 乱 努力 ， 
完成 放 下 的 一 年 (四十八 个 星期 ) ' 换 
言 之 ， 要 完成 道具 图 铂 ， 最 低 限 度 也 
要 完成 两 年 的 剧情 。 


苞 志 机 邓 己 人 工 。 上 刁 元 必用 硝 
了 内 喜 包 人 记 实心 凤 六 是 和 已 内 立方 


售 每 一 季 完 千 后 ， 叮 铃 也 会 向 哥哥 叮 噶 报 告 一 下 
大 雄 在 未 来 的 最 新 情况 ， 和 从 而 为 信条 度 作出 评价 


开始 剧情 . PLAY 


每 一 集 (每 一 个 星期 ) 的 故事 均 
由 大 雄 的 房间 开始 ， 除 了 自动 开始 
和 自由 活动 的 剧情 之 外 ， 基 本 上 大 
部 份 的 情况 也 需要 叮 噶 自己 去 不 同 
的 地 方 ， 拷 寻 不 同 的 角色 对 话 ，5| 
发 事件 的 产 疆 。 

























后 何 邓 态 己 太 作 大 机 忆 志 [二 丰 [AD 
刁 L 太 ? 
和 办 2 蕊 动 | 四 志 L 3 






二 


PS 由 
RN 


或 坷 肌 作家 务 的 记录 
打上 后 沪 量 训 5 D 
7 ET25 OO 
成 功 呈 及 WA 可 
加 草 相 UUSEESS 230 


mA 冯 mA 上 


110 个 于 2 
D (人 和 办 水 大 司 ( 攻 和 本 本 二 20D] 
人 了 啼 意 有 9 mo 二 4 NA 点 


可 名 开 | 叮 虹 的 秘密 
YA 二 巴 志 刁 
现时 的 评价 ce 


移动 【人心 上 ) 
主要 出 入 家 中 以 外 的 地 方 ， 至 於 移动 的 方法 有 步行 、 竹 晴 旺 ( 夕 仿 忆 大 


一 ) 和 随意 前 ( 卢 二 乓 下 上 7 ) 三 种 ， 由 於 乾 戏 中 有 少量 的 剧情 会 因为 叮 跑 
择 移 动 的 方法 而 产生 楼 化 ， 所 以 切忌 连 午 使 用 同一 种 移动 方法 。 


G@ 有 苹 子 也 口 . 小 学 和 通 . 示 L 上 朝日 @2001 SEGA TOYS 











叮 赠 选择 移动 的 方法 而 有 所 影响 ， 不 
过 也 切忌 连 乱 使 用 同一 种 移动 方法 


右上 MEFLRYTE 三 口 MP 且 有 世 1MNE 











避 有 全 蕊 恨 于 有 并 臣民 各 晶 和 网 有 后 月 工人 局 


户 只 EEVIE VV 





[PP 启 













一 于 一 
《 < 


En 
呈 移动 评价 
步行 ”每 次 消耗 半 个 豆沙 饼 ' 可 以 使 
用 的 次 数 内 然 最 多 ， 可 惜 移动 
时 间 需 要 一 百 ， 筷 对 不 通用 於 
限时 寻 人 的 情况 下 使 用 


人 狂 晴 星 最 多 可 以 使 用 五 次 ， 移 动 时 
千 间 需 要 五 十 , 不 过 由 於 稳定 
性 高 ， 所 以 极 之 庆 合 在 于 人 
开始 时 使 用 


同 榜 最 多 可 以 使 用 五 人 次， 能 
狗 直 接 出 人 大 雄 家 中 任何 的 
房间 ， 而 且 更 不 减 任 何 移动 
时 间 ， 可惜 和 经常 失 埃 笃 是 随 
意 门 最 大 的 致命 伤 





令 在 寻 人 开始 时 切忌 使 用 随意 站 ， 
因为 经 党 失 吉 的 随意 和 门 往往 会 令 叮 
孙 浪 费 更 多 时 间 


0 人 攻 太 0 家 OD 前 
1 里 


大 雄 家 门 前 (OO 从 太 0 家 OO 前 ) “一 楼 起 居室 (1 队 . 以 示 ) 

- 大 雄 房 (OO 从 太 O 部 屋 ) “ 一 楼 会 客 订 (1 陆 : 东 5 茹 示 ) 
二 楼 郑 房 (2 陆 . 上 态 品 0 部 屋 ) “一 楼 证 房 (1 陆 . 台所 ) 

- 二 楼 走廊 (2 队 .五 地 从 ) “一 楼 语 所 (1 陆 - 上 1TL ) 

- 一 楼 走廊 (1 陆 . 五 二 从 ) 一 楼 浴室 (1 队 . 区 祥 五 场 ) 
“一 楼 宫室 (1 阶 .L 上 AL2) - 家 月 前 (家 O 〇 前) 


事件 - EVENT 


事件 展开 之 和 后， 除了 强制 性 的 剧 
性 之 外 ， 基本 上 大 部 份 的 情况 也 需要 
叮 噶 遗 择 一 个 最 正确 、 最 能 狗 帮 助 大 
雄 的 答案 和 道具 ， 稳 而 增加 大 雄 的 信 
正 度 。 此 外 ， 在 限时 寻 人 的 情况 时 ， 

WESES 第 否 成 功 找 出 目标 ， 

也 是 增加 信 丐 度 和 完 

成 剧情 的 重要 关键 ， 

所 以 了 解 移 不 同 移动 

方法 的 好 与 塘 ， 对 於 

完成 寻 人 的 工作 也 有 
很 大 的 帮助 。 
















合 玩 择 正确 时 ， 右 上 方 
信 丐 度 的 大 雄 就 会 露出 
喜 愉 的 表情 ， 相反 选择 
少 误 时 ， 大 雄 则 会 露出 
失 敬 的 表情 


全 












ET 
]E 有 AIEAAAE 


移动 之 源 : DORAYAKI 


只 然 移动 方法 有 步行 、 狂 晴 蚌 和 随意 门 三 种 ， 不 过 由 於 竹 晴 虹 和 随意 门 
只 能 狗 在 每 个 月 开始 时 补充 一 次 ， 所 以 步行 的 能 源 豆 沙 饼 相对 来 府 就 更 加 重 
要 ' 除了 可 以 使 用 在 林子 休息 的 方法 补充 豆沙 人 饼 之 外 ， 往 证 房 帮 大 雄 的 奸 媚 
做 家 务 (MINI GAME ) ， 也 可 以 增加 一 定数 量 的 豆沙 饼 ， 而 且 分 数 越 高 ， 
可 以 配给 的 豆沙 饼 也 越 和 多 。 


2 太 要 几 


蕊 性 刁 廊 交 生 与: 








多 可 室 (LAL2 ) 的 抽 尾 


信也 会 径 常 出 现 神秘 的 豆沙 饼 …… 
MINI GAME 
、 主 二 古 
清除 杂 草 敲打 肩膀 
ANALOG 方向 如/ 方 和 童 呆 只 的 移动 、 清 除 茜草 ( 折 起 亲 草 时 ) A 则 融 打 左 泪 的 肩膀 
START 芹 售 日 刘 吉 打 硬 壹 的 肩膀 
和 A 刘 抓 起 杂 草 


队 (0 月 只 NU 区 4 这 反 从 EXNA 了 全 PE 










只 要 抓 住 杂 草 ， 然 后 连续 输入 方 
向 即 可 ， 期 间 会 有 不 同 数 量 的 老鼠 中 
途 出 现 干 摄 ， 所 以 除了 需要 极 快 的 身 
手 之 外 ， 通 当地 诱导 老鼠 也 是 完成 和 游 
上 马 的 腾 利 关键 。 


整顿 证 房 

ANALOG 方向 急 / 方向 捍 ” 叮 孙 的 移动 

和 A 亨 全 起 或 放下 物件 
Y 间 区 止 游 甬 


依照 昼 下 的 指示 交替 地 输入 A 
芝 和 B 所 ， 其 中 输入 的 时 间 越 准确 和 
越 长 ' 每 次 需要 输入 的 时 间 就 越 慢 ， 
相反 ， 需 要 输入 的 时 间 越 快 ， 以 后 要 
每 次 准确 输入 的 时 间 也 越 鸡 。 


将 太 具 和 器 血 放 回 通 当 的 位 置 ， 
由 於 期 间 同 样 会 有 不 同 数量 的 老鼠 中 
途 出 现 干 摄 ， 因 此 使 用 的 方法 大 致 上 
与 清除 杂 草 接近 。 











44 人 


















移动 地 点 
空地 ( 空 志 地 ) r 上 5 大 ?> r 君 外 交 训 LUAN 世 信 办 《万 办 广 检 元 
第 三 遇 ”大 雄 房 (0O 人 太 0 部屋 ) / 正 办 《 沪 57 (图 2) 
五 月 ”第 一 过 ”自动 开始 『 羡 碟 A， 秽 强 L 太 人 O 杰 故人 寺 在 人 人 帮 2 > [LU 5 杰 丰 入 早起 过 L 上 苹 明 日 人 UL 赤 5 记 尽 类 邦 ( 7y 夺 作 > ) (图 3 ) 
第 二 肖 ”大 雄 房 / 空地 > GIAN RECITAL 技 安 个 人 演唱 会 ( 立 1 上 7y 由 雪 夕 少 ) (信和 度 下 降 ) / (图 4) 又 59 
第 三 遇 ”自动 开始 > 技 安家 门 前 ( 郊 yy {7 了 >YO 家 ) > 空地 > 路 地 > 后 山 > 空地 [区 py17yYz 上 又 术 夫 / 又 术 夫 上 【L 玫 从) ( 往 路 地 时 先 问 道 亚 福 与 静 宜 的 情况 ， 然 后 再 指示 亚 福 往 空地 集合 ) 入 检修 元 0 一 7 (图 5 ) 
山 
到 
败 
十 月 第 一 过 。” 郑 房 (上 太 则 0O 部 屋 ) > 空地 > 和 后 山 > 大 雄 家 有 门 前 [页 乙 的 人 > [ 助 睹 雁 《 2 刁 六 1 (出 现 寻 人 EVENT 时 ， 先 往 空地 葛 问 亚 福 ， 然 后 再 使 用 竹 晴 姬 ( 夕 信 3 7 大 一 ) 前 往 后 山 79759 才 E (图 6 ) - 
下 
 - 
十 一 月 “第 一 明 。 自动 开始 / / ( 国 7) 口 
口 
山 
诺 
UL 
2 
开 
DLL 
山 
2 王 
第 三 尝 ”自动 开始 E-- 上 ao0o0-7 (图 8) 汇 
口 
二 月 第 一 遇 。” 自动 开始 > 路 地 ( 与 路 地 的 路 人 谈话 两 次 ， 就 可 以 将 感冒 传染 给 他 ) 办 世 志 52 才 了 YyXy (图 9 ) 
第 四 肖 。” 自动 开始 / 上 3 的 必 了 YY 下 (图 10 ) 
第 三 过 ”自动 开始 > 静 宜 家 门 前 0 从 太 志 六 水 才 ) (出 现 找寻 大 雄 EVENT 和 后， 往 静 宜家 门 前 的 大 雄 谈话 六 次 ) 中 地 人 手纸 > 返 事 先 取 忆 术 X 卜 (图 11 ) 
七 月 第 一 明 。” 自动 开始 / 二 由 册 二 才 办 灰 办 > 又 王 一 消 敢 人 下 (图 12 ) 
作 月 ”第 一 遇 ”自动 开始 / 入 丰 改 人 \ 丰 必 >yyD 一 (图 13 鹤 
十 -月 “第 一 遇 ”自动 开始 / / ( 国 14) 
第 三 明 ”自动 开始 > 路 地 [5 写 示 《办 付 世 台 上 二 0O 术 3) 却 2《U2%73a>y( 国 15) 


第 二 肖 表 宜 家 门 前 ”大雄 / 《16 









NSS 





腊 造 商 / 发 行商 | 
游戏 类 型 | 
推出 日 期 | 2000 年 1 月 1 日 
容量 | GD ROM 
对 应 周 逻 -| 震动 器 
人 数 | 1 人 


对 应 周 逻 : KEYBOARD 、Modem 





已 月 MEPLA 有 YEPRS 口 它 MD 已 月 工 1ME 










































Jet Set Radio 再 度 强 化 推出 ， 新 增 杰 个 元 素 。 壕 双 重 整 旗 和 急 停 距 车 
-各 本 忆 7/ 王 
鼓 ， 兽 元 素 更 新 ， 手 熟 及 新 舞台 让 你 重新 评估 壕 蚤 的 娱乐 RE RE 
< 本 < 本 月 造 口 | ” 译 ; 9 
性 。 所 以 ， 我 们 会 为 大 家 整理 过 去 和 游戏 ， 普 加 入 新 和 游 甬 次 1 抓 著 车 尾 代 步 。 
料 ， 与 各 位 一 次 过 完全 攻破 该 个 和 游 戏 。 生 退 步 aa 
EVA 一 一 了 
和 急 停 中 再 按 反 向 。 攻 : 
】 4 一 一 和 
新 一 集 De La Jet Set Radio 内 ， 和 游 戏 保留 故事 模式 ， 另 外 新 增 和 练习 模 | 中 
式 TPartice Mode ,不 懂 游 戏 操 作 的 新 玩家 可 先 在 过 壬 揣 摸 游戏 再 开始 。 AAA 
山 0 
U 
村 _Analog/ 方向 键 移动 
< 跳 中 
I- _ 转换 视点 
zx 
Speed Up 5 单 载 
< 高 速 跳 向 糟 壁 或 广告 板 等 等 ， 
上 角色 会 自行 向 糙 壁 借 力 ， 滑 过 将 
已 5 壁 ， 途 中 又 可 再 跳 趴 ， 跳 往 较 址 的 
跳 上 任何 单 村 物体， 角色 会 作 《地方 ， 或 再 跳 往 单 壁 借 力 跳 到 更 高 


滑行 ， 目 皆 术 S 
玩家 必需 熏 成 以 下 动作 才能 在 游戏 指令 内 过 天 斩 浆 ， 顺利 过 天 。 er 地 方 


街 刺 
移动 中 紧 按 R 键 ， 开始 时 一 定 


时 间 内 角色 脚 和 后 探 出 火花 ， 籍 该 段 
时 间 内 可 有 吉 过 克 绰 





G@G SEGA ENTERPRISES,LTD.,2000 
G) Softbank Publishing lnc. 





< > -AAA 
入 简 介 
由 於 Jet set Radio 本 身 重点 在 动作 部 份 ， 所 以 故事 亦 不 再 详细 交待 ， 以 


免 疆 者 生 展 。 故 事 讲 述 活 铸 队 GG 坚 守 他 们 的 信念 与 页 对 巴 恶 租 微 金 黑手 金 
之 才 ,之 战 。 故 事 以 主角 Beat 加 入 GG 为 序 ， 一 路 发 展 ， 最 和 终 搞 破 ' 金 之 才 ， 


新 手 解 训 


为 新 手 稍 作 解 府 ， 玩 家 要 在 舞台 箭 咀 地 
方 喷 油 必需 先 收集 油 小 ， 接 著 才 能 在 岳 台 
箭 咀 地 方 喷 油 ， 而 某 些 地 方 不 指 要 喷 一 
下 ， 膛 要 靠 玩 家 用 Anlaog 会 指示 协助 
喷 油 ， 而 可 以 取得 油漆 的 地 方 实 在 太 














2 
怕 破 坏 地 图 的 
清晰 感 ， 我 们 只 会 
画 出 指出 体力 油 潜 所 在 。 
大 部 份 关卡 只 需 芷 所 有 和 红 
箭 咀 的 地 方 泛 牙 即 可 ， 系 箭 咀 的 地 
方 大 不 用 理会 。 此 外 ， 玩 家 在 每 个 
状 卡 之 内 可 以 拾 到 一 些 Graffiti 
案 ， 之 后 玩家 便 可 以 在 和 游戏 的 中 转 
关内 玩 取 新 的 图 案 在 生 台 上 涂 铸 。 


地 图 上 舍 出 现 的 道具 

全 油 潜 一 一 有 黄色 及 蓝 色 之 分 ， 黄 一 个 为 一 ， 蓝 色 一 个 为 五 
售 体力 油 潜 一 一 回复 体力 ， 有 大 逢 之 分 

全 Graffiti 一 一 增加 余 臣 图案 的 遗 


舞台 攻略 


攻略 之 内 ， 每 个 舞台 之 内 附 有 精 知 地 图 ， 玩家 只 要 用 心 查看 地 图 ， 于 在 
游戏 内 按 Start 参 考 鲜 下 要 喷 油 的 地 方 和 敞 人 所 在 位 置 ， 和 攻略 附 图 ，' 那 奈 
不 闪 攻 破 关 卡 。 因 此 攻略 解释 焉 精简 ， 只 在 每 关 舞 台 内 玩家 一 般 会 遇 到 的 
难题 处 著 笔 ， 免 得 长 篇 大 葵 令 各 位 生怕 间 读 攻略 ， 和 希 刻 大 家 训 获 

故事 到 和 后 期 经 常 有 类 个 关卡 同时 供 玩 家 选择 ， 所 以 玩家 也 不 用 完全 跟 照 
攻略 次 序 进 行 和 游戏 ， 对 照 我 们 的 攻略 就 好 。 不 过 建议 新 手 玩家 最 好 由 凌 人 
深 顺 序 攻 破 岳 台 “。 另外 跑 择 舞台 之 时 不 时 会 有 挑战 者 出 现 ， 大 多 只 要 跟 足 
他 们 示范 做 出 一 连 串 套 动 作 即 可 过 天， 站 不 双 ， 也 不 会 详 备 解说 ， 苟 倒 他 
们 和 后 可 以 拉 扒 他们 加 入 ， 膛 是 接受 挑战 为 上 。 


模 陈 遗 返 
以 下 简介 堵 台 中 转 关 内 的 遗 项 。 


| 了 7 基 民 村 个 池 








瀛 屯 7 1 了 于 1 选 释 产 构 成 
选取 或 作成 喷 油 转 案 








分 一 和 四 保存 上 讼 定 
存 取 让 他 


O SN 心 
10095p 心理 准 储 

各 守 和 给 完美 主义 者 一 个 忠告 ， 如果 你 真 的 希 刻 完全 攻破 De La Radio 二 
个 和 游戏， 请 你 一 定 要 取 羌 每 个 关卡 上 的 Graffiti 图 案 ， 光 以 最 高 等 级 完成 每 
个 租 台 ， 否 则 你 取 不 了 和 游戏 所 有 元 素 和 隐藏 人 人， 请 留 意 


活 臣 的 歼 入 

年 台 内 会 有 敞 人 妨 研 角色 泛 铸 ， 遇 上 他 们 时 会 被 利 逢 不 清 ， 如 鲜 下 要 喷 
的 地 方 就 在 他 们 旁 和 真 是 麻烦 不 堪 ， 但 也 没有 法 子 ，5 引 到 他 们 实在 需 时 ， 
由 於 大 部 人 攻 喜 力也 不 强 ， 建 廊 倒 不 如 夭 被 攻 吉 和 后 的 一 段 时 间 完 成 途 狂 ， 
然后 往 另 一 个 地 方 去 : 

另 一 个 明智 玩 释 是 先 喷 过 工程 狙 大 的 途 弥 处 ， 
旋 ， 可 是 用 时 会 比 玩 多 ， 

上 壕 以 外 ， 如 果 你 希 获 阻止 散人 行动 可 以 和 线 到 他 们 背 上 活 铸 ， 他 们 会 停 
止 一 阵子 ， 但 治标 不 治本 ， 不 建 苏 花 时 间 揉 用 


最 和 后 才 喷 过 简单 的 途 疆 


角色 和 遗 返 


除 指定 关卡 外 ， 玩 家 在 游戏 
之 内 可 随意 玩 择 角色 进行 游戏 
角色 能 力 值 各 杠 ， 建 讨 各 位 考 虑 
后 玩 择 通 当 角色 出 战 ， 建 议 遇 上 
挑战 者 时 选取 一 些 速 度 型 角色 ， 
过 易 容 成 功 ， 及 故事 和 后期， 由 於 
疝 人 攻 豆 力 强 ， 建 议 玩 用 一 些 体 
力 型 角色 应 付 。 我 们 以 下 攻略 亦 
会 为 玩家 分 析 舞 台 及 角色 ， 可 和 作 
参考 。 角色 能 力 值 解 说 如 下 








TECHNIQUE 
GRAFFITI 


地 图 Key 








能 力 值 低 郊 度 较 高 










令 START 舞台 起 驾 

ER EXIT 出 口 ,可 回 到 基地 

[wina ，x 更 要 7 ie，L 需要 3 杜 ，s 只 要 1 相 
令 么 前 咀 

| 轩 目 人 钵 力 喷漆 ，L 回复 体力 较 多 

罗 we 图 突 craffit 


有 令 煎 人 出 现 位 置 


令 秘 密 通 诞 


※ 加 及 虚线 内 Icon 代表 位 於 建筑 物 内 部 





BGM 毛 一 上 下 
试 匠 堵 戏 音乐 


来 上 吃 一 个 
接 逢 Dreamcast 网 路 


G6 有 MEPFLRYTERS 








人 


山 
U 
|- 
U 
民 
ie 
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Here Comes A New Revlal 


STAGE1T SHIBUYA GG 


时 限 : 600 种 


破 关 休 件 : 


部 人 资料 : 


Rank 


在 所 有 和 红 简 
咀 处 泛 忽 
途 鸦 3 处 和 后 
警察 出 现 ， 
泛 忽 6 处 和 后 
警官 出 现 


所 需 分 数 













JET 


33000pts-~ 





NITRO 


23000~32990pts 





TURBO 


19000~22990pts 





ENGINE 


14000~18990pts 





MOTOR 


9000~13990pts 





PEDAL 


0~899opts 





破 关 重点 : 对 新 手 而 藤 ， 首 天 重点 是 .…. 晓 车 ， 不 要 被 撞 倒 了 ， 会 扣 极 多 
能 源 ， 又 或 者 旁 和 是 出 口 的 话 会 被 他 们 撞 上 车 顶 到 Exit 回 家 ... 起 初 先 四 处 走 
走 ， 取 满 油 漆 才 正式 开始 八 攻 ' 会 比较 方便 。 

取 过 油 后 先 到 广场 中 间 泛 过 三 架 需 时 喷 画 的 巴士 ， 接 著 警 队 会 出 现 ， 但 
喷 完 三 架 巴 士 后 其 实 已 没有 准 度 ， 玩 家 只 须 征 往 广场 左 和 以 货车 作 踏 台 跳 
上 屏 台 再 喷 个 三 处 地 方 ， 再 回 到 地 图 上 边 简 单 喷 过 两 架 警 车 即 能 过 关 。 





ua 人 








STAGE2 : Love Trap 


破 关 重点 : 角色 一 开始 在 水 道内 ， 左 路 没有 特别 ， 为 免 在 过 天 线 路， 建议 取 过 油漆 
和 后 就 走 上 旁 稳 的 楼 梯 ， 公 路 上 ， 先 滑 到 地 图 下 对 面 的 公路 喷 对 面 的 红 简 咀 处 。 接 著 再 回 
到 橘 的 另 一 兆 素 头 喷 个 大 泛 铸 。 然 后 从 旁 到 公园 ， 画 面 下 方 的 成 洛 马 路 往 地 图 下 方 走 ， 
那 育 玩 家 即 可 快速 完成 各 天 “， 而 途中 亦 不 必 受 散人 所 阻 。 要 留意 舞台 某 些 泛 狂 处 在 公道 
过 了” 













































时 限 : 700 种 Rank 所 需 分 数 
破 关 休 件 : 在 所 有 和 红 科 二 ET 41000pts 一 
阻 处 活 臣 NITRO 30000~40990pts 
TURBO 25000~29990pts 
和 散人 资料 : 一 天 始 有 和 警 ENGINE ”19000~24990pts 
官 和 黑帮 ， MOTOR 14000~18990pts 
人 活 雅 5 处 和 后 0~13990pts 


引 了 村 有 5 间 民 四 导 
与 -| 丁当 门 一 人 | 


STAGE 3 : THE MONSTER OF KCCANE 


破 关 重点 : 一 开始 上 楼 梯 ， 治 路 不 断 喷 油 ， 通 过 地 图 上 方 的 隐藏 通道 ， 
和 线 过 圈子 ， 可 来 到 地 力 左 方 的 楼 梯 ， 到 住宅 区 上 层 去 。 

上 去 德 ， 直 迁 未 有 敞 人 ， 先 找 一 些 花 耗 工 序 的 大 图 案 喷 吧 “， 接著 即使 直 
异 机 出 现 ， 只 要 你 快 快 喷 过 剩 儿 的 简单 的 图 案 即 可 轻易 过 关 。 










































时 限 : 600 秒 
破 关 休 件 : 在 所 有 和 红 箭 JET 30000pts- 

蛆 处 活 苞 NITRO 22000~29990pts 

TURBO 18000~21990pts 

各 人 次 料 : 泛 狂 3 民生 ENGINE 0 

警 太 与 警官 MOTOR ”10000-~13990pts 

出 现 ， 活 获 PEDAL 0-~9990pts 

8 处 和 后 直 异 
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了 一 区 开 忆 四 走 品 馆 下 枯 直 加 各 
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STAGE 4 NO.540 


破 关 重点 : 舞台 构造 简单 ， 不 过 断 不 能 大 意 ， 和 后 期 出 现 的 直 异 机 攻 吉 力 
非 同 凡 遇 ， 中 不 耿 技 即 死 。 奉 勤 玩家 先 在 帅 臂 机 旁 跳 到 工场 顶 喷 过 杰 个 
大 图 率 ， 接 著 是 地 图 最 上 角 的 ， 其 中 一 个 图 案 要 弹 煤 才能 喷 到 ， 可 能 要 多 
瘟 当 试 ， 否 则 直 异 机 出 现 后 再 无 机 会 了 。 接著 再 喷 工 场 外 围 的 ,留待 最 后 
过 柑 一 来 可 避 过 直 异 机 攻 警 ， 特 殊 部 际 


才 走 到 百 份 百 安 全 的 工场 内 喷漆 
形 也 同 虚 设 ， 轻 易 过 关 。 




















Rank 





所 需 分 数 

















JET 30000pts 一 

NITRO 22000~29990pts 
TURBO 21990~18000pts 
ENGINEE 17990~14000pts 
MOTOR 13990~10000pts 





PEDAL 0-~9990pts 





了 时限 : 600 种 
破 关 休 件 : 在 所 有 和 红 箭 
咀 处 活 获 
敞 人 资料 : 途 牙 3 处 和 后 
众 兵 出 现 ， 
活 雅 8 处 和 后 
直 异 机 出 现 


TY 
要 总 
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se 人 TAFERVTETRRTRTETTATRTET 
振 检 可 获 二 遇 生 本 忆 三 大昌 站 汪 和 关 忌 朱 
禄 、 纪 县 是 人 二 划 拓 | 
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本 方 广 工 志 内 





STAGE 5 KOGANE CIRCU= 


Rank 
直 EE 革 29000pts-- 


NITRO ”22000pts~28990 


TURBO 18000~21990pts 


























ENGINE 15000~17990pts 
MOTOR 11000~14990pts 
PEDAL 0~10990pts 
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全 Map 

时 限 : 800 种 

破 关 休 件 : 倒退 所 有 
疝 人 

阁 人 资料 : 汉 牙 队 
Vocie Jam 
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力 ， 代 表 要 用 油漆 喷 的 次 数 ， 到 0 时 会 倒 下 。 成 功 将 三 名 和 散人 苟 倒 即 过 天 : 
三 台 上 3 名 疝 人 会 不 断 逃 走 ， 兼 且 他 们 不 会 攻 吉 ， 建 议 使 用 速度 型 角色 ， 
那 床 即 可 轻易 追 上 他 们 ， 往 他 们 背 上 喷 油 。 敞 人 到 过 某 杰 个 指定 地 点 
了 时， 假若 你 在 向 人 一 定 和 范围 以 外 ， 他 们 会 驻足 一 会 儿 ， 和 二 时 候 玩家 和 万 
不 要 从 正面 进攻 ， 和 线 到 他 们 和 后 方才 追赶 为 上 上， 否则 他 们 一 衙 刺 就 会 
推倒 你 ， 你 又 要 重新 追赶 。 你 麻 裔 和 从 他 们 背后 切入 ， 一 旦 贴 到 他 
和 们 背 和 后 不 要 放 过 机 会 ， 紧 贴 著 他 们 背 和 后， 连 按 喷 油 可 连续 扣 他 们 
条 点 体力 ， 重 复 冯 次 ， 那 不 用 花 太 多 时 间 准 即 能 莒 倒 他 们 

如 玩家 找 不 著 散 人 的 时 候 可 按 START 查 看 散人 所 在 ， 假 设 
儿 散 人 身 在 于 处 ， 和 绕 小 路 埋伏 也 是 个 不 错 的 提 久 。 另 外 在 狙击 时 
和 比 捷径 追赶 是 舞台 的 基本 所 需 ， 倒 如 在 中 间 铁 橘 不 要 慢 吞 吞 沿 
桥 走 到 对 面 ， 衙 刺 冯 下 跳 趴 到 对 面 会 快 得 多 ， 那 样 即 能 更 快 赶 及 敞 人 
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三 、 攻 世 了 LI 亡 工 拉 居 加 区 





莹 到 开 晤 


STAGE6 BETTEN BOOGIE 


破 关 重点 : 起 首 在 屋顶 ,， 因为 没有 油 潜 ， 加 
上 策略 有 运用 ， 抓 狗 油 漆 和 后 不 先 如 回 到 地 面 。 先 喷 
如 地 图 在 上 角 一 个 大 型 图 案 ， 与 及 其 他 大 力 
案 ， 再 喷 小 型 的 ， 所 有 疝 人 差不多 出 计 来 吧 。 不 
用 担心 ， 接 著 就 到 地 图 上 和 ， 和 从 旁 稳 的 通 氛 口 滑 
到 上 面 ， 所 有 敞 人 都 上 不 了 你 ， 拿 你 汽 闪 法 的 ， 
小 , 心 走 不 要 掉 到 下 面 ， 那 可 谓 冯 和 平 完 成 了 舞台 。 
接著 洛 路 在 红色 箭 咀 地 方 活 区 可 过 关 。 
该 个 岳 台 记 紧 要 步 步 为 警 ， 不 然 从 屋顶 掉 下 
来 又 要 回 到 书面 上 方 通风 口 再 攀 上 屋顶 。 攀 上 
通风 顶 其 实 也 有 一 定 允 度 ， 位 置 要 十 
44000pst~ 分 准 和 小 心 ， 当 有 敞 人 在 旁边 时 更 是 
32000~43990pts 准 上 加 将 。 以 外 ， 俭 在 屋顶 跳 到 对 面 
Te | 局 了 时 先 乔 天， 丰 但 不 了 到 面 。 
MOTOR ”13000~18990pts 舞台 内 敌人 阻力 不 强 ' 记 著 以 上 
PEDAL 0-12990ptS 要 点 个 将 过 天 。 
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=TACGCE 7 Craffiti High 


破 关 重点 : 舞台 在 火车 货场 开始 ， 身 罗 不 时 
有 列车 和 经过， 要 小 心 。 路 雪上 有 很 多 喷 汪 ， 先 
取 过 。 为 免 憩 路 ， 喷 过 停火 车 场 左 下 角 的 大 力 
案 再 上 路 为 上 。 然 后 往 右 边 ， 洛 路 罗 到 地 图 右 
逮 的 角 旋 处 去 。 
到 过 通 旋 处 广场 ， 很 多 喷 潜 处 都 在 地 上 ， 不 
要 心 总 ， 籍 特种 部 队 未 出 现时 先 以 为 踏 脚 为 踏 
脚 滑行 到 履 场 中 心 的 小 圆 台 ， 再 走 上 电 黎 先后 
滑行 到 右 及 下 还 两 个 屏 台 在 红 箭 咀 处 喷 上 力 
案 ， 特 殊 部 队 出 现 。 玩家 过 时 先 回 到 地 上 ， 快 
速 线 圈子 喷 过 广场 内 糟 壁 的 图 案 ， 再 
从 征 上 广场 左 稳 一 部 货车 跳 向 隐藏 通 
NITRO ”25000~31990pts 道 可 捧 胸 特种 部 队 ， 往往 市 街 去 。 IE 人 
TURBO 22000~24990pts 进入 市 街 后 没有 太 多 次 题 ”有 即使 和 本 和 让 1 2 
ENGINE ”18000~21990pts 回 车 出 现 ， 玩 家 只 要 火速 在 市 街 上 的 


红 箭 咀 地 方 喷漆 ， 他 们 的 炮火 只 会 落 
空 ， 那 摩 便 可 过 天 。 
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STAGE 8 NOISE REDUCTION 


时 限 : 800 种 

破 关 休 件 : 贡 退 Noise 
Reduciton 际 

向 人 资料 :Noise 
Reduciton 


队 三 人 























Jj 蕊 下 29000pts~ 

NITRO 22000~28990pts 
TURBO 18000~21990pts 
ENGINE 15000~17990pts 
MOTOR 11000~14990pts 
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0~10990pts 


破 关 要 点 : 游戏 第 二 场 首 脑 战 ， 与 STAGE 5 一 样 是 场 追 逐 战 ， 疝 人 也 
不 会 作 攻 喜 ， 所 以 建议 用 一 些 速度 型 角色 。 岳 台 目 标 同 是 在 散人 背后 喷 
油 ， 侣 倒 他 们 。 

开始 时 先 通 订 新 舞台 地 形 ， 在 追赶 途中 紧 记 他 们 j 蛙 足 的 冯 个 位 置 ， 再 使 


一 要 一 
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ON 了 NE 
内 项 医 疙 8E 击 电 直到 束 观 蝇 出 

由 电 让 世 队 光 上 证 

-一 -入 一 一 一 一 全 一 二 之 个 一 全 rw 直人 人 人 人 
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-一 人 一 人 一 


二 芝 芝 和 着 生 革 和 汪 芝 汪 玫 区 全 本 人 
















用 与 STAGE 5 一 样 的 战 法 不 允 莒 倒 他 们 。 

起 首 时 候 ， 横 车 无 油 浅 无 手 ， 建 议 先 赶 散 和 散人 再 治 路 一 面 拾 油 漆 一 面 追 
赶 ， 接 著 和 散人 会 在 地 图 不 断 绕 圈子 ， 有 时候 会 驻足 在 天 橘 上 “， 对 麻 地 图 可 
轻易 寻 到 敞 在 所 在 ， 加 以 狙击 : 


一 | L 芝 了 二 矣 前 忆 导 | 
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STAGE 9 LOVE ATTACLK 


破 关 要 点 : 第 三 场 首脑 战 ， 舞 台 模 式 不 丢 ， 亦 是 一 场 追 逐 
号， 所 以 也 建 训 和 吐 用 一 些 速度 型 角色 - 

三 台 开 始 前 先 忠告 各 位 马路 如 虎口 ， 请 小 心 舞 台 上 
纵横 的 汽车 ， 不然 被 撞 倒 可 花费 不 少时 间 ， 再 追 
可 要 走 一 大 段 路 * 

起 点 旁 ， 三 名 向 人 就 在 你 
和 旁 迁 ， 由 於 手 对 上 没有 潜 
油 ， 所 以 先 赶 她 们 到 下 
逮 好 了 。 洛 路 南下 地 | 
图 追赶 ， 倚 椭 杆 处 有 
很 多 潜 油 ， 可 洛 路 拾 
过 追 赶 。 

由 於 岳 台 由 很 和 多 直路 
构成 ， 所 以 今天 上 比 之 前 的 首脑 战 来 得 容易 ， 即 
使 闫 下 技术 麻 厅 ， 只 要 你 玩 用 一 名 速度 高 的 各 
色 ， 你 在 直路 上 不 消 一 阵子 即 能 追 及 他 们 ， 
在 长 长 的 章程 路 上 连续 往 他 们 背 上 喷漆 ， 
将 之 警 倒 。 

根据 以 上 方法 ， 玩 家 下 和 斜 至 地 图 南 
逮 时 已 可 将 其 中 一 至 两 名 向 人 彭 倒 ' 接 
著 就 是 回程 路 上 和 斜 。 其 实 上 和 斜 也 不 鸠 ， 
不 过 章 靠 种 刺 上 和 斜 会 比 示 吃 力 和 慢 ， 
网 到 榈 杆 时 不 妨 滑行 而 上 ， 半 对 照 
START 键 地 图 推测 向 人 逃走 
方向 ， 科 小 路 或 拐 内 淤 
狙 整 。 

只 要 玩家 舞台 上 小 
心 车 子 ， 以 及 参考 以 上 
方法 ， 和 失败 机 会 总 刘 和 
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了 时限 : 600 种 

破 关 休 件 : 侣 退 Love 
Jokers 降 
2 

疝 人 将 料 : Love Jokers 
际 三 大 


Rank 
JET 29000pts~ 

_NITRO 22000~28990pts 
TURBO 18000~21990pts 
ENGINE ”15000~17990pts 
MOTOR 11000~14990pts 
PEDAL 0~10990pts 



































STAGE 10BATTIAM STREET 


破 关 要 点 : De La 版 本 追加 的 美国 新 舞台 “， 故事 计 述 Combo 与 Cube 访 
日 之 来 由 。 访 个 舞台 建议 选 角 Combo : 舞台 讲求 高 双 度 动作 ' 建议 用 
Cube 。 在 起 点 四 围 ， 漫天 都 是 油 潜 ， 一旁 的 诗 场 灾 是 ， 先 取 过 狗 再 讲 。 接 下 
来 ， 建 议 在 匀 手 帮 未 出 现 前 先 将 目标 移 向 地 图 上 婉 一 个 小 图 ， 玩 家 要 先 助跑 
中 往 旁 还 的 广告 板 助力 弹 向 红 箭 咀 处 喷 去 ， 有 一 定 鸡 度 ， 可 能 要 反复 当 试 

接 下 来 就 是 地 图 右 稳 ， 广 场 旁 四 个 小 图 ， 低 处 两 个 且 留 在 最 后 ， 其 中 两 
个 在 糟 壁 高 处 ， 要 强 糟 再 上 跳 才 能 喷 上 ， 亦 有 准 度 ， 相 信 亦 要 伦 上 一 段 时 
关 ， 址 若 人 还 是 小 数 时 先 喷 上 会 较 好 。 过 处 有 个 小 秘 读 ， 由 地 图 下 面 而 上 
滑 过 去 ， 利用 凸 出 的 斜 板 借 力 会 略为 容易 

接著 回 到 径 楼 梯 回 到 大 麻 上 “， 助 跑 跳 上 地 图 中 间 天 橘 喷 过 工序 多 多 的 图 
案 ， 再 从 天 橘 中 间 跳 到 地 图 左 还 的 大 广 ， 先后 喷 上 3 个 图 案 ， 大 概 杀手 香 都 
差不多 出 现 。 过时 由 於 都 完成 了 舞台 上 最 为 繁复 的 图 案 ， 玩 家 黎 然 回 到 起 
各 的 大 订 喷 过 其 鲜 的 图 案 ' 再 跳 落 广场 喷 回 先前 糟 壁 的 便 可 过 关 
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STAGE 11GRIND CITY 


破 关 重点 : 岳 台 看 似 简单 ， 其 实 复 杂 。 岳 台 





时 限 : 600 种 


破 关 代 件 : 


黎 人 资料 : 


在 所 有 和 红 简 
上 咀 处 途 忽 
最 初 有 黑 
才 ， 和 途 雅 和 钩 
7 处 和 后 儿 手 
下 出 现 





ENGINE 








MOTOR 





时 限 : 999 种 

破 关 休 件 : 在 所 有 和 红 简 建筑 物 四 处， 高 高 低 低 ， 眼花 和 强 融 ， 很 将 认 清 
阻 处 活 雅 定 红 箭 咀 的 位 置 * 开始 和 后， 玩家 左右 两 迁 各 有 

吕 风 本 大 量 | 一 部 电梯 , 通 往 上 层 大 庆 。 随 意 两 择 其 一 亦 扰 
二 受 苇 和 镜 ， 不 可 ， 此 因 大 厦 上 有 多 休 电 黎 将 四 栋 大 逢 相 
8 基 谷 是 为 。 连 ， 小 心 观 察 即 可 找到 通 往 目标 箭 咀 的 电 约 
晤 于 绚 昌 无论 你 在 那 一 杯 大 计 ， 大 庆 上 必定 要 大 量 油 
活 雅 和 绝 10 漆 ， 首 要 抓 狗 油 潜 数量 再 褒 
处 德 直 异 机 接著 ， 请 玩家 先 找 寻 电 短 先 后 跳 往 地 图 正中 上 
出 现 。 下 喷 过 3 个 大 图 案 ， 不 然 ， 待 直 异 机 出 现 就 恨 错 有 难 


Rank 





JET 
NITRO 





返 ， 和 瓦 器 单 会 在 你 喷 油 之 时 豆 开 你 ， 再 无 机 会 补救 
油 过 3 个 大 图 案 和 后 就 是 位 於 地 图 中 
心 小 台 的 图 案 ， 玩 家 或 可 以 和 从 大 图 案 的 








TURBO 





ENGINE 


高 台 处 跳 往 小 台 ， 又 或 者 在 大 订 的 电 和 得 
上 滑行 中 章 准 时 间 跳 到 小 台 “， 油 过 小 台 





MOTOR 





PEDAL 





上 神像 旁 两 个 图 案 
之 后 是 地 图 右 逮 大 庆 对 上 的 图 案 ， 
先 上 大 大， 往 地 图 上 边 走 去 ， 素 对 有 个 


缺口 ， 看 见 对 面 的 图 案 吧 ?? 直 接 跳 过 去 油 上 或 斜 接 往 旁 逮 的 糟 壁 借 力 往 图 
案 去 油 上 亦 可 ， 提 示 各 位 第 一 个 方法 会 玩 易 

二 时候 直 异 机 差不多 出 现 了 ， 不 过 玩家 过 时 轻 已 破解 舞台 上 所 有 准 上 处 ， 
只 要 你 不 有 逗留 在 同一 个 地 方太 久 ， 直 异 机 已 右 机 会 射 中 你 。 舱 下 的 图 案 亦 
再 生 难 度 ， 
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STAGE 12EXPLOSION 


破 关 要 点 : 舞台 TSTAGE 1 、TrSTAGE 2 和 TSTAGE 11， 的 复 
合租 台 “， 舞台 构造 不 椰 ， 不 过 箭 咀 位 置 大 幅 磷 动 。 

之 前 各 位 玩家 都 攻破 了 之 前 三 个 独立 三 台 ， 所 以 过 天 大 概 也 区 不 到 你 。 
不 过 阁 人 攻击 力 强劲 ， 建 议 玩 用 如 COMBO 的 体力 型 角色 ， 会 上 比 玩 安全 。 

三 台 内 大 部 份 箭 咀 处 设 有 炸弹 ， 玩 家 应 先 衙 过 箭 咀 ， 待 炸弹 引爆 和 后 才 回 
去 喷 油 ， 不 然 被 炸 中 会 扣 掉 不 少 HP 。 

以 下 为 讲解 不 用 生 路 的 最 佳 路 和 线 。 玩 家 一 开始 在 天 橘 上 “， 先 到 对 面 天 橘 
取 油 潜 ， 再 回 到 起 点 下 方 的 和 红 箭 咀 喷 过 大 图 案 。 然后 回 到 对 面 天 橘 ， 往 橘 
尿 椒 喷 过 大 图 案 ， 再 走 到 一 旁 的 公国。 公园 内 又 有 大 量 喷漆 ， 素 量 拿 吧 。 
之 后 喷 公 园 内 的 地 方 再 到 旁 迁 的 行人 橘 喷 过 两 尊 公 仔 像 ， 然 后 南下 ， 洛 泛 
喷 过 箭 咀 地 方 ， 去 到 十 定 和 后 转 往 地 图 右 四 ， 经 天 橘 底 跳 到 水 渠 往 另 一 区 
f 芭 主 站 去 吧 。 

巴士 站 构造 依 疼 简单 ， 也 是 喷漆 和 体 力 的 录 藏 ， 补 充 体 力 和 后 油 过 二 壬 ， 
所 有 敞 人 都 出 来 了 。 对 照 地 图 ， 火 速 从 巴士 站 边 的 出 口 ， 径 过 公路 往 大 地 
轩 左 角 的 半山 区 去 。 

半山 区 内 ， 所 有 敞 人 都 集中 到 二 


各 守 来 ， 行 事 要 神速 ， 不 然 会 被 乱 个 种 德 


不 清 ， 失 掉 很 多 体力 。 建 训 玩 家 先 从 区 内 右 稳 一 人 条 大 马路 上 到 最 高 处 ， 和 从 
旁 进入 左 膛 道路 ， 油 过 和 后 折 入 区 中 心 的 楼 梯 油 过 其 他 图 案 ， 再 黎 回 去 左 过 
通道 油 回 剩 猴 的 即 可 过 关 。 

由 於 过 个 舞台 敞 人 有 办 多 ， 舞台 郊 关 素 在 半山 区 内 ， 必要 时 要 生路 补充 体力 。 


ac 






时 限 : 999 种 
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破 关 休 件 : 在 所 有 和 红 箭 
咀 处 泛 政 


55000~59990pts 
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Rank 
疼 人 资料 : 最 初 有 人 金 之 ， ee 70000pts~ 
才 成 贞 ， 等 TURBO 
雅 十 处 和 后 战 ENGINE 
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大 元 冲 及 直 0~44990pts 
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STAGE 13Fight VS Flight 


破 关 要 点 : CSTAGE 3,、TSTAGE 4 和 7STAGE 忌 





































5 , 的 复合 钥 台 ， 由 於 各 位 已 对 舞台 有 基本 概念 ， 相 信 


也 锥 不 到 大 家 。 ww 
向 人 攻击 力 如 上 关 同 样 强劲 ， 建 计 以 HP 9 

能 力 选 角 。 
短 台 一 开始 在 备 民 区 ， 四 处 也 是 潜 油 ， 拾 

过 和 后 一 面 喷 油 北上 ， 打破 北 面 的 糟 壁 往 另 人 






| 





2 | 一 


一 区 去 。 

到 过 地 地 国 背 还 ， 过 区 准 在 要 跳 往 
左 方 的 球体 处 及 区 内 的 屋顶 喷 油 ， 由 
於 现时 未 有 太 多 向 人 ， 玩 家 可 耐心 
当 试 ， 相 信 吸 受 经 验 和 后 再 跳 一 两 
次 便 可 完事 。 然 后 油 过 区 内 其 他 条 
地 方 ， 系 行 战 辣 队 出 场 ， 玩 家 
可 和 从 区 中 的 隐藏 通道 往 下 水 渠 
避 开 他 们 。 

来 到 下 水 渠 ' 构造 简单 不 
过 ， 但 由 於 战 六 部 队 在 通道 内 围 
围 转 ， 喷 水 道 地 图 中 间 的 图 案 时 
准 免 会 中 他 们 比 记 攻 苟 ， 跟 他 们 j 博 
火 快 快 喷 完 ， 不 要 浪 壳 上 时间， 过 是 
玩家 的 唯一 生路 

都 油 过 图 案 和 后 由 水 道 左 
下 角 到 工场 区 ，' 工 感 
内 有 很 多 回复 喷 




































漆 ， 必 要 时 

就 回来 吧 ， 

接著 重复 回 

复 体 力 与 在 

工场 喷 油 即 

可 通关 。 

时 限 : 999 秒 

破 关 休 件 : 在 所 有 和 红 箭 
咀 处 泛 给 62000pts~ 

各 人 资料 : 最 初 有 人 金 之 NITRO 55000~61990pts 
才 战 阅 部 际 TURBO ”52000~54990pts 3 
和 狙 鸡 手 ， ENGINE ”48000~51990pts 下 
活 匾 8 处 生 MOTOR 。 45000-47990pts aa 
机 甲 战 问 晓 PEDAL 0~44990pts 十 
出 现 加 
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对 本寺 司 先 天 本 三 了 了 了 元 丫 棘 了 了 上 
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MP 甩 巨 月 了 1ME 


已 饭 


名 月 MEPLAYE 忆 和气 





琢 关 重 : STAGE 6， 
STAGE 7 和 FTrSTAGE 8 的 
做 合 关 “， 由 於 各 位 已 对 舞台 有 基 
本 概念 ， 相 信也 准 不 到 大 家 。 让 
因为 散人 火力 强劲 ， 建 议 使 用 骨 
力 型 角色 

玩家 一 开始 在 地 图 最 左下 角 
的 市 区 ， 区 内 有 很 多 喷 潜 ， 先 取 
。 至 於 雯 区 的 回复 殉 水 还 请 留 
下 ， 那 是 坪 个 三 台 的 腾 负 瑚 键 
站 过 变 区 和 后 请 二 往 地 图 右 下 ， 往 
通 旋 处 去 

近 旋 处 区 最 厅 烦 的 亦 然 是 屏 
台 上 的 喷 潜 上 处， 玩家 在 舞台 上 
仍然 要 借助 电线 和 中 心 小 圆 台 
以 跳 到 屏 台 上 ， 直 未 有 疝 人 时 


先 喷 吧 。 然 后 油 过 通 旋 处 其 他 
地 方 ， 所 有 敞 人 善 不 多 出 来 


了 ， 到 俐 台 育 面 进 :地 下 铁 车 
站 .4 到 另 一 区 吧 

进 车 站 和 后 跳 到 路 轨 ， 路 轨 上 
不 时 有 地 下 铁 , 驶 过 ， 要 小 心 
证 进 ， 径 过 地 下 猴 朝 步 向 另 一 个 
车 站 往 另 一 区 

到 另 一 个 车 站 和 后 上 去 和 后 便 是 
大 街 ， 由 於 大 街 订 天 ， 玩 家 很 容 
吻 就 可 避 并 敞 人 攻击 。 如 体力 和 
喷漆 不 足 可 走 到 地 图 下 方 到 类 休 
天 橘 或 到 起 点 补充 。 然 后 油 过 大 
告 和 天 橘 上 的 红 稍 咀 处 ， 可 朝 往 
方才 进来 的 车 站 ， 和 进入 对 街 的 车 
站 ， 往 最 后 一 区 

最 和 后 一 区 地 方 狭小 ， 
时 候 敌 人 已 全 数 出 场 ， 玩 家 免 
个 了 被 散人 围攻 。 笠 好 各 壬 大 


部 份 的 喷漆 处 都 在 屋顶 ， 玩 家 
人 不妨 先 油 过 地 板 汉 个 简单 的 力 
案 和 后 快 征 到 区 中 上 方 ， 滑 上 村 
杆 ， 那 压 和 散人 也 奈 你 不 何 ， 只 

留 砷 不 掉 到 地 上 ， 循 环 油 过 
屋顶 的 图 案 处 即 可 过 关 


STAGE 14 BETTEN BURNING 












50000pts~ 
44000~49000pts 
42000~43990pts 
39000~41990pts 

36000~38990pts 

0~35990pts 
















ENGINE 
MOTOR 






















时 限 : 999 种 


破 关 休 件 : 在 所 有 和 红 箭 咀 处 泛 获 
族人 得 料 : 最 初 有 战 六 员 ， 和 放 铸 10 处 和 后 再 有 战 六 员 及 将 军 出 现 。 








STAGE 15BEHIND THE MA 


时 限 : 800 各 破 关 要 点 : 过 四 次 首脑 战 ， 和 经 过 之 前 三 次 ， 
破 关 人 条件 : 警 退 Voice 各 位 也 掌握 到 过 关 的 彭 门 吧 。 选 角 依然 推介 速 


SR 度 型 角色 ， 只 要 重新 熟 习 地 型 ， 参 考 之 前 三 声 
大 瞄 法 ， 不 用 一 会 儿 就 可 过 关 
舞台 开始 时 淫 人 就 在 你 身 旁 ， 由 


让 四 於 手头 上 没有 漆 油 ， 先 赶 他 们 下 去 
JE 二 29000pts 一 
NITRO 22000~28990pts 加 必 :二 接著 在 追赶 途中 ， 玩 家 会 到 过 
了 RARBO 地 图 上 方 ， 滑 上 通风 口 就 可 找到 油 
ENGINE 15000-~17990pts 
MOTOR 11000~14990pts 潜 。 再 导向 人 ， 他 们 大 概 都 在 地 面 
PEDAL 0~10990pts 驻足 ， 赶 上 他 们 ， 追 紧 他 们 背后 喷 
油 ， 他 们 会 线圈 子 逃走 ， 有 时 会 跳 上 屋顶 ， 不 过 玩家 也 不 用 跟著 ， 先 预 
测 他 们 逃走 的 方向 ， 往 那 方 向 去 ， 他 们 德 会 跳 回 地 面 ， 过 时 就 是 机 会 
由 於 版 图 地 方 狭小 ， 疝 人 移动 幅度 不 大 ， 要 赶 上 喷 他 们 花 不 交 ， 重 复 以 


上 动作 可 轻易 过 天 
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STAGE 16FINAL GRCOCOVE 


时 限 : 600 各 破 关 要 点 : 故事 壬 最 和 后 一 个 三 台 “， 舞台 上 按 
破 状 僚 件 在 所 有 征 箭 “START 键 不 会 显示 版 图 ， 请 参照 攻略 地 圈 "和 壹 
咀 处 活 臣 角 倒 然 建 廊 使 用 仙 力 型 角色 。 
部 人 资料 : 最 初 有 上 工人 金 只 然 是 最 和 后 一 天， 不 过 倒 没 有 什么 准 度 。 玩 
之 才 ，，, 涂 家 一 开始 身上 处 在 个 叉 叉 轴 ， 上 面 四 处 是 喷漆 ， 
臣 4 处 和 后 幕 先 取 过 。 然 后， 玩家 可 往 地 图 上 、 下 、 左 或 右 
后首 胸 出 现 任何 一 个 方向 走 去 ， 往 对 岸 去 喷 上 图 案 ， 油 过 
和 后 训 部 份 会 场 下 ， 所 以 不 用 担心 走 错 
路 。 喷 油 时 ， 妖 于 ' 金 之 才 , 会 阻 秦 
29000pts~ 
22000-28990BE 你 喷 油 ， 你 可 以 伺机 走 到 一 芝 再 回去 
TURBO 18000~2199opts 喷 ， 又 或 吃 他 一 记 攻 侣 持 种 完成 图 
ENGINE ”15000~17990pts 案 ， 如 想 快 的 话 请 选 后 者 。 
_MOTOR 11000~14990pts 舞台 上 较 麻 烦 的 可 谓 是 地 图 左 和 
下 右 方 两 个 图 案 ， 玩 家 要 一 氟 呵 成 过 午 
继 下 跳 过 输送 台 方 可 成 功 ， 接著 的 便 不 是 问题 
完成 四 个 图 喷 案 最 后 首脑 出 现 ， 他 位 於 孙 叉 转 的 中 心 ， 玩 家 单 靠 跳 中 可 
进 不 了 那里 。 观察 中 心 四 周 ， 有 两 休 单 杆 吧 ， 好 好 较 准 位 置 后 滑行 上 去 便 
可 往 中 心 处 喷 油 ， 完 成 洲 戏 




















他 站 -本 -十 








ARE 
11n3e CE  ) 98 沾 o5 











和 | 
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几 加 


总 月 全 已 户 世 月 站 世情 写 里 居 本 月 百 月 芯 1NIE 


YA 时 一: 


一 避 可 
FA 捷 


二 





UeLayjet Radlo~ The Extra~ 


完成 团 戏 和 后 再 载 人 完成 记 多 ， 主 章 故 事 具 然 完 千 ， 不 过 玩家 仍然 可 鼻 乱 游戏。 载 入 进度 之 后 你 会 找到 炎 个 新 版 图 ， 每 个 
版 图 内 均 疫 有 向 人 ， 可 让 玩家 自由 发 近 ， 於 时 限 内 完成 游戏 ， 亦 是 一 个 不 错 的 选择 。 


以 下 刊 册 有关 隐 藏 版 融和 和 游 双 资 料 ， 玉 玩 家 可 以 参考 ， 完 成 和 游戏。 


SHIBUYA-CHO 芭 


破 关 休 件 : 在 所 有 和 红 箭 咀 处 泛 雅 


NITRO 67000~79990pts 
TURBO 60000~69990pts 


ENGINE 54000~59990pts 
MOTOR 47000~53990pts 
PEDAL 0~46690pts 





于 TAGE : JET CLASH 


小 
: 旨 画 


NITRO 5800~7990pts 
TURBO 4600~5790pts 


ENGINE 3500~4590pts 


MOTOR 2400~3490pts 


PEDAL 0~2390pts 
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STAGE : 上 丰 1TECH BETTEN-CHO 东 STAGE -JETTECD 


STAGE : JET GARFFITI 
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大 NS 3 


78000pts-- 
65000~77990pts 
TURBO 58000~64990pts 
ENGINE 52000~57990pts SN 


区 
右 月 MEFL 有 YE 屋 三 口 台 MD 有 局 有 并 1ME 


PEDAL 0-~44990pts 


时 限 : 600 种 时 限 : 600 种 

破 关 条件 : 二 (全 破 南 条件 : 一 

Rank 上 全/ Rank 

JET 47000pts~ 52000pts~ 
NITRO 38000~46990pts NITRO 43000~51990pts 
TURBO 33000~37990pts 莹 理 TURBO 38000~42990pts 
ENGINE ”32990~29000pts 全 ENGINE ”34000~37990pts 
MOTOR 24000~28990pts gl MOTOR ”29000~33990pts 
PEDAL 0~23990pts WIj 基 - PEDAL 0~27990pts 


Sa 
本 


时 限 : 121 秘 
破 关 人 条件 : 比 对 手 先 到 指定 地 点 喷 上 力 案 


JET 8000pts-~ 
NITRO 5800~7990pts 
TURBO 4600~5790pts 
ENGINE 3500~4590pts 
MOTOR 2400~3490pts 
PEDAL 0~2390pts 


时 限 : 98 秒 


Rank 

二 侨 下 8000pts-~ 
NITRO 5800~7990pts 
TURBO 4600~5790pts 
ENGINE 3500~4590pts 
MOTOR 2400~3490pts 
PEDAL 0~2390pts 
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人 RABIGN 上 民 


ersGv ER 本， 上 回 提要 : 话说 王子 营救 公主 不 
本 3 | 遂 ， 和 从 条 翔 船 急 联 到 蓝 空 中 ， 幸 好 
和 行商 / 乃 造 商 | Mattel Interactive 好 到 掉 到 一 个 水 池 ， 得 以 不 死 。 於 


二 浊 戏 类 开 | ACT 是 王子 条 乱 他 的 英雄 救 美 旅程 。 
PE 罗 二 二 有 了 发 售 日 期 | 发 告 中 | 
售 价 | 39.99 美元 | 

容量 |GD ROM 

记 居 116BLOCKS 


s%J 
(个 


TEXT 穆 羊 夫 主 


AAA 十 一 
一 章 
全 1. 王子 一 表 始 在 过 个 位 置 。 


售 2. 起 初 只 有 一 人 条 单 程 路 , 一 路 前 
和 进 ， 技 到 一 个 瀑布 ， 内 祷 有 箭 


令 3. 走 出 瀑布 ， 再 爬 上 瀑布 顶 的 小 
石 ， 秋 绪 上 路 。 讨 呀 肘 ， 上 到 一 人 条 
橘 ， 旁 时 有 一 间 小 屋 ， 和 月 前 有 个 冰 
像 ， 男 人 被 冰 封 著 ' 不 要 用 火 刀 ， 无 
效 的 ……" 先 记 著 过 个 位 置 ， 脖 些 我 们 
再 来 


令 4. 从 一 旁 崖 路 各 和 绪 前 进 ， 有 个 和 神 
殿 ” 先 不 要 和 进去 = 和 线 过 和 神 典 ， 有 休 小 
路 ， 看 到 上 面 有 个 洞 吧 ， 谎 上 去 * 上 
前 调查 地 下 的 石像 ， 王子 大 发 神威 将 
整个 石像 放 和 人 怀 中 简直 神 乎 奇 


asazs | 


包 避 量 


站 站 人 已 忆 和 站 臣 全: 


| 
| 


全 5. 取 过 和 神像 回去 和 神殿， 和 神殿 大 堂 地 
下 有 介 机 天“， 踏 上 去 按 A 键 就 好 了 ， 
王子 会 将 石像 放 到 机 关上 “， 内 壬 的 鲁 
南 得 以 开户 


G@ 2000 Matal Intieractive , a divison of Mattad, Inc ,and its licensors All right reserved 





TAGCTIC9 


六 汪 


你 rrry 


合 6. 和 从 中 间 的 门 走 到 房间 ， 先 收拾 壬 
面 的 牛头 怪 ， 到 房间 煤 角 可 找到 新 武 
器 宇 水 荐 二 “ 


分 7. 然 后 到 房间 的 人 船 画 头 前 按 机 关 ， 
俩 头 会 异 起 ， 可 取得 火炎 箭 ， 二 榜 
一 来 就 可 替 3. 的 男人 解冻 


分 8. 回 到 3. 的 小 屋 ， 用 火箭 替 男 人 解 
封 ， 他 会 为 王子 开门 

令 9. 进 门 去 ， 前 面 有 顽 夫 地 吧 ， ， 就 踏 
上 去 ， 王 子 会 掉 到 下 迁 m 奔 才 
记 销 。 

“ 旬 10. 刀 儿 和 后 ， 王 子 可 碗 

回复 奏 水 ， 再 不 断 跳 型 

过 _ 争 11. 来 到 上 和 ， ' 到 加 


msasns 人 


乞 口 己 


3 有 HMEFLRYTYEPR， 


| 籽 ， 


要 


山 


TACTICS 人 1 


aaaaa- [5 7 站 0 
-一 人 us ML_ ”多 17. 训 表 神 由 ,前 面 人 攻克 
REE 坟 让 < 二 上， ' 快速 跑 过 冰 路 到 面 ， , 左 稳 有 
四 委 和 进 . 的 山 沁 2 读 


池 ， 右 淹 路 ， 不 过 绰 兰 大 肖 志 
可 会 跌 死 ， 王子 只 好 先 到 水 池内 边 。 
分 19. 不 停 游 进去 ， 走 到 一 个 水 寨 ， 劳 
浊 1 二 SS 人“ 玫 “ 国 还 有 问 小 屋 ， 鹭 上 旁 稳 的 机 需 可 进 内 
orrpa |， \ 况 拉手 把 关 掉 水 岂 
Eee na 站 ， ee 人 es 人 -ae pr 一 
= 本 、， 研 居 本 





| 
Go 


mnsnznE 全 届 届 


三 DC 


并 
U 
下 
二 
志 
山 
工 
开 
口 


侈 Arpry 


二 桥 弄 
- 入 和 1 1 


RS- 


| 


| 


本 


合 20. 然后 径 由 水 章 跳 到 对 岸 ， 守 稳 有 

个 山洞 ， 再 进去 是 个 人 船 烦 房 间 。 房间 

内 旁 时 有 左右 槽 壁 各 有 一 个 机 关 。 记 

竖 要 和 从 劳 下 先 后 按 下 机 天， 不 然 会 中 
音 条 ， 按 下 两 个 机 状 和 后 人 船 感 会 异 起 ， 

走出 一 个 怪人 ， 堤 掉 他 : 

分 21. 接 著 进 船 亨利 取 殉 水 增强 能 力 ， 

王子 即 可 回 18. 的 山洞 前 从 水 播 跳 到 对 

岩 ， 再 往 上 让 即 可 销 := 

分 22. 有 再 前 进 ， 在 五 竖 上 又 遇 上 一 个 简 

手 ， ee "内 壬 流 

有 让 尝 深 ， 左 稳 无 路 ， 

到 山洞 出 口 * 


人 23 小 心跳 到 下 兆 ， 阁 天 路 前进 、 越 于 : 


过 橘 沙 到 下 婉 -: 跳 乔 过 对 面 ， " 雁 上 山 


gp ; 澡 = SEE 二: em 攻 Am 


合 24. 过 | 酒 熏 不 岂 尝 石 电 到 高 上 er = 证 


后 到 攀 到 一 处 只 能 找 著 岸 秆 ,王子 便 


| 慢 慢 谎 到 右 下 ”好 不 容易 机 上 另 一 个 


石 峙 ， 之 后 如 是 

令 25. 一 路 攀 ， 王子 会 发 现 一 个 岸 和 素 
纠 ， 山 凋 在 萤 ， 和 分 没有 路 ， 其 实 路 就 
在 下 还 ， 王子 要 先 爬 到 尽头 肥 手 掉 到 
下 还 ， 再 找 紧 下 稳 的 石 黑 ， 进入 左 滤 
的 通道 。 各 里 有 一 定 训 度 ， 请 耐心 当 
诚 * 

合 26. 进 山洞 后 下 断 往 上 让 ， 再 来 到 一 
个 关口 ， 打倒 磷 个 向 人 ， 拉 机 关 放 下 
城 橘 便 到 过 下 一 天 - 


A 汪 Ac 

故事 大 要 : 经 过 于 圣 蕊 
苦 ， 王子 和 终 於 来 到 最 后 皇 城 
可 是 公主 死 不 就 犯 ， 虎 人 也 间 
始 情 倦 ， 沁 定 处 死人 公主， 王子 
得 赶快 


售 1. 王 子 一 开始 在 
过 个 位 置 : 

售 2. 先 跳 过 熔岩 
江 ， 右 面 有 个 敞 
人 ，' 为 方便 行事 先 
收拾 他 : 收拾 他 和 后 
先 不 要 进入 他 和 后 方 
的 通道 ， 到 通道 另 
一 迁 ' 有 个 机 关 ， 
必须 长 压 著 过 个 机 
天 才能 通过 前 面 的 
太 间 - 


多 3. 机 关上 另 
道 ， 二 二 下 
毅 估 < 


强人 驹 浆 他 - 或 者 


你 可 以 直接 种 到 他 
和 后面 ， 快 速 攀 到 上 
还 中 


委 





TACTICS9 


< 
\D 


“sa 全 


信 4. 到 上 面 后 刻 译 两 于 ， 有 个 木 箱 在 
地 板 逮 称 吧 ， 推 木 箱 到 下 多 ， 木 箱 就 
会 压 著 2. 的 机 关 ， 那 床 你 就 可 通过 1 
那 士 兵 后 的 通道 ， 不 过 要 小 心 大 关 的 
大 刀 ， 先 停 在 间 前 面 广 刀 落 下 才 好 上 
前 通过 

人 5. 接 著 来 到 一 个 房间 ， 右 瀑 特 有 横 
天 ， 先 拉 下 ， 再 到 前 面 半 按 机 关 开 
间 


ME 已 L 月 站 E 户 所 


厂 白 


售 6. 再 前 进 ， 是 双关 了 “， 王 子 要 借助 
三 个 浮 台 过 对 面 。 建议 用 小 跳 趴 (每 按 
R 键 跳 焉 ) ， 会 比较 容易 铀 整 位 置 ' 步 


步 为 敬 即 可 成 功 跳 到 对 面 

令 7. 过 岸 后 币 纺 前 进 ， 走 到 旁 还 的 走 本 5 王 
底 ， 小 心 观 察 ， 看 到 走廊 前 的 大 刀 人 生 宝 全 各 的 肝 AP: 二 
吧 ， 伺 机 走 过 前 进 ， 会 遇 上 和 牛头 怪 ， 7 

不 用 理 他 ， 闪 身 走 上 前 面 的 通路 ， 王 

子 会 中 陷阱 ， 然 后 又 到 下 一 章 


As Eee 人 
十 三 章 
故事 大 要 : 在 王子 努力 排 
除 万 准 之 时 “， 上 处刑 已 经 开始 ， 这 EN 人 
公主 会 否 就 此 死 於 虎 人 手下 ?? 全 Tc 和 生计 1 王子 一 二 
时 刻 一 秒 一 秒 过 去 ， 王 子 在 不 AND 和 Ne 和 滞 个 位 置 沁 虽 
知情 下 依然 稳 各 路途 。 具 然 公 Ti 4 3 > 生 六 划 了 依 2 四 不 款 蔚 了 上 二 上 
主 生命 危在旦夕 ， 不 过 和 游戏 站 PRRRERRRS 全 二 nn 人 岸 走 进 神 诬 ， 学 过 ET 
无 时 限 ， 玩 家 不 用 心急 [AAS 石 坚 跳 往 对 远 仿 各 
5 有 YE 汪 过 种 前进” 有 通道 | 
进 ， 遇 上 一 个 全 
兵 ,地 不 用 理 他 得 
直接 谷 上 房间 的 石 遇 汪 
蛙 ， 可 径 由 天 花 机 : 
到 上 一 层 


Fr 人 二 国 93. 杞 上 去 后 前 扰 本 
了 7 有 去 路 ， 不 过 对面 下 
FA 中 稳 有 通道 ， 跳 过 
走 。 再 前 进 ， 可 抬 
到 一 支 回 复 药 水 ， 
接著 进入 一 旁 的 通 
道 o 


售 4. 通道 尽 头 勾 是 
由 路 ,助跑 跳 到 对 





令 5. 上 去 后 是 天 花 ' 右 地 板 有 尖 和 刺 ， 要 小 心 * 留意 尖 针 上 的 天 花 ， 有 
个 大 孔 ， 小 心 调整 位 置 攀 上 去 ， 从 山洞 走出 去 ， 回 到 大 殿 ， 侈 过 石 星 又 
跳 过 地 板 的 大 洞 ， 遇 上 一 个 女 兵 。 

令 6. 倒 个 用 理会 那 女 兵 ， 再 前 进 即 可 记 儿 。 记 销 和 后 刻 户 对面 ， 对 岸 相隔 
太 和 让 了 “， 不 可 能 跳 到 对 面 ， 王子 必须 小 心跳 向 右 滤 的 糖 壁 ， 那 友 王 子 便 
会 抓紧 糖 壁 兆 缘 ， 慢 慢 爬 到 对 面 即 可 ， 又 或 者 玩家 可 以 对 准 位 置 ， 按 实 
R 键 慢 慢 前 行 ， 王子 可 会 以 脚尖 足 著 糟 渴 过 到 对 面 (和 过招 要 并 度 当 试 方 可 
成 功 ， 建议 还 是 用 第 一 个 方法 。) 

令 7. 对 寿 有 个 敌人 “， 不 用 理会 ， 进入 前 进 的 房间 踏 上 门 前 的 机 央 ， 水 晶 


4 8. 然 后 通过 右面 的 后 

间 ， 移 上 五星 前面 有 
个 大 洞 ， 不 要 一 下 子 箱 
上 去 ， 跳 双 去 就 是 ， 再 
前 进 ， 去 到 一 个 地 板 有 
关卡 尖 刺 的 房间 。 
多 9 先 往 类 近 的 一 个 房 
间 去 ， 前 行 会 找到 另 一 
个 房 闻 ， 王 子 淮 入 会 员 
到 两 个 尖 刺 陷阱 。 中 间 
有 个 大 洞 ， 往 下 世 去 ， 
有 休 单 杆 吧 ， 就 是 要 找 
著 那 个 。 

多 10 先 走 到 内 祷 的 尖 刺 
旁 ， 和 从 旁 慢 慢 后 退步 如 
国 抓 紧 将 壁 ， 再 用 手 即 
可 抓 可 掉 到 下 面 抓 著 那 
条 单 杆 。 

争 11 抓 车 单 杆 ， 再 有 到 
中 间 跳 往 对 面 的 者 索 ， 
人 上 去 ， 有 个 胡 人 会 不 
断 放 箭 射 你 ， 不 过 一 路 
往 上 疏 倒 不 会 被 他 击 
中 。 跳 进 通道 ,右面 的 
通道 有 回复 药水 , 取 过 

后 到 通道 左边 ， 仆 上 石 ” ， 

0 
有 个 炮台 会 降下 es 一 


几 员 几 叶 
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zlINE | 


上 五 扩 


三 口 马 H 


MEP 忆 LT E 忆 二 昌 | 


右 月 


和 从 房间 
的 房间 ， 和 线 一 大 段 路 再 
跳 遏 ' 十 分 烦人 。 
争 15. 跳 明 德 后 前 进 ， 来 
到 一 个 有 木 箱 的 房间 ， 
转 可 先进 入 内 实 的 房间 再 
本 取 药 水 ,再 回 到 二 
要 16. 拉 动 木 箱 到 另外 一 
还 的 屏 台 (不 要 会 方便 跳 
四 往 木 箱 上 的 屏 台 ， 可 会 
四 昌 被 大 刀 地 死 ) * 跳 往 屏 台 
| 上 逮 的 通道 ， 悉 午前 
前 面 有 个 若 人 ,不 


4 ww 
本 人 人 /直人 的 


一 1 - 4 全 

本 cn 区 友 这 7 

(TS 0 和 四 天 于 学 Te 
AN We 哺 : 


RS 2 向 ， 表 收 另外 一 休 通 
7 放 ， 枯 人 ES。、。 


Rn- Sara 





4 26 前 面 有 牛 红 钴 扩 也 不 用 浪 绩 采 力 
战 他 ， 上 前 跑 上 楼 民 ， 走 到 一 个 古怪 


的 大 营 
售 27. 留 意 地 板 ， 地 板 有 四 款 图 委 ， 王 
子 几 须 踢 序 - 太阳 ' 月 亮 ， 雷 


曙 ， 两 片 云 , ， 人 循环 跳 往 通 当 石板 往 
对 岸 去 ， 接著 便 是 最 后 一 章 





故事 大 要 : 经 过 千 辛 万 
苦 ， 王 子 敬 於 追 及 虎 人 。 可 是 
时 间 无 多 ， 虎 人 径 已 开动 机 
天 ， 公 主 命 题 一生， 王子 得 超 
快 打倒 虎 人 
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4 四 > 

x ss 把 二 . 人 和 
ART 
一 ， 


人 2 记 
令 18. 记 针 和 后 前 进 会 遇 上 和 牛 引 怪 ' 不 想 
浪费 体力 也 不 用 理 他 ， 直 走 过 就 是 ， 
又 会 遇 上 一 个 水 晶 塔 * 过 时 ， 王子 前 
方 及 左 方 各 方 有 通道 ， 不 过 王子 首 妥 
的 是 谎 上 左 胺 石 坚 拉动 手 改 友 极 光 方 
向 ， 开 上 知 左 方 通道 ， 再 入 内 


合 19. 通 道内 ，' 前 面 及 对 尾 地 板 各 有 僚 
刺 ， 前 面 则 有 休 委 索 过 里 ， 王 子 支 
作 可 要 一 氯 呵 成 ， 不 能 拖泥带水 * 首 
先 ， 助跑 跳 往 乔 索 ， 再 预 早 时 间 跳 往 
对 岸 兴 刺 前 的 石 时， 再 走 往 一 选区 上 
去 便 成 功 。 要 留意 跳 上 稳 索 后 如 猫 豫 
瀑 回 起 点 会 被 尖 刺 插 死 


售 20. 再 前 进 是 个 大 殿 ' 前 面 有 敞 人 ， 
先 收拾 * 再 观察 ， 大 殿 有 上 左右 三 休 
分 差 路 ' 左 迁 有 回复 药水 ， 先 取 过 
然 德 可 以 到 上 方 拉动 机 关 表 所 机 半 ， 
再 走 到 右 方 通道 


售 21. 到 过 通道 尽头 ， 又 是 陷阱 阵 。 先 
跳 中 越 过 地 上 人 尖 刺 抓紧 上 面 的 草 杆 ， 
再 借 力 跳 往 对 面 的 德 索 ， 接 闭 和 从 德 索 
踢 向 对 面 的 悬空 棒 ， 雁 向 上 面 


合 22. 礁 到 上 一 层 是 个 大 通道 ， 途中 回 
复 药 水 和 两 个 散人 ， 忆 紧要 收拾 第 二 
个 ， 然 后 进 前 拉动 手 把 '， 再 跳 回 下 还 
的 水 蜡 塔 ， 拉动 18. 的 手 把 再 改过 概 光 
的 方向 


售 23. 然 后 进入 极光 表 话 的 通道 ， 用 小 
跳 蹊 小心 越 允 两 个 浮 台 ' 来 到 一 个 圆 


售 寺 于 始 之 前 ， 先 
提醒 各 位 玩家 过 个 上 
舞 谷 朗 有 旱 限 ,天 多 有 国 和 
家 可 不 能 浪 纪 昱 参 是 
间 - 过 个 舞台 手 分 

简单 ， 前 后 打倒 虎 

人 两 次 即 可 *。 虎 人 嘲 

技 傅 与 一 般 士兵 

扰 分 别 ， 不 过 能 源 

极 多 ， 人 小 心 不 难 对 

付 - 玩家 在 璐 虎 人 















顶 房 间 。 左面 有 手 把 ， 先 拉动 ， 下层 一 段 距 部 前 先 用 己 
水 量 塔 会 出 现 。 再 走 到 通道 右 方 ， 上 箭 削 天 估 的 体力 
面 天 花 有 通道 ， 攀 上 去 ， 再 从 另 一 昌 会 较 易 对 付 ， 

鳄 [ 癌 | 玛 必 光 
中 下 去 对 加 到 13 人 2 初次 战 腾 虎 人 
合 24. 然后 由 原 路 回 到 17. 的 水 量 塔 ， 和 后， 他 会 逃走 到 高 w 


往 糟 壁 拉 动手 把 改 轰 权 光 方向 ， 和 进 大 
新 通道 ， 又 有 陷 峙 

令 25. 前 面 是 失 刺 加 章 杆 ， 跳 过 尖 刺 抓 
著 单 杆 再 跳 壳 对面 就 是 ， 允 度 不 高 : 
然后 来 到 另 一 个 水 晶 塔 ， 从 和 劳 还 的 洞 
游 委 刘 上， 和 进入 旁 稳 的 站 可 作 让 他 
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在 《特大 号 》 中 ， 部 份 球员 拓 有 超 强 的 实力 ， 








目 运 东 草 村 六 开 一 霹 
昌 == 志 ]| 卜 且 | 加 = 加 国 国 三 5 让 国 


杀 尽 王 求 国 这 站 


他 们 便 是 Fantastic 和 Great 球员 ，Fantastic 球员 共 
75 名 之 多 ， 而 Great 球员 亦 有 144 名 ， 如 果 玩 者 能 利用 他 们 和 组 成 球 除 ， 相 信和 过 支 一 定 









呈 人 在 军 oo 为 2 二 
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SEGA 
CORPORATION, 2000 


L 导 


是 世界 明星 队 ， 


今 期 亦 会 把 能 经 常 把 他 们 搜索 出 来 的 特别 球 探 刊登 ， 以 便 各 位 能 更 容易 找 出 二 些 球员 ， 而 特殊 Edit 球 员 


的 名 单 欢 售 公 并， 和布 刻 各 位 


能 早日 租 成 目 己 心目 中 的 明星 队 ， 而 今 期 亦 会 提 到 球员 各 成 长 类 型 的 评语 、 


各 留 凋 地 点 的 出 现 方法 及 上 期 部 份 还 疫 有 刊 出 的 和 车 助 商 资料 。 


FCmtcstic 利 GCPeat 球 目 


各 些 全 是 团 戏 中 一 流 的 球员 ， 如 果 想 得 到 他 们 除非 球 探 的 能 力 非 
党 高 或 本 身 与 他 们 有 特殊 天保， 和 否则 要 得 到 他 们 便 欠 过 登 天 ， 而 以 下 
会 刊登 出 他 们 的 名 章 及 有 关 资 料 ， 而 如 果 想 和 取得 他 们 ， 在 年 薪 方 面 


Fantastic 球员 大 移 鸭 3 至 6 估 一 年 ， 而 Great 球员 方面 则 为 2 至 5 


75 名 Fantastic 球员 名 旱 
球员 名 称 


| 分 沙 院 一 几 


实 球员 名 称 


2 
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估 ， 而 当 他 们 处 於 成 长 高 峰 期 便 要 较 高 的 年 薪 ， 如 果 只 处 於 16 至 18 
蕨 簿 未 成 熟 的 年 龄 ， 他 们 要 求 的 年 薪 会 大 幅 下 降 ， 所 以 建 计 各 位 在 他 
们 年 轻 时 愉 早 与 他 们 签 下 五 年 合 绚 ， 生 样 便 可 以 不 用 年 年 都 要 加 他 们 
的 年 和 新 了 
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册 一 六 

中 人 az 

口 施 和 XC 


二 人 训 : 


| 阿 见 过 工 


盒 元 信 隆 
西方 省 知 
野田 清 志 

















架空 球员 
杉 山 隆 一 
中 田 英 替 


架空 球员 


架空 球员 
架空 球员 


架空 球员 


| 阿 武 才 素 


柯 迪 加 
不 详 
加 拉 加 
古 华 特 
不 详 


| 森 莫 苦 奴 


沙拉 斯 


| 舒 利 亚 


舒 夫 真 高 
查 仙 奴 
不 和 

苏 加 

史 基 拉 斯 
个 许 
米 积 杜 域 
章 利 


不 详 


悉 如 尼 
艾 责 巴 
自 厅 仁 劳 特 立 


| 托 迪 


比 苦 奴 夫 
白 必 图 


岩 喘 灿 镁 人 忆 
党 癌 
类 | “ 钾 


册 骨髓 有 册 
器 
各 


HH 
vs 
燥 [ 

















巴西 
法 国 
意大利 
德国 

利 比 利 ae 
巴西 

局 拉 圭 
喀麦隆 
英格兰 


阿根廷 
| 比利时 


巴西 
价 兰 
英格兰 
智利 
智利 
英格兰 
马克 苦 
巴西 


| 克 儿 地 亚 
意大利 
| 阿根廷 


南斯拉夫 
意大利 
法 国 
比利时 
意大利 
巴西 
丹 帮 
意大利 
巴西 
匈牙利 
倚 苦 
厄 瓜 多 责 
意大利 


南斯拉夫 
意大利 


阿根廷 








下 从 所 TIC> 





如 果 能 软 到 特 正 的 球 届 


相信 每 位 玩 者 也 会 有 一 些 心目 中 特别 喜爱 的 球员 ， 如 巴 迪 斯 图 过 、 舒 夫 真 高 等 ， 而 要 指定 取得 他 们 可 以 靠 特别 球 探 的 帮助 ， 以 下 有 各 球 探 的 位 料 。 


特别 球 探 
于 


仁 多 网 大 

例 又 腾 闵 

大 有 具 章 吾 

椎 木 逢 章 

兄 见 享 

岸 奥 知 生 

品 田 尚 幸 

志 治 真 男 

近 内 焉 司 

神 部 高 光 

朝山 答 

幸田 吾 朗 〈 转 职 ) 
野 口 照 典 〈 转 职 ) 
宫 本 德 次 郎 〈 转 职 ) 
志 茂 田 秀 彰 〈 转 职 ) 
野 名 垣 膀 大 

秋 居 润 也 

福 龟 贤 治 

坊 西 智 弘 

革 室 洋 介 

木村 直 之 

阿部 直 和 纪 

生 上 必 茎 
JUyyyly 


区 区 7 
放生 > 属 全 5 
有 

取 瑟 未 
孙 才 和 又 
了 
Fe 

碟 二 办 六 
夕 咎 清 卜 洱 

天 3 到 和 二 二 
八 一 分 少 
世上 业 儿 一 

丰 一 少 
八 一 义 儿 忆 
2 

子 1 人 ETy 儿 上 【〈 转 职 ) 
了 > 分 ( 转 职 ) 
寺 儿 上 木 了 

代 罗 之 扯 尼 一 
入 少 琅 少 才 一 
区 

地 二 祥 〈 转 职 ) 
五 几 订 澳 
张 儿 一 履 

从 岂 夕 

环 小 运 二 
和 

从 几 义 之 夕 
ee 
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经 常 能 找到 的 球员 


























那 智 清 隆 〈FP ) 


河 本 鬼 茂 (FP) 、 杉 下 龙 次 (GP ) 、 奥 村 辰 彦 (GP ) 、 平 去 浪 马 (GP) 、 过 元 孝 克 (GP) 、 都 盒 彰 (GP) 、 阿 见 过 哉 〈GP ) 


款 原 忠志 〈(FP ) 

水 原 优 一 (GP) 、 中 孝 介 (FP) 、 过 元 孝 尤 《GP ) 

野 毛 秀 树 (FP ) 

阿 见 过 哉 (GP ) 

奥 村 辰 疼 (GP ) 

佐 和 泳 【《GP ) 

与 田 雅 武 (GP ) 、 森 崎 敬 CGP) 

古 沼 多 喜 夫 〈(GP ) 

牧野 高 志 (GP ) 

内 海 功 (GP ) 、 长 彤 玄 次 (GP ) 、 御 证 亲 典 〈FP ) 

东 休 英 虎 〈《FP ) 

稻 村 瑞 树 (GP ) 

岩 城 隐 史 《〈《FP ) 

立 浪 重 则 (FP ) 、 琢 珂 次 郎 (GP ) 、 稻 村 瑞 榭 〈(GP ) 
御 证 亲 典 〈《FP ) 

杉 下 龙 次 (《GP ) 

甲斐 雅 哉 CGP ) 

平 坪 浪 马 (GP ) 、 喜 山 政史 (GP ) 

源 京 一 (FP ) 

野田 清 志 《〈《GP ) 

逐 混 元 和 三 MGGPE 入 去 少 六 一 未 FEPy 

E 才 一 由 (FP) 、1 一 六 (GP) 、> yz 力 (CGP) 

艺 y 之 让 一 (GP) 、 下 > 了 (CFP ) 

了 yy 一 D (GP)、7> 下 三 a 一 D (GP)、D 世 1 (FP)、>L 才 (GP) 
E 蕊 子 苑 才 R(FP) 、 上 工 少 一 力 (GP) 

又 夕 (GP) 、E 永 V 一 (CGP ) 

卜 > 上 下 (GP) 

八 二 一 JJ (GP)、 才 作 一 上 (CGP ) 

1{y 之 二 一 到 (GP ) 

八 之 于 〈(FP ) 、 夕 屯 和 负  CGP) 、7 7 分 yy 下 一 CGP ) 
区 YY 下 一 (GP) 

Nvy 夕 (FP)、 了 ZU>yyzaL(CFP) 

于 了 一 此 又 (FP) 、 萎 外 > (GP)、9 和 一 > 又 (GP) 
才 一 工 > (GP)、 力 > 之 工 (GP) 

作风 力 > (FP) 、 作 > 分 (FP) 

zy 力 一 (FP)、 王 一 7 (GP ) 

心 和 人 了 上 上 (GP) 

JU >y 力 一 人 上 人 (FP)、 了 737 才 一 由 (FP) 、 夕 几 一 子 > (GP ) 
依 一 ERkRIOGP)、 才 yy 7 钙 又 (GP)、 和 山 八 一 今 (GP ) 
少 一 7 (FP) 

7 7 了 yy 十 一 上 儿 (GP) 、 元 和 一 负 F(GP)、 寺 一 又 分 又 (GP) 
了 才 一 JUy 上 下 (FP) 

八 又 示 > (FP) 

与 心 了 JUNFP; 

人 心 襄 7 一 (FP)、 隆 一 X> (GP) 

> 工 又 乡 一 : (FP) 、 力 册 双 于 Y C(FP) 、 双 三友 一 (GP) 、 也 屯 耻 关 一 CCGP) 
义 一 闻 一 (GP)、 山 分 K(FP) 

S 工 一 > (FP) 、 闻 一 人 上 (FP) 、 口 峭 二 一 (GP ) 
永 y 下 > 一 (FP) 

了 闻 子 fT7 了 XI(CGP) 

是 一 > (GP)、 工 > 了 7 了 工 钙 作 一 和 仿 (GP ) 

力 一 > (GP) 

并 帮 光 下 人 PP 基 二 全 于 和 二 《GPRP5 

> 了 zftz>y (GP)、 三 双 hD>y>7B(CGP) 

捷 此 七 > (GP)、 二 双 上 DoDy7MI(CGP) 

MY 元 又 (GP)、、 了 aa 到 又 (GP)、2ayU7R(GP)、 了 azy 澳 2y> (GP) 
之 琅 > (FP) 、 下 才 才 一 (GP) 

3 了 (FP) 

了 作 儿 力 (GP ) 

三 > 上 r 几 (FP) 、 上 工 一 儿 (GP ) 

天 革 二 32UEFRN) 全 表 冯 SP) 

了 才 一 本 (GP)、 消 1 一 又 (GP ) 
ETOE>y 于 (GP) 





吾 月 MEFL 有 YE 户 三 口吃 M 有 月 司 月 世 1ME 


上 避 己 NE IT 
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所 月 MEPL 有 YERS 口 已 MARSGDZINE 


时 一 





艺 习 此 夕 又 
玲 儿 卜 口 之 
2 

有 丰 了 2 

人 有 

少 T 心 上 钙 ( 转 职 ) 
艺 忆 又 上 ( 转 职 ) 
厅 志 4 一 三 

生 到 到 运 
八 儿 工 一 尺 

元 屯 消 一 之 3 

EL 一 

天 六 苑 才 

玖 ww 儿 一 乡 一 

区 过 所 不 

了 3 一 少 上 ( 转 职 ) 





南斯拉夫 


E 如 E> 于 (GP)、=E 于 xbEy 于 (GP) 

JU 上 下 > (GP) 

才 儿 下 才 一 (GP ) 

作 菇 一 峭 丰 CFRP) 

闻 儿 下 王 KKD(FP) 

DZXCI(CGP) 

捷 上 才 (FP ) 

作 元 1 又 夕 (FP ) 

7 上 k 几 一 (GP ) 

SN 一 ZL>y (GP) 

元 又 元 也 20《FPI) 

分 之 化 (FP) 

天 去 4 一 小 CEP:) 

艾 一 上 (FP) 、7 了 7 7 几 夕 (FP) 、 七 力 一 销 (GP) 
也 蕊 一 :后 中 之 在 《FP2O ACEP) 
了 
工 /L (FP) 、 世 yy>y (GP)、=1Ty> 乡 一 (GP) 
吕 一 子 (FP) 一 少 必 CFRPR)、 妆 友 下 II(WGP) 
艺 业 3 芭 a KGP 


特殊 Edit 球员 


在 今 集 和 前 作 一 样 ， 特 殊 Edit 球 员 的 能 力 会 比较 特别 ， 而 其 
中 实力 最 强 应 藤 是 《我 们 的 足球 场 》 的 "高 杉 和 也 ,及 他 的 宿 敞 


定 球 小 将 





球员 名 


目 向 小 次 郎 〈 小 志 强 ) 
立花 和 去 (和 富 ) 
立花 政 夫 ( 政 富 ) 

来 生 哲 兵 (来 对 ) 
7 

新 田 瞬 

二 双 巡 直 愉 六 坦 那 沁 

口 从 儿 卜 本 缉 〈 本 乡 和 劳 比 村 ) 
才 木 才 过 (路易 奈 布 偷 ) 
E 夕 上 5 一/ ( 域 和 多 连 奴 ) 
火 野 童 马 (人 火 野 龙马 ) 
大 空 桥 〈 戴 志 伟 ) 

由 太郎 〈《 秦 泰 来 ) 
井 浸 守 

蔡 新 伍 

才 卜 疙 上 一 二 〈( 拿 度 尼 ) 
八 又 力 儿 ( 巴 斯 高 ) 

了 zz 元 了 ff 了 又 ( 迪 阿 斯 ) 
工 儿 之 上 并 工 一 上 峭 ( 上 上 责 ) 
~{ 之 (中 提 芬 利 才 ) 
松山 光 

浦 娶 反 次 〈 浦 边 ) 

力 儿 祖 (加重 去 ) 

石 崎 了 ( 石 崎 标 ) 
早 田 诚 

三 棚 济 

四 茂 港 

赤 并 止 也 

高 杉 真 副 〈 高 真 和 吾 ) 

次 对 洋 

若 龟 津 健 ( 健 威 ) 

若林 源 三 〈 林 源 三 ) 
森 崎 有 三 

办 上 拱 去 

工 又 作 夕 又 (人 艾 斯 派 特 ) 
信 此 才 之 元 又 (和希 林 迪 ) 
三 二 一 三 一 ( 梅 拿 ) 





六 计 就 计 训 让 就 让 评 让 训 计 所 让 半 计 就 计 评 计 所 让 喜 计 于 时 喜 计 证 计 就 让 训 让 订 让 评 证 评 





坟 

秋田 

秋田 

青 国 

青 问 

青 际 

三 他 
巴西 (也 所 光 少 ) 
德国 (上 了 y>) 

和 法国 (> 了 三 之 又 ) 

遍 拉 圭 ( 它 铺子 和牛) 
是 忆 7 圭 忆 祥 泡 旅 三 可 ) 


医 枉 企 式 志 :2 艺 ) 

阿 根 迁 (了 字 儿 世 > 之 于 > 之) 
了 呵 根 迁 〈( 字 汪 世 > 于 > 之) 
法 国 【> 到 3 又 ) 

德国 (KK 趟 之 ) 

瑞典 (又 安 工 一 示 > ) 
北海 道 

青 问 

德国 (人 (Kk 直 >) 


墨西哥 (X 寺 之 旺 ) 
意大利 ( 咎 夕 U7) 
德国 (KITTy>) 





“ 刹 比 斯 ， 而 《足球 风 去 》 的 上 久保 嘉 晴 , 是 因 Edit 球 员 盘 球 最 佳 的 
一 名 ， 盘 球技 术 过 SS 级 。 


世 二 心心 五 
思 和 分 

口 办 女人 仿 

纺 吉 有 闪 

-本 

本 5 


九 它 时 
Ne < 
必 大 万 
人 ARE 
成 必 二 


本 
3 险 人 L 


L 立 蜗 
EL: 
立 才 
力 上 十 忆 
世 必 LO 训 
过 
一 
-ee 光 A 
LU I 才 雯 
L 立 纱 立 
人 





TACTIC9 





述 庭 愤 二 右 东京 
高 杉 芙 一 东京 
系 川 从 世 召 〈 称 川 攻 ) 东京 
伊 武 刻 博 和 申 奈 川 
国 分 列 神奈川 87 
骑 场 拓 马 大 取 

于 忆 2 3 区 3 双 尹 考 国 

克 儿 /\ 切 (区 哈 沙 利 ) 沙 地 阿拉 伯 ( 超 安 艺 子 屯 7 ) 
高 杉 和 也 东京 

又 元 儿 〈 哥 迪 斯 ) 巴西 (人 到 三 艺 几 ) 
2 十 基 3 阿 根 迁 (地 儿 世 之 于 之 ) 

尼 崎 香 太 银 京都 

三 野 拓 郎 能 本 

想 矢 郡 司 和 福 国 

寺 本 德 二 和 福 问 

演 田 英 二 L 山 形 

了 上 汤 三 aa 之 饭 ( 柳 明和 祝 ) 韩国 

FE 力克 ) 马 楷 别克 ( 安 又 从 村 又 夕 二 ) 
未 砍 移 一 部 东京 

村 一 上 之 过 阿 根 迁 ( 子 儿 芝 之 于 > ) 








计 误 计 就 让 就 计 于 计 训 让 就 半 条 秆 寻 放下 过 


神奈川 
神奈川 


右 月 MEFL 月 站 E 户 三 口 尼 时 有司 月 工 1ME 





A FKD 2 了 7 了 儿 永 儿 ( 科 尼 路 ) 
奥 山 良 

力 纳 豪 树 

加 和 隆 次 

和 神谷 篇 司 

背 当 直 茂 

久保 嘉 晴 

伊 东 安 

安 了 TU 一 王 咎 之 八 儿 下 
丈 时 光 疾 

之 省 旺 了 之 二 又 ( 国 丁 雷 斯 ) 
和 本 


和 白石 健 二 





德国 (上 和 > ) 
巴西 (也 王 艺 ) 
西班牙 (又 灾 隔 二 ) 
德国 (KRTYI) 
青 际 


计 就 六 吉 证 可 和 半 训 让 就 让 证 对 就 让 休 二 











善 用 的 闭 出 身 地 着 字 所 在 






























FVV 



































伊 达 动 东京 RE 
FVV 中 居 真 左 干 伟 右 者 
北村 大 地 右 群 马 伍 乏 大 二 
FVV 人 迫 丸 瞬 右 放 儿 外 本 
FVV 元 本 丰 了 开 瑟 避 Ry 艺 右 意大利 ( 咎 夕 员 地 ) 
FVV 翁 : 王 之 主 2 意大利 (二 夕 册子 ) 
FVV SS 右 革 国 
FVV 二 厂 阿 根 迁 (地 少 芯 之 于 > 之 ) 
FVV ET 右 瑞典 (又 安 工 一 元 > 之) 
OMF 赤 星 厅 右 群 马 世 世 :区 
O 〇 OMF 和 右 阿根廷 ( 子 儿 世 > 之 于 > ) 
DMF 本 橘 计 二 右 
DMF 柳 木 一 成 右 
SDF 吉川 | 友 3 
SDF TO 左 
CDF 绪 方 哲 右 
CDF 立 浪 误 右 
CDF 本 乡 风 | 右 
上 修 直 也 右 
富 永 朗 右 
浜 本 真 右 
字 工 儿 元 左 意大利 ( 咎 夕 可 7 ) 
区 光大 人 右 UAEE 





-一直 外 BE 人 低 


OFF SIDE 





























出 身 地 汉字 所 在 
呵 彰 g 弘 志 右 和 神 祭 川 = 芝 SSE sa 学 
日 此 野 庆 竟 右 神奈川 人 人 愉 它 ( 示 以 
殉 丸 英 权 右 神奈川 产 人 办 元 [L 
佐 乳 真 司 左 和 神奈川 二 
88 西 崎 裕 二 专 内 
松浦 猛 右 
暮 林 哲 雄 右 
革 我 八 芝 义 了 
能 谷 五 邹 右 
茸 野 魔 志 右 
明智 纪 之 左 
的 场 圭一 右 
积 田 和 仁 右 
荆 | 当 村 健 人 左 
可 名 本 守 右 
工 日 此 野 腾 竟 右 
局 九 鬼 一 平 右 
工 
口 
口 
四 
谎 
LU 
者 
了 沾 
攻 右 
右 
右 
要 在 
右 
右 
山 上 和 棚 不 破 人 L 才 六 地 L 
U 厅 臣 三 银 (了 薄 L 立 瑟 
本 水 龟 大 和 可 二 大 和 
U 武田 弹丸 1 帮 雁 
< | 今川 雷 丸 二 L 已 办 
1 白 电 浪 美 夫 例 喜 五 以 剑 








VIVA CALCIO 















| 球员 名 
赤 并 田 


足球 小 将 一 斗 





女 大 大 三 四 邹 





由 同 的 扎 尾 类 型 
一 一 
每 名 球员 也 有 自己 的 成 长 类 型 ， 而 以 和 从 评 族 中 可 以 得 知 他 们 的 成 长 类 型 。 





超 早熟 
早熟 A 
早熟 B 
早熟 
持 积 A 


译 








二 
于 计 
CD 






二 


m 针 Im 村 Im 村 z 侍 。 z 桂 。 功 村 


rn 





人 
















| “| 本 着 及 以 下 


成 长 OE 一心 专 迎 元 大 期 待 O 新 人 
成 长 办 期 待 忆 志和 有 刻 太 右手 适 手 
成 长 办 安定 世 才 伸 众 避 包 下 各 

去 龙 经 验 太 必 要 大 雁 将 来 志 有 对 

忆 机 办 己 办 本 格 在 成 长 期 


将 来 0 成 长 上 期 待 下 志 台 若 手 尘 手 


二 大 经 验 办 必要 龙 大 将 来 地 有 户 
到 万 经 验 灵 必要 大 灰 将 来 直 有 户 
成 长 丸 期 待 开 志 台 有 望 太 若 手 泪 手 
将 来 性 三 态 务 灰 伸 以 网 包 正 考 甸 
忆 机 从 局 0 将 来 性 期 待 蕊 走 允 
彭 册 出 上 中 0 新 人 大 灰 伸 雁 恪 志 
今 地 伸 众 懒 包 尿 愉 各 灰 将 来 性 广电 
将 来 六 乐 上 办 胡 若 手 O 选 手 

将 来 性 仁 夯 名 灰 伸 众 悟 志 若 手 
现在 伸 父 懂 包 下 由 如 泵 将 来 性 矶 








19 至 21 蕊 

二 大 伸 伏 召 余地 O 力 台 期 待 O 新 人 
成 长 OE 一 少 飞 育成 亿 地 最 通 其 
成 长 明 程 人 太 由 、 将 来 上 期 竺 
爆发 的 雁 成 长 志 见 世 芯 久 角 

最 近 目 人 上 见 元 各 成 长 大 目 立 ? 

将 来 的 全 爆发 亿 伸 从 各 可 能 性 坊 
二 机 从 已 0 将 来 性 人 期待 式 走 名 
忆 机 办 己 灰 本 格 太 成 长 期 

经 验 立 重 检 更 契 名 成 长 专 期 竺 
成 长 泵 成 已 2《 今后 上 期 和 

主 大 经 验 太 必要 大 水 将 来 革 有 艺 
去 万 经 验 兴 必要 大 灰 将 来 寺 有 世 
少 L 伸 众 悟 包 素 太 和 9 灰 今 后 于 期 竺 
成 长 丸 期 待 忆 志 台 有 望 胡 若 手 半 手 
少 L 伸 僚 屋 色素 太 台 大 今后 上 期 竺 
少 L 伸 侈 色 尿 避 灰 今后 上 期 竺 
忆 机 办 已 灰 本 格 太 成 长 期 








急 激 的 伙 成 长 愤 太 改 砍 安定 


意大利 《二 夕 吕 7 ) 
爱 媛 


成 长 ODE 一 夕 去 明 才 大 感 夺 长 
依然 上 UL 工 成 长 庆 见 入 抱 甸 
今 庆 正人 成 长 OE 一 

今 庆 正人 成 长 OE 一 儿 

饮 力 入 少 0 速 < 飞 飞 踢 的 成 长 


| 今 庆 正人 成 长 OE 一 尹 


安定 大 成 长 志和 续 [ 堵 芯 太 角 

最 近 目 |- 见 元 名 成 长 大 目 立 3 
安定 大 成 长 去 续 付 世 久 细 

经 验 志 9 世事 飞 更 雁 避 成 长 志 期 和 
最 近 目 |- 见 元 名 成 长 泵 目 立 2 
成 长 OE 一 少 尼 育成 公仔 最 遂 期 
成 长 灵 期 待 忒 志 句 有望 太 若 手 半 手 
稻 验 上 生 必 去 重 榴 、 更 雁 名 成 长 志 
经 验 专 积 挡 二 将 来 人 期 待 开 志 台 
少 L 伸 众 忆 素 愉 各 灰 今后 人 期 竺 

















上 一 必 寺 过 去 大 泵 期待 出 来 如 

上 一 少 世 过 志 大 感 太 力 台 。 安 定期 
上 一 少 世 过 志 大 感 交 力 鸡 。 安 定期 
依然 上 UL 民 成 长 志 续 人 多 

未 龙 示 大 伸 伏 各 余地 灰 有 台 

上 一 少 仁 过 去 大 水 期 待 出 来 名 
依然 上 LT 肉体 直 成 长 去 纺 付 务 
安定 大 成 长 志和 缠 寺 工人 多 

成 长 OE 一心 尼 育 成 上 节 最 遂 期 
成 长 OE 一 夕 习 育 成 上 节 最 站 期 
今 关 正人 成 长 OE 一 少 

今 外 正人 成 长 OE 一 儿 

爆发 的 胡 成 长 志 见 世 世 避 约 

最 近 爆 发 的 克成 长 玄 见 世 芯 必 角 
去 泵 龙 伸 伏 各 余地 灰 男 台 

忆 机 办 总 泵 本 格 太 成 长 期 

少 几 衰 元 从 未 几 征 如 办 必 要 








EGG 


女 人 寺 


侧 品 权 仁 
ER 
人 


汉字 所 在 


全 冤 二 





22 至 25 诚 26 至 30 诚 31 藤 及 以 上 


落 浅 著 几 大 7U 1 去 见 世 世 避 各 
上 一 少 寺 过去、 信子 屯 O 域 
成 长 上 全 电 L 人 灰 、 人 六子 屯 刀 OO 域 
年 龄 的 人 成 长 仁 蕊 UL 必 泵 丹 熟 四 域 
成 长 速度 地 钝 2 大 灰 丹 熟 味 下 且 负 
再 度 0 成 长 期 去 迎 元 名 警 愉 四 肉体 
成 长 人 他 蕊 LA 灰 、N 元 人 O 域 
上 一 少 仁 通过 大 灰 安定 LT 避 各 
更 太 名 锥 钙 下 、O 伸 从 去 期 和 

上 一 少 仁 过 老大 大 衰 元 仁 感 也 丰 凡 
一 心志 过 去 大 大 衰 元 志 感 太 由 
上 一 必 仁 过 老大 大 衰 元 地 感 忆 太 由 
成 长 OE 一心 灰 过 吉大 感 寺 有 名 
去 万 示 大 伸 估 各 余地 灰 有 名 
依然 上 LT 成 长 去 绩 人 和 

熟 成 龙 礁 今 灰 正人 成 长 OE 一 少 
落 刁 著 必 大 7 1 去 见 切 必 鸡 
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并 
山 
二 
开 
二 
已 
山 
亚 
工 
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号 于 一 | 到 一 全 TACTICS 

















TACTICS 


有 天 


在 他 们 j 警 助 的 时 间 内 “， 随时 会 有 特别 的 事件 发 生 。 


OO 三 之 工 U 一 
利 士 服 O 卫 一己 一 
吴 服 〇 〇 屋 

OO 和 纺 合 了 人 山崩 





艾 助 费 | 合约 人 条件 


1 估 


工 估 


1 估 


6 估 


基 二 已 了 7 来 一 终 XY 让 | 2 全 


全 时长 于 二 让 芝 到 一 之 
融 国 映像 制作 
J 三 工 一 之 y 儿 
国际 术 y> 下 7DA 人 1 乡 一 
JDO 亏 能 鞭 行 
德 合 玩具 提 造 
文 房 具 DOO 
国际 时 计 揭 造 
德 合 建设 机 械 


: UNIFORM 释 更 事件 ， 





| 2 估 


3 估 
2 估 
3 估 
5500 万 
5 估 


5000 万 


7 估 
4 估 





77Y 感 澳 Y y 于 出 场 
年 间 收 支 为 黑 字 


指定 年 期 内 取得 J1 优 腾 


三 
: 环境 等 航 需 过 到 一 定 的 数值 


所 外 瑟 站 一 、 


: 雪 一 上 又 ， 了 玉 一 芯 XyY 下 与 〇 〇 下 
OOCG 制 作 和 OO7 二 X 一 > a > 合 拼合 ， 


设施 ， 


管 助 商 
壕 2 


7 一 | 


7I7S1 一 vvXh 子 7y 于 一 
写真 了 T 几 和 

OO 工务 店 
GO 了 7L 八 志 建设 
OOCO 共 装 店 

GOGCO 左 宫 店 

COC 〇 和 纺 合 建设 

CCO 材 木 
国际 各 合 这 示 了 山 
OO 堂 移 果 

〇 OO 更/ 余 > 
CGO 篱 合 了 一 又 
帝国 夕 口 一 由 之 仿 
各 合 都 市 开发 
的 下 汪汪 芝 用 
下旬 了 天 三 天 和 一 
OO 照明 器 有 具 

主 1: 
计 2 : COGO 工 务 店 、 
DO735x 了 yy 


计 3 : 
诗 4 : 和 果子 OGO 堂 业务 扩大 便 会 出 现 。 





\ 种 士 服 O 子 一 子 一 和 吴 服 〇 


管 助 费 | 合约 人 条件 特殊 效果 出 现 人 条 件 其 他 











O 屋 合 拼 惩 ， 
k 几 一 人， 了 之 一 > 过 两 间 公 司 同时 挟 有 合约 时 ， 
, 便 会 出 现 。 


UNIFORM 郁 更 ( 址 1] ) 


和 游戏 中 心 建 训 


游戏 发 售 
球员 CM 出 演 

应 援 歌 作 成 〈 广 2) 
HP 开发 
球员 CM 出 演 
GOODS 开发 
GOODS 开发 . 
GOODS 开发 
发 现 将 泉 ( 广 3 ) 


虱 售 


需 之 前 10 年 也 没有 发 生 过 才 会 有 机 会 发 打 


便 合 出 现 。 


、GOODS 开发 


有 有 关 匠 往事 件 发 生 的 鞭 助 商 


出 现 人 条 件 


球 队 成 立 2 年 以 上 

与 屯 yy 艾 工 1 一 有 合 钩 

与 屯 > 之 1 一 有 合 钩 

球 队 成 立 5 年 以 上 

与 坟 一 上 又. 之 床 一 交 外 有 合 钩 
拥有 2 名 优秀 球员 或 以 上 

拥有 3 名 优秀 球员 或 以 上 

球 队 人 和 氯 " 大, 以 上 

去 年 J1 排名 在 6 位 以 上 

球 队 人 和 毛 "中 ,以 上 
经济 或 住宅 系 都 市 ， 设 立 4 年 以 上 
球 队 在 J1 比赛 ， 球 队 人 和 氯 /中 ,以 上 











: 便 有 可 能 合 代为 OO 上 


一 人 又 2 一 2 


充 全 设置 的 鞠 助 商 


如 果 想 减 建筑 费 ， 便 不 可 以 没有 他 们 的 帮助 了 。 


年 间 收 支 为 黑 字 


77 感 狂 Y > 于 出 场 
进入 新 年 香 前 四 强 


年 间 得 点 排名 在 6 位 以 内 
在 合约 期 间 内 把 变 施 的 等 级 提 异 
在 全 钩 期 间 内 ,把 设施 的 等 级 提 异 








Fast Food 设置 费 减 少 
Fast Food 设置 费 减 少 
Restaurant 设置 费 减 少 
报 半 室 设置 费 减 少 
建设 费 减 少 


建设 费 减 少 


建设 偶 减 少 
建设 费 减 少 
建设 车 减少 
建设 费 减 少 
建设 车 减 少 


Ice-cream 讼 施 设置 费 沽 少 


Fast Food 设置 费 沽 少 

Buffet 设置 费 减 少 

建设 费 减 少 

建设 费 减少 

VIP Room 设置 费 减 少 

人 
设置 费 减 少 


OOGO3 一 上 一 和 grT TS 上 
7LA 八 了 7 建设 


与 OO3 一 上 一 有 合 移 
都 市 为 径 济 都 市 

TV 局 等 级 5 或 以 上 

和 经济 等 级 中 ,或 以 上 
与 OO7L 八 也 建设 有 合 狗 
地 价 等 级 小, 或 以 上 
与 〇 OO 中 央 孝 可 所 有 合 移 
TV 局 等 级 5 或 以 上 
平均 视 颈 率 10% 以 上 

球 队 成 立 6 年 以 上 

拥有 2 名 优秀 球员 或 以 上 
拥有 2 名 优秀 球员 或 以 上 
Inter National Cup 出 塌 








去 年 取得 J2 第 3 名 或 以 上 





WU 左 宫 店 在 合约 期 间 ， 其 业务 扩大 便 会 出 现 。 而 建设 费 可 减少 过 30% 之 多 。 


、 〇 O 材 森 和 〇 O 册 级 合 拼 征 ， 便 音 出 现 。 
及 后 业务 扩大 便 会 变 为 帝国 翻 合 像 果 。 











合 拼 可 以 


合 拼 可 以 


合 拼 可 以 
( 广 4) 
合 拼 可 以 


合 拼 可 以 〈 广 5) 


〈 广 6 ) 





合 拼 可 以 〈 广 3) 


〈 广 3) 


业务 扩大 《〈 广 4 





TACTICS 





有 了 关 出 国 集训 真 用 漏 免 的 侦 助 商 


和 过 些 答 助 商 全 是 一 些 能 减少 出 国 集训 和 过 用 。 


车 助 费 | 合约 条件 特殊 效果 出 现 人 条 件 91] 


〇 GO 汽车 6000 和 万 | 一 一 出 国 集训 费用 减免 根据 地 内 需要 有 海面 业务 扩大 
〇 OO 篇 合 汽车 3 亿 | J2 第 五 名 或 以 上 | 出 国 集训 葛 用 沽 锡 根据 地 内 需要 有 海面 业务 扩大 
〇 OO 国际 海运 5 估 ”| 每 年 出 国 集训 出 国 集训 费用 减免 根据 地 内 需要 有 海面 | (性 1) 

人 ^ 少 了 夕 一 输送 | 2 亿 | 一 一 出 国 集训 壳 用 沽 锡 球 队 人 毛 大 ， 或 以 上 业务 扩大 
工 7 一 .3sa- 上 上 |5 亿 |J2 第 五 名 或 以 上 | 出 国 集训 费用 减 锡 人 口 过 10 和 万 或 以 上 | 业务 扩大 
帝国 航空 9 估 | 每 年 出 国 集训 出 国 集训 费用 减 锡 U22 Asia National 出场 

日 本 运送 物流 和 寺 二 = 出 国 集训 壳 用 减 免 径 济 私 级 “中 ， 或 以 上 

OO 上 三 山 6 估 | 每 年 出 国 集训 出 国 集训 费用 沽 锡 拥有 1 名 优秀 球员 或 以 上 

〇 O 木 元 少 产 业 和 出 国 集训 费用 减免 人 口 达 6 和 万 或 以 上 

旅 中 宿 〇 〇 层 4000 万 | 一 一 出 国 集训 费用 减免 一 一 

广 1 : OO 汽车 和 〇 CO 〇 国际 海运 在 合约 期 间 ， 其 业务 扩大 便 会 出 现 。 

广 2 : 人 由 37 夕 一 轮 送 和 工 7 一 . 3 s = 一 卜 在 合约 期 间 ， 其 业务 扩大 便 会 出 现 。 











开光 司 = 古 山 站 =-=is 二 iiecieFI La 


赞助 费 | 合 钓 修 件 出 现 修 件 


〇 O 蒙 1 估 | 每 年 受 俺 人 数 不 足 10 人 | 加 快 受 从 球 员 的 回复 球 队 成 立 5 年 以 上 

〇 CO 堂 作 殉 2 估 | 每 年 受伤 人 数 不 足 5 人。 | 加 快 受 伤 球员 的 回复 拥有 3 名 优秀 球员 或 以 上 
OOx 元 7 之 > 5 估 | 每 年 受伤 人 数 不 足 3 人 | 加 快 受伤 球员 的 回复 取得 特定 否 赛 的 冠军 
帝国 保安 警备 4 估 ， | 一 一 一 一 经济 或 住宅 都 市 ， 与 帝国 夕 9 一角 y 仿 有 合约 
9 让 1 全 去 度 取得 J2 第 5 名 或 以 上 | 兰 拼 可 以 

〇 O 鼻 多 2 估 | 与 OO 中央 教 性 所 有 合 锡 | 合 拼 可 以 ( 广 2) 
〇 CO 韦 店 4500 万 一 一 | 业务 扩大 ( 主 3) 








OO 印刷 4500 草 en 业务 所 大 《 广 4) 


和 果子 〇 O 堂 4000 和 万 一 一 | 业务 扩大 《〈 广 5) 
帝国 入 合 腊 果 4 全 去 年 取得 J1 的 第 8 名 或 以 上 ( 广 5) 
OOEAL > 艺 3 估 在 J1 作 赛 ， 球 队 人 毛 中 , 或 以 上 | 一 一 

〇 CO 植 林 4000 世 一 一 | 业务 扩大 ( 广 6) 
〇 CO 德 合 植 林 5500 世 去 年 取得 J1 的 第 6 名 或 以 上 业务 扩大 ( 广 6) 
〇 CO 水 产 4000 草 根据 地 内 需要 有 海面 | 业务 扩大 〈( 主 7) 
〇 CO 和 煽 合 水 产 6500 划 去 年 取得 J2 第 5 名 或 以 上 业务 扩大 ( 广 7) 
〇 CO 瘟 产 4000 和 万 业务 扩大 ( 广 8 ) 
〇 O 〇 翻 合 畜 产 5500 筷 TV 局 等 航 2 或 以 上 

OO 半导体 揭 造 | 3 估 平均 和 视 了 率 15% 以 上 

人 信子 去 1 估 一 一 去 年 取得 J2 第 4 名 或 以 上 

〇 O 夕 了 忆 3 估 | 得 赛 8 强 以 内 和 经济 等 级 小， 或 以 上 

1T>2 一 : 交 zry 一 |2 亿 | 一 - TV 局 等 级 3 或 以 上 

记 了 区 三 让 愉 一 三 | 干 估 去 年 取得 J2 第 3 名 或 以 上 

高 速 通信 最 喜 1 全 TV 局 等 级 3 或 以 上 | 合 拼 可 以 〈 诗 10 ) 
各 合 商社 | 3 亿 | Goods 发 售 与 高 速 通信 孤 吉 有 合 多 | 合 拼 可 以 〈 广 10 ) 
OO 引 越 Lty 儿 | 1 个 | 总 吉 去 年 取得 J2 第 4 名 或 以 上 | 到 

证 1 : LUU 弥 鸯 和 (CU 宇 裂 乐 住 合 狗 期 问 ， 上 其 对 务 再 大 使 于 出击 

广 2 : 拓 有 OO 掉 区 、OO7 3X 于 yy 心 和 〇 OO 〇 材 木 的 合 购 ， 便 有 机 会 发 展 为 国际 纺 合 Y 孙 册 7 峭 。 

广 3 : OO 〇 书房 业务 扩大 便 会 出 现 帝 国 继 合 出 版 。 

广 4 : OO 印刷 业务 扩大 便 会 出 现 帝 国 继 合 驱 果 。 

广 5 : OO 堂 驱 果 业 务 扩大 便 会 出 现 帝 国 继 合 乳 果 。 

广 6 : OO 〇 O 植 林 和 C 〇 C 〇 和 继 合 植 林业 务 扩大 便 会 出 现 〇 O 〇 国际 植 林 。 

广 7 : OO 水 产 和 〇 CO 和 继 合 水 产业 务 扩大 便 会 出 现 〇 OO 国际 水 产 。 

广 8 : OO 瘟 产 和 〇 CO 和 锅 合 冀 产 业务 扩大 便 会 出 现 〇 OO 〇 国际 畜产 

广 9 : OO 了 和 人 业务 扩大 便 会 出 现 。 

广 10 : 拥有 高 速 通信 最 责 和 各 合 商社 的 合约 ， 便 有 机 会 合 伯 为 国际 继 合 商事 。 
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AD 吐 一 : 











熏 萤 后 评语 


玩 者 可 以 以 和 绩 习 和 后 的 评 族 得 知 球员 的 能 力 ， 而 评语 代表 球员 “个 人 技术 和 杯 于 和 Play Style 策 习 的 评语 ， 而 取得 数字 越 高 的 评语 ， 便 代 


能 力 的 高 低 相 信 各 位 未 必 清 楚 知 道 ， 以 下 会 登 出 基础 体力 和 练 导 、 表 球 员 亦 项 技术 的 能 力 越 高 。 


基础 体力 练习 
EPESIESE 


一 No 可 AN Do 


又 夕 三 才 人 着 民 世 界 上 之 也 夕 巨 又 范本 相 。 红 习 可 名 必要 专 丰 UV 寺 此 慨 才 。 
筷 包 入 激 L\ 试 合 慌 专 、 动 幸 砍 钝 四 未 女 义 。 葡 殿 的 丰 又 义 三 才 睛 元 未 才 析 。 
又 勺 三 才 人 式 充 分 药 四 、 试 合 中 亿 专 疲 机 大 样子 专 晃 蔬 示 世 包 。 

亏 已 亏 二 ID 又 勺 三 才 邓 酌 四 未 可 。 立 己 忆 上 专 目 指 山 未 L 二 三。 

少 L 不 安 兢 残 中 未 才 泵 、 又 勺 三 才 量 人 葬 倭 革 标 准 的 睛 ww 元 召 匠 山上 三 。 

直达 十 分 筷 人 二 \ 元 隶 女 久久。90 分 也 儿 出 场 区 LU 可 术 。 

未 龙 示 和 龙 练 习 不 足 尼 纯 习 羽 专 旱 期 运 息 邓 士 砍 二 世 4 名 样 秋 可。 

直达 和 红 亚 四 成 果 兢 网 元 习 来 未 女 久 。 试 合 到 30 分 所 满足 亿 动 | 才 未 世 包 柏 。 


筋 力 强化 


志 机 以 上 练习 可 名 必要 专 扰 人 十 些 芯 可 。 相 手 玩 手 专 稚 机 名 十 此 四 筋 力 去 才 术 。 
佳人 薄 理 想 形 四 筋 力 专 持 > 习 ww 未 可 。 欧 中 合 UVI 忆 志 相当 丰 自 信 专 持 芯 未 才 。 
目 f 志 晃 元 艺 筋 力 二 付 WA 亡 vw 未 可 。 寺 六 夕 力 专 强 力 亿 丰 芯 幸 隶 书 左 。 

蕊 名 程度 由 筋 力 专 持 > 习 w\ 示 可。 寺 凡 夕 力 专 强 力 忆 态 芯 志 示 书 碟 。 

标准 的 契 筋 力 忆 可。 筋 力 刀 尽 也 专 计 怠 龙 功 立 己 人 志 缂 习 岂 未 L 上 王 。 

未 万 力 { 伍 承 机 仁 鼎 付 w 亡 Uw\ 太 Uw\ 样 辫 可 。 地 道 志 纺 寺 名 L 录 本 思 未 世 包 权 。 

未 龙 刻 果 砍 目 人 忆 见 元 未 萎 包 权 。 况 四 合 w\ 辫 腾 蕊 台 玩 手 芋 \ 丰 w\ 芯 册 上 己 。 

未 大 全 < 力克 付 U\ 立 未 蔬 包 。 风 全 流 立 机 隋 瑟 丰 筋 力 云 可。 


歧 发 力 足 化 


一 NULODOER OO 、 OO 


世界 的 亿 专 志 机 程 反 应 四 旱 vw\ 玩 手 葬 内 \ 丰 U 人 L 上 。 志 机 以 上 人 蒜 红 习 可 名 必 要 老 丰 位 辫 可 。 
仁 圭 理想 的 厄 瞬 痢 力 专 持 二 习 w 示 本。 反应 OO 旱 立 | 式 晃 事 羽 可 检 。 

目 亿 网 元 所 反应 四 早 立 克 DA 立 幸 录 L 帮 。 瞬 并 力克 充 宾 L 芯 幸 示 心 帮 梳 。 

过 志 乏 志 0D 瞬 阁 力 | 式 芝 多 样 改 才 。 立 己 亿 上 ODL 人 六 儿 专 目 指 未 L 上 王 。 

票 准 的 态 瞬 并 力 尼 可 相 。 瞬 阁 力 姓 六 也 专 回 名 大功 、 立 己 亿 练习 专 重 权 示 和。 

未 帮 、 和 练习 才 从 立 点 泵 多 所 术 一 儿 和 四 反应 等 专 隶 龙 隶 龙 艺 才 上 。 

寺 龙 示 万 红 导 不足 尼 可 。 反 应 可 从 幸 时 亿 动 上 赎 立 w 起 萎 包 。 

练习 四 结果 克 内 元 马 OD 人 葬 当 分 先 冯 可。 八 工 艾 止 隶 虽 9 也 与 丰 位 去 可 。 


个 人 技术 和 红 习 
射门 





世界 上 之子 L 从 儿 O 也 了 工 一 上 技术 尼 、 谁 专 逢 在 止 迪 握 机 示 世 义 。 志 机 以 上 教 元 台 志 和 卢 二 葬 细 未 世 义 。 
艺 工 一 上 技术 (全 六 本 的 从 儿 毒 可。 各 专 丽 机 立 世 允 世界 妆 志 评 贷 〇 高 \ 六 了 工 一 上 去 才 。 

艺 了 一 上 技术 人 二 众 和 夸 只 高 入 、 得 点 源 筷 L 世 期 待 出 来 未 可 。 国 内 尼 专 评 俩 四 高 六 工 一 上 芯 才 术 。 

芭 卫 一 上 技术 雪 高 <、 得 点 专 云 机 好 嘱 人 忆 期 待 出 来 未 才 。 红 避 次 第 羽 伴 写 If 伺 上 专 目 指 汞 可 上 。 

艺 卫 一 上 技术 (未 标准 的 尼 才 砍 、 得 点 力 忆 人 二 不 满 克 残 办 未 可 。 立 己 他 练习 山 、 得 点 力 专 高 碗 未 几 示 三 。 
志 卫 一 上 上 技术 |( 式 未 要 喜 枕 睫 w> 大 从 儿 诉 才 相 。 专 > 和博 沁 定 力 专 高 碗 未 L 上 三。 

艺 卫 一 上 技术 人 全 低 ww 和 可 相 。 得 点 冰 坊 名 感 必 砍 L 未 世 义 。 志 四 玩 手 从 三 四 得 点 芋 期 待 尼 幸 录 萎 包 。 
艺 了 三 一 上 技术 |( 让 毕 无 和 ww > Eu 匠 忆 二 五 。 话 亿 夸 己 太 UL 从 儿 虑 过 未 才 。 


世界 上 六 也 六 儿 四 入 元 车 双 乡 技术 尼 、 芍 办 的 契 决 定 力 世 才 示 。 志 机 以 上 教 元 怠 忆 卢 仁 葬 9 示 世族。 
从 未 了 之 乡 技 术 怀 稿 黑 的 态 高 立 开 、 苞 台 人 总 空 中 载 能 力 尼 可 。 八 否 作 蒜 世界 去 专 评 贷 泵 高 必 \ 世 才 二 。 
从 元 也 乡 技 术 怀 大 变 高 二 、 正 确 丰 和信 元 之 儿 克 可 能 尼 可 。 国 内 妆 专 评 贷 砍 高 v\ 改 才 上 。 

人 未 熙 之 乡 技 术 居 高 和 空中 戟 民 OD 活 中 不 期 待 开 幸 未 才 。 红 导 次 第 羽 立 己 忆 上 专 目 指 隶 才 上 。 

从 却 耻 过 乡 技 术 人 二 标 准 的 卢 w\ 元 未 可 。 示 大 锻 元 多余 地 | 二 大 幸 w\ 慌 可 上 。 

从 元 隔 之 乡 技 术 人 蒜 隶 芝 寺 世上 元 名 L 信 儿 下 可 。 专 忆 和 睛 决 定 力 志 高砂 录 L 上 王 。 

人 元 了 艺 乡 技术 兢 低 和 相手 志和 2 民 丰 久 珍 威志 态 纪 隶 世 久 。 人 元 了 忆 乡 才 OD 得 点 葬 期 待 尼 幸 寺 世 义 二 。 
从 元 咎 之 儿 技 术 |[ 妇 问题 外 尼 才 相 。 了 也 口上 L 民 话 忆 态 写 在 从 儿 睛 元 未 才 。 


世界 目 辽 区 大 永 男 革 忆 学 此 大 行 急 二 苦 奏 有 过 坟 半 二 村 以上 玫 过 过世 所 人 壕 萝 罗 坏 直 和 

睛 UU 之 儿 技 术 ( 式 入 黑 的 高 立 尼 、 又 蕊 一 上 亿 和 女 多 博大 威 才 。 世 界 芯 专 评 何 克 高 v\ 技 术 尼 可 析 。 
非常 志高 由 上 JJ 也 儿 技 术 专 持 蕊 、 相 手 守 人 备 专 突破 玫 幸 示 才 。 国 内 尼 专 评 贷 〇 高 v 技术 尼 才 。 

睛 U 之 儿 技 术 人 蒜 高 < 要 所 忆 上 山 也 儿 突 破 专 使 > 未 才 。 练 习 次 第 羽 立 号 人 上 专 目 指 女 录 才 上 。 
睛 已 也 儿 技 术 怀 标准 的 世 才 契 、 隶 龙 不 安 克 残 中 未 可 相 。 上 山 也 儿 缂 下 专 纺 付款 上 王 。 

上 JU 之 儿 技 术 怀 云 志 去 二 筷 从 儿 冰 可 。 未 大雪 大红 习 泵 必 要 习 可 检 。 


MG 





上 凯 也 儿 技 术 兢 低 和 相手 忆 简 单 亿 追 由 之 从 机 习 册 未 ww 未 本。 上 UIQ 之 儿 剑 示 龙 未 万 未 熟 可 权 。 
上 之 儿 技 术 尼 才 契 问题 外 开 、 才 挟 人 2 止 历 三 机 习 L 山 未 未 本。 话 亿 丰 写 丰 UL 从 儿 上 元 隶 可 权 。 


一 六 


传 球 


世界 上 六 也 从 镍 从 志 技术 专 持 万、 针 OD 穴 专 通 才 尼 山上 二 五 。 世 界 上 祥 了 LAN 儿 O 作 又 此 元 录 可 上 。 

得 二 的 入 八 又 技术 O 〇 高 立 匠 、 守 人 备 O 里 忆 正 确 丰 八 又 克 出 苹 才 。 世 界 东 专 通 用 才 允 人 又 芯 才 栓 。 

八 又 技术 剑 爷 太刀 高 < 确 宾 忆 八 又 在 出 可 志 生 契 出 来 未 可 。 八 填 一 卢 L 世 活 中 辫 幸 逐 L 信 儿 习 可 栓 。 

八 又 技术 |( 高 和 相手 守 伴 OO 又 寺 硅 通才 八 又 区 出 世 录 可。 立 写 f 亿 上 专 目 指 山 示 L 上 王 。 93 
八 又 技术 会 标 准 的 慌 才 办 、 于 如 忒 又 在 生 办 出 可 二 三 丰 从 又 趟 期 待 尼 幸 未 蔬 包 。 

八 又 技术 ODL 从 儿 惰 未 葬 示 要 并 才 雁 、 示 大 将 Lv 场所 亿 八 又 码 通 可 志和 卢 契 出 来 未 女 所。 

人 又 技术 克 低 过 相手 守 人 备 亿 千 之 勺 一 七 也 上 立 机 吾 志 和 允 众 丰 刀 目 立 避 示 可 权 。 

八 又 技术 慌 才 契 话 f 共 写 好人 法 上 正确 立志 灾 音 未 可 相 。 徽 底 的 人 忆 缂 习 才 名 必 要 砍 葬 只 未 才 。 


摘 堆 传 球 


世界 上 之 了 Lv 从 儿 OD 作 又 力 立 上 技术 上 断言 尼 幸 示 才 。 教 元 名 志 忆 人 葬 何 专 世 轨 未 世 包 。 

八 又 力 闵 上 技术 站 非 常 亿 高 <、 往 黑 的 太守 人 备 硅 网 雪 隶 可。 世界 芯 专 通用 才 台 人 又 力 凡 上 雪 可 检 。 

人 又 力 闵 上 技术 六 非 常人 志高 <、 相 手 亿 大 威 专 与 元 忆 w 未 可 。 守 人 备 谷 王 攻 束 八 〇 展开 亿 活 中 册 过 三 尼 可 。 
八 又 力 尺 上 技术 (全 高 入 守备 四 要 所 活 从 UL 区 机 下 ww 未 可 。 立 王公 上 手 < 态 台 从 (二 红 习 次 第 专 才 检 。 
八 又 力 闵 上 技术 惰 标 准 的 尼 才 泵 、 成 功 才 马克 率 | 葬 低 ww 改 可 。 专 > 生 红 习 专 积 办 成 功率 硅 高 迪 示 山上 王 。 
八 又 力 尺 上 技术 人 霓 云 二 去 二 下 才 区、 需 威 此 人 例 夺 民 全 让 未 女 所。 人 又 力 闵 上 克成 功 才 双 确 率 剑 低 w\ 辫 可 柱 。 
八 又 力 闵 上 技术 契 低 < 守 人 备 契 骨 机 双 原 因 习 丰 习 5 未 可 。 人 又 力 尺 上 | 人 坏人 全 区 成 功 山 丰 w\ 辫 L 盯 三 。 
八 又 力 闵 上 技术 态 非 常 亿 低 、 话 忆 太 已 未 女 义 。 八 又 力 尺 上 | 人 式 问 题 外 睛 元 未 才 。 








一 wa mi、 加 


久久 狠 儿 技术 四 高 立 葬 车 本 的 尼 才 相 。 敞 专 侵 攻 专 许 册 未 女 义 。 一 流 D 又 上 汪 作 一 睛 元 未 才 。 

义 义 儿 儿 技术 砍 问 杠 的 尼 、 大 替 态 居 威 此 和 > 习 U 未 可 。 世 界 妆 所 通 用 才 允 名 六 夕 儿 睛 元 未 可 。 

非常 他 义 闵 儿 儿 技术 砍 高 <、 相 手 F W 专 骨 可 事 砍 上手 W\ 羽 才 上 上。 守 人 香 过 大 忆 活 中 世人 机 召 东 L 上 三 。 
义 尺 纪 儿 技术 志高 入 相手 F W 专 良 答 食 v\ 止 迪 v\ 未 可。 缂 习 次 第 世人 立 己 忆 当 龙 强 < 丰 四 未 才 二 。 

标准 的 夺 夕 闵 夕 儿 技 术 忆 言 元 隶 才 区、 相手 F W 专 确 宾 亿 止 砂 王 机 召 程 尼 二 葬 力 未 萎 义 。 缂 习 专 纺 人 雪 未 山上 王 。 
之 义 运 儿 技 术 雪 去 二 去 二 辫 、 配 未 只 兰 威 和 碟 人 > 尼 靶 v 未 世 包 。 狂 六 夕 儿 四 当 龙 盛 专 强 去 已 示 L 上 三。 
勺 立 夕 儿 技 术 态 低 和 相手 FW 人 忆 当 磊 咏 人 银 付 未 本。 相手 F W 专 阻止 可 名 事 人 葬 尼 幸 丰 UEL 上 王 。 

之 尺 乡 儿 技 术 { 坏 问题 外 筷 \ 元 隶 可 。 录 2 尼 < 话 亿 态 D 未 萎 拨 。 


(守门 员 ) 接 球 


世界 上 之 也 从 儿 四 蕊 一 蕊 忆 乡 技术 专 网 女 马 、 铁 壁 DG K 芯 可 。 忆 机 以 上 教 元 也 四 例 困 妈 契 程 尼 才 上 。 

七 一 蕊 过 乡 技 术 霓 入 黑 的 尼 、 奉 晴 志 LA\ 反 语 专 网 女 隶 才 。 世 界 苹 专 通 用 才 台 从 儿 ODG K 切 可 。 

蕊 一 已 世 乡 技术 契 非 常 亿 高 二 、 晃 事 亿 术 一 儿 故 又 理 未 可 。G K 和 睛 L 世 四 活 中 克 期 待 尼 幸 未 可。 

七 一 蕊 之 儿 技 术 ( 式 高 入 双 卫 一 上 上 专 二 区 止 砂 忆 v\ 未 才 。 练 于 次 第 芯 立 与 亿 良 共存 只 9 未 才 上 。 

萎 一 已 双 乡 技术 | 人 式 标 准 的 情 襄 元 未 才 雁 、 安 定 L 忆 人 伍 v 未 萎 义 。 立 己 亿 练习 专 统 付款 山上 己 。 

七 一 已 之 儿 技 术 怀 未 萝 款 萝 才 村 丰 、 判 断 克 甘 w 事 允 多 必 辫 才 。 专 二 筷 巧 一 蕊 忆 儿 能 力 帮 六 龙 元 录 L 上 三 。 

攻 一 蕊 世 乡 技术 兢 低 < 二 儿 蕊 言 元 名 守备 慌 才 。 专 睛 练习 才 台 必要 砍 葬 只 未 才 。 SS 
巧 一 蕊 之 儿 技 术 ( 葬 问题 外 DLL 从 儿 妆 本。GK 生 L 忆 使 三 丰 写 相当 契 红 习 克 必 要 慨 可 。 SS 


( 守 靖 员 ) 出 迎 

东 好 出 技术 净 素 上 晴 写 L 共 志和 志和 区 相手 D 于 癌 忆 又 在 了 全 山 示 可。 科 人 从 出 LO 技术 会 世界 辫 专 通用 书 示 才 。 
东 好 出 L 技 术 站 非常 亿 高 < 、 三 又 D 少 厄 vw 安定 性 专 晃 女 苹 v 未 才 。G K 和 睛 L 民 酉 机 如 存在 切 可 检 。 

穆 好 出 山 技 术 兢 高 < 相手 D 了 于 如 之 又 专 事 前 忆 字 全 LE 未 可 。 红 习 次 第 羽 立 己 亿 上 小区 丰 9 示 可 上 。 

科 人 好 出 技术 |( 趟 标准 的 尼 才 克 、 确 宾 性 亿 忆 过 炙 人 示 可。 立 己 亿 练 习 专 统 雪 未 山上 三 。 

东 引 出 L 技 术 ( 坏 未 药 未 药 冰 可 砍 、 未 龙 危 丰 呵 萎 可 相 。 专 卢 飞人 作 出山 在 银元 录 山 上 三 。 

条 好 出 技术 人 { 坏 低 入 自 吨 已 之 于 寿 招 UVEC 示 可。 专 情 练习 可 台 性 要 砍 酚 办 未 才 。 

科 好 出 岂 技术 (二 问 题 外 DLL 从 儿 丽 可 。 忆 OD 玩 手 专 使 三 丰 写 相 当 态 缂 豆 砍 必要 习 可 类 。 
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也 L 牛 又 寺 立 夕 技术 伍 世 界 上 立 之 从 儿 睛 断言 辫 幸 示 才 。 忆 机 以 上 教 元 也 事 ( 葬 只 示 世 钱 未。 

地 L 熙 又 寺 立 儿 技 术 | 剑 莫 本 的 开 、 素 晴 写 Lv \ 精 度 专 见 女 如 才 相 。 世 界 羽 专 通用 才 忆 村 闵 力 一 芯 才 上 。 

了 L 熙 又 寺 立 狠 技术 兢 非 常 亿 高 < 、 和 绝妙 丰 制 度 在 详 > 习 vw\ 示 可 。 寺 之 力 一 卢 L 世 OD 活 蹈 砍 期 待 尼 幸 示 才 二 。 
忆 L 熙 又 地 祥 儿 技 术 克 高 过 、 于 如 忆 又 在 作 只 出 才 志 博克 可 能 亡 吉 。 习 次 第 辫 立 与 亿 均 存 O 隶 才 上 。 

地 L 熙 又 示 祥 夕 技术 伍 标准 的 开 才 砍 、 于 如 之 又 在 作 纪 出 可 忆 坏 至 轨 未 世 义 。 立 己 亿 练习 专 纺 付款 上 三 。 
地 L 站 又 林立 必 技术 地 未 芝 未 枕 尼 才 砍 、 示 大 不 安 克 梧 四 未 才 。 专 > 二 7L 直 又 二 迪 儿 志 锻 元 未 山上 己 。 

也 Lv 又 示 闵 狠 技 术 兢 低 <、 寺 之 夕 站 精度 砍 赤 ww 和 可 相 。 专 和博 红 习 可 束 必要 砍 世 四 未 可 未 。 

了 L 熙 又 寺 立 狠 技 术 ( 葬 问题 外 四 精度 开本 。 寺 之 力 一 卢 L 世 使 瑟 丰 互 相当 契 红 习 砍 必要 到 可 上 。 


勘 忆 决 定 力 欢 敬 杠 的 志 、 黎 G K OD 办 专 外 可 事 砍 可 能 态 非 常 亿 高 v\P K 能 力 专 持 二 龙 跑 手 习 才 。 

勘 忆 决 定 力 千 生 克 非常 伺 高 <、 上 手 C P K 专 决 迪 示 可 。 决 定 力 〇 高 v\ 愤 手 卢 w\ 元 未 才 。 

勘 辽 决定 力 好 二 兢 高 二 高 确 率 P K 专 决 迪 台 事 不 屡 幸 未 可。 练习 次 第 羽 立 王公 上 太 目 指 女 未 可。 

勘 妆 决 定 力 好 生 人 二 标准 L 信 儿 民 可 砍 、 安 定性 亿 欠 人 雪 未 覆 。 确 宾 忆 P K 专 沁 历 三 机 召 赤 五 亿 册 未 册 上 王 。 
勘 也 决定 力 太 和 人 例 未 葬 未 匠 DL 信 儿 妆 可 雁 、 未 龙 不 安 世 可 相 。 红 习 L、 安 定 感 寿 增 心 未 册 二 王 。 

勘 站 决定 力 千 生 兢 低 <、P K 寺 之 力 一 此 L 世 外 L 可 过 示 可。 相手 G K 亿 筷 民 闪 丰 相手 亿 丰 >> 习 未 可。 
勤 忆 决定 力 丰 蕊 兢 极 历 民 低 < P K 寺 之 力 一 和 卢 山 世 例 问题 外 辫 可 。 成 功率 人 全 限 只 丰 < 0 亿 近 L\ 睛 言 元 未 才 。 
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也 了 一 上 技术 、 又 上 王后 力 一 四 生 割 理解 度 睛 专 亿 世界 上 之 志和 级 妆 文 句 丰 LOD 又 上 汪 后 力 一 尼 才 。 


六 了 一 上 技术 怀 高 vU\ 上 又 上 王后 力 一 四 向 割 理解 度 | 式 世 界 L 山 信 儿 得 又 上 带 后 力 一 筷 L 民 非常 忆 评 休 兢 高 VE 才 二 。 


卫 一 上 技术 圭 非 常 亿 高 v\ 上 人 亿 、 又 上 王后 力 一 四 向 割 理解 度 专 高 入 又 上 汪 后 力 一 乞 L 世 IOD 评 俩 | 高 VE 可 析 。 
> 了 一 上 技术 、 又 上 所 二 力 一 四 向 割 理解 度 己 志 亿 高 入 儿 瑟 了 了 OD 得 点 源 忆 态 中 亏 三 到 可 柏 。 


沁 卫 一 上 技术 | 式 高 VOD 习 可 雁 、 又 上 后 力 一 四 向 割 理解 度 | 式 标准 的 慌 葬 包 程 度 岂 得 点 入 写 期 待 和 幸 名 L 十 三。 


> 卫 一 上 技术 |( 标 准 的 尼 可 砍 、 又 上 带 后 力 一 站 向 割 理解 度 ( 式 高 生得 点 力 { 坏 期 待 芭 幸 包 到 L 士 刁 。 

也 卫 一 上 技术 人 蒜 乏 忆 忆 世 可 胡 、 又 上 瑟 寺 力 一 四 役 割 理解 度 | 式 标准 的 民 才 。 配 名 程 度 [ 式 机 能 LE \ 示 地 查 。 
包工 一 上 技术 、 又 上 王后 力 一 四 向 割 理 解 度 卢 专 亿 标准 的 尼 才 泵 专 >2 乞 L 信 儿 刀 闵 志 专 期 待 L 大 EC 本 柏 。 
也 卫 一 上 上 技术、 又 上 王后 力 一 四 役 割 理解 度 生 专人 已 低 U 和 可 。/ 沁 之 又 才 六 成 长 立 世 卖 几 赤 汪 。 

六 卫 一 上 技术 例 低 v 上 又 上 王后 力 一 四 向 割 理 解 度 ( 式 问题 外 尼 才 。 专 > 生 练习 立 世 名 必要 碗 四 未 李 。 
也 了 工 一 上 技术 、 又 上 王后 力 一 四 向 割 理解 度 卢 专 忆 问题 外 匠 才 。 试 合 东 使 元 名 L 谷 儿 开 二 萝 虽 隶 世 义 。 
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世界 上 之 也 夕 屯 又 四 得 点 力 亿 加 元 、 高 U\ 术 又 上 也 L 寺 理解 度 辫 前 和 线 东 | 二 稚 色 个 幸存 在 瑟 太 2 未 才 。 
稀 轩 的 态 得 点 力 此 、 高 vL 信 儿 OD 木 又 上 也 L 二 理解 度 世 内 事 忆 机 能 立 世 Zv 未 才 板 。 

得 点 力 怀 敬 民 的 卢 讲 元 未 可 雁 \、 木 又 上 也 L 寺 四 理解 力 { 式 低 立 四 磊 迪 三 隶 愉 机 能 出 来 已 Uw\ 名 从 儿 止 未 O 并 才 。 
安定 册 大 决定 力 筷 术 之 上 之 车 众 号 于 如 也 共和 专 作 名 能 力 世 高 v\ 于 如 二 又 尺 一 纪 能 力 筷 持 卫 蕊 w 未 弓 。 
安定 山大 得 点 力 辫 可 克 木 又 上 也 L 培 四 理解 度 惰 低 wE 才 。 他 四 玩 手 生 连 携 才 多 事 契 出 来 未 女 包 。 

标准 的 态 决 定 力 汞 可 区、 木 又 上 了 LO 理解 度 克 高 v\ 六 周 团 四 玩 手 在 上 手 < 活 从 L 大 也 L 一 克 可 能 羽 才 。 
标准 的 丰 决 定 力 冰 可 区 、 木 又 上 也 L 寺 四 理解 度 | 蒜 任 和 可 。 周 园 四 玩 手 在 有 劾 之 利用 出 来 已 起 世 包 。 
决 定 力 怀 承志 过 忆 芯 可 页 、 木 又 上 了 L 寺 中 理 解 度 O 低 立 四 闹 人 了 他 四 玩 手 王 四 连 携 砍 期 待 尼 幸 未 世 。 

决 定 力 四 低 立 四 为 木 又 上 也 L 千 四 理解 度 | 式 标 淮山 从 儿 亚 葬 四 和 丰 丰 三 生 瑟 过 从 机 能 尼 幸 习 w 名 状态 到 可 。 
个 人 O 沁 定 力 木 又 上 也 L 牛 OD 理 解 度 忆 专区 低 科 前 复 OD 攻 吉 起 点 和 志 和 夺 包 亿 | 趟 程 速 wwAC 节 。 

决 定 力 专 低 愉 木 又 上 也 L 后 四 理解 度 亿 他 ww 世人 葬 间 题 外 冰 才 。 专 二 和 蕊 绩 习 立 世 名 性 要 兢 酌 办 未 可。 

本 又 上 也 L 培 专 理解 L 世 幸 示 L 大 泵 、 问 题 外 O 沁 定 力 尼 可。 志 生 练习 立 世 包 必 要 砍 枕 办 示 才 。 

决 定 力 、 木 又 上 了 L 千 0 理解 度 匠 可 。 试 合 辫 使 元 多 从 儿 丽 二 本 只 表 世 久 。 生 志 忆 问题 外 。 


片 吕 也 少 技 术 、 突 破 入 四 意识 此 专 亿 世 界 上 祥子 从 儿 丽 可 。 世 界 亿 名 龙 龙 马上 JU I 了 二 一 生 \ 元 未 才 。 

上 匡 U 之 儿 技 术 人 蒜 众 太 虽 高 岂 可 区 、 突 破 和 仆 四 意识 专 非常 亿 高 LE 可 相 。 试 合 芝 大 活跃 秋 幸 包 开 L 上 与 。 
上 匡 杞 之 儿 技 术 人 例 欢 丰 只 高 必 汞 可 区、 突破 和 仆 四 意识 专 高 E 才 相 L 岂 从 儿 高 上 JU 了 了 带 一 和 元 霄 可 。 

睛 岂 之 儿 技 术 人 { 坏 高 v DOD 和 可 泵 、 突 破 和 四 意 哉 楼 高 砂 东 村 权 。 太 从 她 谷 OD 上 JI 了 池 一生 奈 2 Eu 未 可 查 。 
医 吕 也 儿 技 术 例 高 vAD 怕 可 契 、 突 破 和 人 四 意识 克 标 准 的 起 可。 上 UJI 了 二 一 乞 L 民 OO 意 戳 克 龙 思 隶 世 包 相 。 
改 之 儿 技 术 | 式 标准 的 开 可 克 、 突 破 和 八 四 意识 契 高 U\E 才 相 。 志 三 少 凯 技 术 面 专 磨 幸 示 山上 二 三。 

上 岂 之 儿 技 术 专 突破 入 四 意识 专 标准 的 尼 可 。 意 欲 生 技术 兢 标 准 的 凡人 儿 并 /人 \ 忆 六 又 克 取 机 下 未 可 。 

匡 岂 之 儿 技 术 | 人 全 过 忆 云 志 东 可 区、 突破 和 八 四 意识 砍 高 LE 可 。 上 由 了 7 儿 技 术 专 锻 元 名 个 阐 民 可 柏 。 

辽 志 近世 DOD 上 UZI 了 儿 技 术 此 、 标 淮 的 丰 突 破 和 人 四 意 哉 开 才 。 世 避 己 志 红 习 OOD 必 要 兢 药 思 隶 才 柏 。 

匡 UZ 了 之 儿 技 术 丰 低 w\ 羽 才 区 、 突 破 和 四 意识 人 蒜 标 准 的 起 二。 上 JJ 了 儿 技 术 专 磨 和 从 并 李 。 

医 岂 之 儿 技 术 契 低 芭 突破 和 人 四 意识 专 薄 w\E 和 可。 用 几 \ 台 态 互 志和 练习 克星 要 尼 可 。 

上 匡 U 之 儿 技 术 克 低 < 突 破 和 仆 〇 意 哉 专 篆 无 记 才 。 上 JI 了 7 带 一 筷 L 忆 人 { 式 未 大 未 这 拙 UE 可 柏 。 

上 也 儿 "技术 克 最 赫 尼 突破 和 所 意 识 专 皆 无 下 才 。 上 U 了 汪 一 筷 凯 民 (人 葬 问 题 外 并 地 。 
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村 祥 心 精度、 了 又 四 场 四 判断 力 蕊 专人 世界 上 闷 也 也 从 儿 辫 哥 。 世 界 远 丰 龙 夸 台 分 一 个 又 一 力 一 去 可 。 
村 之 夕 精度 坛 世界 上 六 也 从 儿 丰 上 、 震 四 场 四 判断 力 专 高 必 \ 尼 可 。 仿 一 人 又 一 力 一 博世 一 流 专 可 。 
村 闵 夕 精度 蒜 从 丰 四 高 v\ 上 人 全 、 承 四 场 四 判断 力 专 高 必 尼 可 。 高 UL 信 儿 四 分 一 人 又 一 力 一 尼 可 。 
过 夕 精度 二 高 v\ 上 代 、 取 四 场 四 判断 力 导 高 V\ 芯 可。 分 一 人 又 一 夕 在 上 手 < 行 2 忌 必 未 可。 

村 尽心 精度 地 人 欢 丰 妇 高 二 、 取 四 场 四 判断 力 志 标准 山 从 儿 忆 可。 好 一 人 又 一 力 一 卢 L 芯 形 亿 丰 二 记录 可 。 
村 义 夕 精度 坏 谷 丰 中 高 必 忌 可 共 、 辽 四 场 站 判断 力 鞠 低 由 尼 可 。 分 一 公 勾 一 夕 代 生 录 世 未 世 包 。 

寺 祥 夕 精度 人 趟 高 UVU\ 上 人 过、 也 四 场 思 判断 力 专 承 志 承 世 到 本。 见方 人 上 手 < 作 又 砍 出 芯 愉 未 才 。 

村 义 夕 精度 仁 高 忌 可 区 、 大 四 场 四 判断 力 { 革 低 w\ 辫 可。 术 一 儿 埋 送 台 场 所 亿 迷 三 样 辫 才 。 

寺 凡 夕 精度 二 标 准 的 羽 可 区 、 承 四 场 四 判断 力 款 低 W 辫 可。 分 一 人 又 一 力 一 卢 山 世 专 四 足 只 未 世 包 。 
村 凡 夕 精度 人 蒜 乏 元 卫 志 芯 可 共 、 卫 四 场 D 判 断 力 节 低 w 尼 可 。 志 思 葬 元 可 0 分 一 人 又 后 夕 | 二 可 能 尼 可 。 
寺 闵 夕 精度 { 蒜 低 UA 上 厌 四 场 四 判断 力 { 址 低 w\ 尼 可。 未 大 未 万 练 避 克 必要 尼 可 。 

村 闵 夕 精度 坏 低 vUA 上 也 四 场 四 判断 力 霓 皆 无 尼 可 。 作 一 公 勾 一 力 一 博世 机 能 L 世 ww 未 世 。 

寺 风 力 精 度 { 荆 问题 外 去 乏 四 场 四 判断 力 老 低 必 汞 本 。 分 一 个 又 一 力 一 卢 凯 芯 机 能 岂 示 世 包 。 


T13 
之 
平生 
10 
习 
8 


守备 〇 技术、 地 之 夕 精度 写 专 亿 世 界 上 祥 了 Lv 从 儿 东 可 。 世 界 亿 态 龙 乱 多 术 瑟 之 于 记 才 。 

守 伴 OO 技术 (| 式 众 态 纪 高 v\ 上 、 寺 之 夕 精度 专 非常 亿 高 尼 才 。 一 流 OD 术 沁 志 于 忆 和 个 纪录 书 达 柏 。 
守 伴 〇 技术 怀 众 丰 只 高 v\ 上 、 寺 六 夕 精度 专 高 \ 世 可 。 理 想 的 太 术 巨 志 于 亿 季 纪 未 山大 柏 。 

守 伴 〇 技术 | 蒜 砍 态 轨 高 全 、 寺 之 夕 精度 专 标 准 的 开 才 。 和 结构 态 活 中 砍 期 待 开 幸 未 才 。 

守 伴 〇 技术 、 寺 之 夕 精度 睛 专 亿 高 v\ 世 才 。 攻 区 和 信 〇 获 幸 人 非常 人 有 活 趴 山 去 三民 才 。 

守 傅 OO 技术 | 人 全 高 人、 二 之 儿 精 度 | 式 标准 的 下 本。 上 手中 盘 芭 各 O 侵 攻 专 防 v CU 未 本 二 。 


EGG 





守 估 力 | 标 准 的 尼 才 克 、 寺 六 狠 精 度 契 低 w\ 改 可 。 专 生 村 夕 精度 在 上 人 (村 台 从 疼 雪 可 。 

6 守 人 备 〇 技术 全 去 二 去 一 萎 才 泵 、 寺 之 狠 精度 专 标准 的 冰 可 。 术 三 之 于 睛 L 习 志 世 去 志 机 能 L 亡 v\ 走 才 。 
5 守 人 备 〇 技术 (二 去 二 去 一 才 才 克 、 寺 之 儿 精度 ( 蒜 皆 无 并 才 。 术 王 忆 于 睛 L 示 龙 未 龙 未 熟 尼 可 。 

4 守 人 箭 O 技 术 、 寺 之 馆 精 度 此 专人 低 vwE 才 。 专 > 和 练习 立 萎 勾 必 要 砍 砚 办 未 才 。 

S 守 伴 〇 技术 (全 低 v\ 上 忆 寺 闵 儿 精度 | 葬 间 题 外 冰 可 。 术 三 y> 于 十 民 机 能 山 丰 UVU\ 匠 山 二 三 。 

2 守 人 箭 O 技 术 |( 式 问题 外 买 示 之 狠 精 度 专 低 U\ 世 可 。 术 巨 之 于 睛 L 忆 机 能 L 丰 ww\ 攻 山上 三 。 

1 守 人 备 〇 技术 、 寺 闵 夕 精度 卢 专 亿 问 题 外 并 才 。 术 三 六 于 上 山 民 话 忆 丰 旨 未 世 包 。 


毛线 后生 2 
13 走 力 、 户 地 之 姓 理解 二 由 世 四 理解 度 睛 老人 C 世 界 上 六 也 信 儿 玫 可 。 世 机 以 上 教 元 马 蕊 世人 二 何 所 萝 四 未 世 刻 。 
12 走 力 怀 世界 上 六 也 UN 儿 OD 上 、 役 割 D 理 解 度 志高 去 本。 一 流 四 器 后 之 必 去 可 。 
11 走 力 寺 从 丰 旭 高 与 元 它 咎 之 少 此 凯 世 四 理解 度 志 高 \ 改 本。 理想 的 丰 活 中 克 期 待 云 疼 款 本。 
10 走 力 蒜 谷 丰 中高 < 吃 牛 之 汪 博 U 世 四 理解 度 志 标 准 的 玫 可 。 才 一 人 一 王子 0 成 功率 隶 高 v\ 到 可 尖 。 
9 走 力 、 安 牛 之 尹 睛 二 四 理解 度 蕊 志 伺 高 必 芭 可。 才 一 八 一 王子 0 成 功率 允 高 \ 去 本。 
8 走 力 、 它 牛 之 尹 博 U 世 四 理解 度 卢 所 亿 标准 的 忌 吉 。 尖 与 边 二 机 能 册 蕊 幸 示 书 左 。 
7 走 力 款 标准 的 忌 吉 区 它 后 之 性 睛 由 芯 四 理解 度 寺 高 \ 攻 可 。 才 一 八 一 王 光 卫 在 VAN 状况 去 使 艾 示 可。 
6 走 力 人 蒜 高 w\ 辫 可 契 安 牛 之 分 博世 四 理解 度 式 皆 扰 改 可。 志 二 睛 和 经 巷 在 字 办 未 L 上 王 。 呈 
5 走 力 地 也 忆 去 世 芭 可 灵 、 户 咎 之 汪 睛 山 雪 四 理解 度 毛 标准 的 到 二。 志 二 睛 练 习 立 世 示 山上 二 与。 
4 走 力 款 也 志 也 蕊 去 可 雁 、 户 牛 之 汪 睛 U 雪 四 理解 度 节 低 w\ 可 。 才 一 八 一 王浆 也 人 C 计 可 召 意 欲 泵 低 W\ 到 可 。 工 
3 走 力 寺 也 志 承 志 芭 可 好 、 户 咎 闵 性 睛 山 芯 四 理解 度 址 皆 无 改 哥 。 示 龙 未 龙 未 熟 蕊 可 要 。 了 
2 走 力 、 写 牛 之 夕 博 U 世 四 理解 度 上 志 亿 低 W\ 改 可。 所 二 和 缂 习 立 世 忌 必要 泵 世 思 未 可 。 下 
1 走 力 址 低 UA 上 亿 它 咎 之 乡 二 由 雪 四 理解 度 { 寺 问题 外 到 本。 机 能 由 芯 W\ 乌 睛 二 改元 未 世 放 。 更 

Stopper 
13 勺 立 夕 儿 技术 四 高 立 葬 世界 上 凡 了 UL 从 儿 买 可 相 。 世 界 一 又 凡人 一 睛 言 元 未 本。 未 立 仁 铁 壁 去 二。 
12 久 凡 心 儿 技 术 四 高 立 例 入 机 的 去 本 权 。 敞 专 盆 攻 吉 许 册 未 世 包 。 一 流 O 又 凡人 一 卢 w\ 元 未 可 。 
11 勺 祥 夕 儿 技术 地 耸 丰 9 高 必 改 可 。 相 手 攻 束 障 亿 入 黑 睛 丰 沁 录 本 。 又 上 作 一 睛 岂 芯 优秀 此 必 元 未 可 权 。 
10 不 群 下 
9 不 四 
8 与 祥 性 儿 技 术 仁 高 改 志 本。 立 己 伟 和 轨 心 又 yy/ 一 亡 L 志 二 流 矢 有功 辫 避 素 已 二 与 。 
区 个 计 
6 不 详 
5 不 详 
4 久 祥 夕 儿 技术 圭 也 蕊 院 蕊 去 、 隶 龙 攻 莒 四 阻止 率 灰 低 W\ 志 可。 又 上 迪 作 一 博 岂 芯 不 满 录 葡 四 未 可 。 
3 不 和 
2 乌 立 性 儿 技 术 克 弱 志 相手 攻 束 阵 过 简 尝 亿 突破 立 机 录 可 。 乌 光 必 儿 技术 专 强 化 山 录 心 二 三 。 
久 立 夕 儿 技术 太 皆 无 辫 相 手 攻 苘 阵 亿 何 己 障 害 亿 丰 己 世人 未 世 万。 又 上 从 一 睛 岂 芯 话 人 在 中 录 世 记 。 
13 守备 技 术 、 八 廿 一 四 巧 之 又 睫 共 世界 上风 了 也 从 儿 专 可。 蕊 机 以 上 教 元 台 蕊 艺伎 何 志 黄 中 录 世族。 
人 不 妊 
11 守备 技 术 伍 从 丰 妇 高 U\ 上 、/ 作 革 一 睛 凯 世 四 巧 冯 又 志高 必 萎 可。 理想 的 在 山口 二 岂 芯 活 蹈 去 喜 示 二。 二 
10 守备 技术 全 高 CA\ 上 、/ 八 甘 一 上 志 L 蕊 O 巧 之 又 专 非 常 仁 高 去 本 。 守 人 备 . 攻击 参 加 二 所 过 非常 仁 巧 办 去 本。 N 
9 票 淮 的 守备 技 术 疏 可 、 人 雪 一 卢 凯 世 四 七 之 又 蒜 非 常 伺 高 必 尼 二。 攻 束 上 手 二 厚 办 专 持 碟 世 蕊 由 录 可 赤 。 


8 守 人 备 技 术 | 蒜 高 UMD 和 村 区 、 八 雪 一 和 LEOD 攻 之 又 二 低 和 本。U 认 口 睛 L 习 攻 苟 参加 才 允 意识 亿 欠 (付款 可 。 
也 守 人 备 力 | 式 标 准 的 匠 才 雁 、 作 著 一 此 LOD 攻 忆 又 克 低 ww 人 可 。 攻 击 〇 D 获 幸 睛 L 忆 意识 专 持 帮 世 示 L 上 王 。 

6 守 傅 意 诚 基 芯 二 元 二 区 了 引力 、 八 填 一 下 《ED 七 忒 又 [ 高 UVE 攻 本。U 玉 口上 二 L 记 、 守 人 备 〇 意识 砍 甘 疏 辫 才 析 。 
帮 导 俩 技 稀 车 过 下 天王 区 村 广 区 雪 二 和 区 天 更 起 区 又 址 低 UV 本 和 尖 。 册 六 日 蕊 己 系 专 己 志和 加 允 电 要 玖 可 。 

4 有 本 余人 E 吉 。U 人 入口 亡 包 蕊 卖 达 未 龙 未 邵 去 才 。 

3 守 人 备 技 术 | 人 不 低 V\ 上 忆 八 革 一 第 忆 OOD 攻 之 又 | 蒜 问 题 外 尼 可 。U 六 口上 二 L 世 机 能 L 丰 UVw\ 匠 L 二 三。 

2 守 伴 技术 | 人 全 癌 题 外 尼 八 菇 一 乞 L OOD 攻 之 又 专 低 和 可 。U 六 口上 二 L 忆 机 能 山 太 LU\ 匠 L 上 三 。 

1 


守 傅 扶 各 SR 二 的 过 双关 者 全 和 更 汶 有 本 关口 蕊 必 亏 话 人 人 丰 她 丸 攻 。 由 

守门 员 

TS G KK 技术、 系 好 出 L 克 入 民 的 辫 、 蕊 儿 丰 也 工 一 上 芯 志 阻 办 未 可 。G KK 二 书 辫 一 流 辫 可 检 。 

ii 作 G KK 技术、 系 人 好 出 L 东 非 常人 上 手 C、 相 手 F W 人 人 大 立 丰 也 LU 六 总 一 亿 丰 四 录 才 。G K 和 睛 纠 立 瑚 机 召 玩 手 匠 才 松 。 

11 不 详 

10 不 详 

9 不 详 

8 G KK 技术、 科 他 出 L| 式 高 UL 从 儿 汞 可 相 。 一 流 G K 亿 太 机 双 从 | 式 志 机 从 三 四 练 习 次 第 辫 可 类 。 

7 不 详 

6 不 详 

5 不 详 

4 G KK 技术 、 科 作出 山 | 式 标准 的 尼 才 相 。 相 手 D> 了 一 上 专 完 璧 I 亿 止 砂 三 机 台 样 亿 锻 元 未 L 上 己 。 

3 G 长 技术 、 科 人 寻 出 己 鞍 云 志 包 世 羽 、 三 又 专 目 立 右 未 可 2 安定 已 专 守 机 示 三 姜 亚 好 未 大 天 三 。 

他 G KK 技术 、 科 好 出 L 欢 下 手 专 、 简 单 亿 避 一 儿 专 许 L 忆 未 未 可 。G KK 和 博 L 立 未 龙 示 大专 才 。 

1 G KK 技术 、 和 飞 寻 出 已 允 问 题 外 四 忆 六 儿 辫 村。 GK 蕊 忆 穆 话 伺 丰 三 专 0 坏 世 匈 。 
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站 的 直到 昌 机 术 


2001 年 2 月 24 日 ， 
HYPER PC PLAYER 走向 兄 一 新 纪元 


激 请 您 距 我 们 一 起 脱胎 换 家 ， 
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2001 年 3 月 31 日 DC 停产 !1 


最 强 软 件 生 产 商 之 诞生 !? 
和 奶 敬 DC 停产 对 和 游戏 业界 之 种 莒 ! 


2001 年 2 月 7 日 
GAMEPLAYERS DC VOL.005 
”准时 同 大 家 见面 
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二 二 读者 共和 国 辩论 坛 
1CDD 创造 球 会 超级 联赛 
aa 二 漫 动作 

ID 己 ARCADE CENTER 
TOD 村 ALTTeNEEE| 
二 XBOX/GAMECUBE 专 页 
TI 电脑 版 

三 游戏 秘技 

1 秘技 经典 

一 二 新 作 时 间 表 

[一带 改定 资料 集 


(ALLABOUT SNKILLUSTRATION) 


一: 王 | 称 者 话 








By 扰 责 任 主持 人 :人 金 





一 





辩论 坛 是 一 个 答 大 家 舒 发 自己 意见 的 地 方 ， 每 次 我 们 都 
会 订 下 辩论 题目 ， 之 后 读者 可 以 把 自己 的 意见 写 下 ， 字 数 
入 150 字 以 上 《不 设 上 限 ， 和 视 乎 你 有 没有 理据 ) ， 之 和 后 请 
邮寄 至 ' 香港 湾仔 骆 克 道 33 号 和 福利 商业 中 心 7 楼 
GamePlayers DCI 收 ,信封 面 请 广 明 ! 瓣 论坛， 或 是 Email 
到 以 下 信箱 ' freetalk@gameplayers.com.hk,， 最 具 代 表 
性 的 信 将 会 刊登 在 本 论坛 之 上， 而 我 们 每 期 更 会 从 正 反 入 
方 各 选 出 最 好 的 一 篇 文章 ， 送 上 小 小 稿费 以 作 鼓 励 ， 请 大 
家 踊 趴 参加 ! 

今 期 的 辩 题 是 SEGA 在 香港 开设 Sever ，DC 
Online 会 对 本 地 PC Online 和 游 甬 界 带 来 种 击 ,以 下 
是 一 些 芒 者 的 来 信 。 


正方 


主持 人 : 

本 人 认为 Dreamcast 将 会 成 为 SEGA 的 最 后 主 
权 ! 因为 从 市 场 得 到 的 和 结果 汪 不 能 支持 SEGA 稳 各 开 
强 主 机 “， 以 下 是 我 所 持 的 两 个 原因 : 

1. 眼 末 现 今 游 戏 机 市 场 ， 肉 然 Dreamcast 自称 是 
一 部 次 世代 主机 ， 机 能 比 起 之 前 的 Saturn 有 重大 的 
改进 ， 但 现实 的 销量 亦 不 十 分 理想 ， 于 不 能 和 从 
Playstation 手 上 抢 回 市 场 估 有 率 ， 反 帘 PS 方面 ， 骏 
然 PS2 的 全 球 性 销售 有 点 阻 浅 ， 但 PS One 竟 然 迁 有 
市 场 ， 可 见 玩 家 于 未 被 DC 的 所 谓 强 劲 机 能 所 吸引 ， 
如 果 PS2 的 问题 得 以 解决 就 更 鸠 收复 和 失地。 所 以 在 
没有 市 场 支持 之 下 ，SEGA 人 很 鸠 会 花 得 起 大 量 金 钱 在 
研发 主机 身上 。 

2. 除 了 主机 销路 不 佳 外 ， 在 DC 上 的 和 游 戏 亦 出 现 同 
样 问 题 ， 首 先 它 普 没 有 太 多 十 分 出 色 的 作品 ， 只 是 偶 
珊 有 一 些 开 为 有 吸引 力 的 作品 ， 其 他 和 游戏 的 销量 冰 不 
太 理 想 ， 取 之 平衡 这 出 的 数量 亦 偏 低 ， 所 以 从 软件 市 
场 取 得 的 财力 亦 未 能 支持 SEGA 到 发 主机 。 

和 综合 以 上 两 个 原因 ，SEGA 不 能 和 从 软 、 硬 件 市 场 
上 得 到 很 显著 的 回报 ， 而 主机 并发 是 一 项 长 让 而 带 有 





丰 衣 妇 页 交 容 


风险 的 投 将 项 目 ，SEGA 对 过 种 投资 似乎 有 点 力 有 不 
稳 ， 而 且 亦 冒 个 起 过 种 风险 ， 因 为 失败 可 能 会 更 泥 足 
深 陷 。 所 以 早日 抽身 广 开 主 机 市 场 揭 强 膛 能 保留 
SEGA 操 名 子 ， 人 否则 一 定 成 为 一 个 历史 。 
以 上 是 本 人 的 小 小 愚 见 ， 和 硕 刻 能 得 到 各 位 的 认同 。 
祝 焉 刊 的 销量 就 如 PS 一 样 蝎 销 全 世界 。 
真实 谎 言 人 上 


反 万 


Dear 主持 人 : 

小 第 认为 Dreamcast 一 定 不 会 是 SEGA 的 最 和 后 一 
彰 主 机 ， 除 了 我 是 忠实 的 SEGA Fans 和 过 原因 处 亦 持 
有 人 少 少 见解 ， 请 容许 我 发 表 一 下 : 

首先 SEGA 是 从 世嘉 一 代 、 世 嘉 五 代 、GG 、 
MD 、SS 至 现在 Dreamcast 的 游戏 主机 开发 商 ， 在 
好 的 历史 中 曾 遇 到 不 少 其 他 对 手 的 挑战 ， 即 使 最 罗 笠 
的 '" 超 任 王朝 , 亦 德 算 熬 过， 试问 现在 的 情况 和 当年 
相 上 上 放 衣 下 有 一 段 距 训 ， 所 以 PS 内 有 实力 但 亦 不 能 
完全 把 DC 莒 倒 ， 相 信和 过 壬 亦 是 SEGA 主 机 中 上 其 中 
一 个 中 途 站 。 

第 二 是 即使 世嘉 的 SS 即 至 是 现在 的 DC 都 暂时 被 
PS 所 牵制 ， 不 过 PS 的 实力 似乎 已 经 见 底 ， 而 PS2 的 
出 现 但 未 能 全 球 性 销售 的 问题 出 现 ， 正 好 是 DC 的 反 
喜好 时 机 “， 相 信 很 快 就 能 抢 回 一 定 的 市 场 估 有 率 ， 亦 
正 是 过 个 原因 ，SEGA 乱 对 不 会 停止 开发 下 一 代 的 主 
机 ， 因 为 世界 那 有 ' 见 好 即 收 ,， 之 理 。 

最 和 后 的 请 点 是 尊 记 的 问题 ，SEGA 一 向 以 来 都 是 
和 澳 上 及 主机 六 发 商 ， 亚 上 且 公 司 有 一 定 的 规模 ， 如 果 访 
公司 突然 停止 开发 主机 而 只 专注 於 软 件 开 发 方面 ， 扰 
疑 会 令 人 锋 得 公司 内 部 出 现 忆 重 问 题 ， 鼻 而 会 有 倒闭 
的 危机 ， 二 种 消息 一 传 出 只 会 令 公 司 雪上 加 霜 ， 原 本 
: 受 有 疝 题 都 会 出 现 问 题 ， 所 以 基 於 面子 的 关 傈 所 以 
SEGA 筷 对 会 稳 种 开发 主机 。 试问 如 果 以 后 只 能 在 禾 
肯 的 封面 才能 见 到 SEGA 的 名 字 出 现 ， 大 家 又 会 作 何 
感想 呢 ! ? 

亦 正 是 以 上 三 个 理由 ， 所 以 本 人 对 SEGA 有 移 
对 的 信心 ，Dreamcast 一定 会 有 和 后 稳 的 机 | 
预 宫 焉 刊 销 路 直线 上 升 ! 
SEGA 一 定 德 ,， 敬 上 


”在 刊登 过 苹 者 珍贵 的 意见 盒 ， 今 期 的 辩论 亦 告 一 段落 ， 下 期 的 瓣 题 将 会 转换 为 CSEGA 退 出 主机 市 场 ， 


全 力 投 入 软件 开发 是 一 个 明智 的 沁 定 ! ,， 各 位 可 以 把 自己 所 持 的 立场 和 理据 写 下 ， 再 邮寄 或 Email 有 





多 支持 ! 
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创造 球 会 特大 号 创造 J LEAGUE 


PROFESSIONAL SOCCER CLUB ! 
第 一 刁 创 造 球 会 超级 联 和 各 分 排名 表 


排名 队 名 积分 膀 
暴 古 | 陈 18 
Dream TIeam 16 
CROSS OVER 降 十 尽 
vvong Chak Hung[ 了 坊 
净 LUIBALLENA 际 
世上 国 合 陈 

/ 八 Marco 隧 

育 [ 和 进 隧 

读 UU [了 

2Ei 申 降 

钙 [ 限 大 陈 

CLOUD 际 

可 丛 降 

Marco 了 匀 












得 球 “” 失 球 得失 球 矢 


辽 弓 


N | 一 
品目 
一 人 
〇 
N 


WwW 
00 


g| 小 
下 
N 
小 | 上 |DWIO 
一 人 
W 


9) 
一 
9) 
9DI10|lgIANIDI 


@| 过 


局 
只 | -人 
NI 


山 | 册 | 山 |Ww 
9) 


GO 


W 
荆 | 
0 | 小 


由 | 内 
担 1 一 | 一 | 一 | 二 
| | 全 | 
N | N 
\| N 


一 


mlIwlwlIwIWIwWIwWIWwWI= 一 GD 一 | 口 
= 
Y 


了 
避 ) 
N 
| 
We 
| 
| 
S 


对 战队 伍 责 果 


死神 了 vs 前 和 进 降 
国 L 山 BALLENA 险 vs CROSS OVER 际 
暴风 了 vs 扰 限 大 了 


死神 队 vs 诗 降 

前 进 队 vs Marco 降 10 1 
国 LHIBALLENA 队 vs 世 田 合 陈 
庆 吕 队 vs Marco 降 

了 呵 俊 队 vs 小 Marco 际 
CLOUD 队 vs 世 田 谷 队 


Dream Team vs 小 Marco 降 
Vong Chak Hung 降 vs 扰 限 大 降 
暴风 际 vs CLOUD 陈 

Dream Team vs Vong Chak Hung 际 CROSS OVER 陈 vs 阿 俊 际 


死神 队 vs 国 山 BALLENA 际 


前 进 队 vs CROSS OVER 际 

暴风 降 vs 庆 电 陈 

扰 限 大 队 vs Marco 队 

了 呵 俊 队 vs CLOUD 陈 

小 Marco 队 vs Vong Chak Hung 降 
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Dream Team vs 世 田 谷 降 


对 战队 伍 辟 果 


死神 队 vs CROSS OVER 际 
前 进 队 vs 问 I 山 BALLENA 际 
暴风 际 vs Marco 队 

扰 限 大 际 vs Dream Team 

该 已 队 vs Wong Chak Hung 际 


联 可 规 则 及 参加 末 法 : 





CLOUD 降 vs 小 Marco 降 
世 田 合 降 vs 了 呵 俊 降 





对 战队 伍 三 
死神 队 vs 暴风 降 

前 进 队 vs 无 限 大 队 

CROSS OVER 了 vs Wong Chak Hung 队 

诗 了 vs Dream Team 

了 呵 俊 队 vs Marco 降 

CLOUD 队 vs 病 BALLENA 降 

小 Marco 了 vs 世 田 谷 降 





死神 队 vs 乱 限 大 隧 
前 进 降 vs 暴风 降 
奖 ILBALLENA 降 vs Dream Team 





CROSS OVER 际 vs CLOUD 降 
诗 除 vs 阿 俊 际 
/小 Marco 队 vs Marco 降 





竭 萌 回 出 狠 。 半 彰 回 四 妾 。 酒 间 回 川 畦 。 湘 唱 回 | 加 湘 响 回 | 肖 


Vong Chak Hung 降 vs 世 国 谷 陈 
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温 吕 角 人 COMIC WORLD) 


书迷 普天 同 庆 的 《COMIC 
WORLD 香港 》 於 1 月 28 日 完 ; 
和 结束， 未 知 各 位 有 和 否 出 席 参 加 二 纪念 性 的 
一 天 了 呢 ? 当 天 时 值 寒流 并 港 ， 可 是 场馆 未 
玉 朗 ， 入 口 前 已 有 一 列 小 人 龙 在 站 前 守 
候 ， 骏 然 大 家 可 能 素 未 谋面 ， 交 引 接 耳 与 
尽 煤 炳 笑容 之 景 像 公 素 在 其 中 ， 为 遇 上 知 
音 人 而 获 喜 不 已 。 

在 笑 志 中 急电 人 场 ， 会场 内 就 如 一 个 嘉 
年 华 会 ， 人 人山人海， 热情 灞 拜 的 现 夫 及 多 
姿 多 采 的 同人 读 抽 位 
将 会 场 气 氛 异 华 到 极 | 113 os 
黑 占 ， 有 痊 有 色 ， 闻 不 | 地 点 : 旺角 故 花 臣 室内 场馆 
内 比 日 本 的 COMIC 
WORLD 对 色 ， 想 知 | 《TeG 坊 》 
今 届 香港 COMIC aas 
WORLD 有 到 抑 盖 ? | 入 场 蔓 :35 元 
我 们 漫 动作 为 大 家 作 ee 
第 一 手 报 导 。 动漫 书迷 卡拉 OK 
各 上 比赛 令 装 典 和 禄 


二 、 枉 
重力 jsS 


nm 一 





盖 书 节 评 尾 报 告 : 





由 於 近年 的 日 本 文化 衙 警 ， 动漫 画 和 和 游 戏 可 诈 是 大 部 份 香港 人 的 精神 食粮 ， 市 面 上 的 官方 作品 固然 出 色 ， 但 你 又 否 知道 业界 背后 还 有 一 群 充满 热 蕊 
的 同人 主创 作者 ? 

引 销 自 4COMIC WORLD 》 场 刊 ' 同人 读 指 由 册 趣 者 自 塌 印刷 成 书 的 作品 。 由 於 创作 时 不 用 顾及 知识 产权 “， 送 检 制 时 和 径 济 原则 ， 随 作者 意思 和 天马 
行 空 ， 论 戏剧 或 故事 性 亦 不 见 避 於 商 业 漫 书 ， 

而 同人 读 当 中 ， 由 於 日 本 动漫 忆 电 玩 文化 盛行 ， 出 於 他 们 对 原作 的 热 城 ， 坊 问 最 常见 的 多 是 将 以 上 受 获 迎 作 品 改 篇 而 成 的 同人 读 外 全 故事 ， 原 创意 
念 作 品 则 为 少数 。 同 人 读 也 不 乏 优 秀之 作 ， 簿 憾 地 ， 他 们 不 如 日 本 一 般 受 出 版 社 和 读者 垂青 。 可 能 缺乏 接 蚀 渠道 ， 本 港 未 见 支 持 ， 同 人 主 活 动 依 然 未 
能 深入 民心 ， 创 作 租 积 古 司 财 本 出 导 

适 过 是 次 《COMIC WORLD》， 和 希望 大 家 可 以 重新 局 识 ， 支 持 本 地 热心 同人 读 的 创作 租 械 

回调 会 场 情况 ' 走 过 每 个 整个 场 通 '， 你 会 发 沉 每 个 租 械 都 在 热情 叫 喜 ， 在 续 和 欠 的 人 F 置 前 宣传 他 们 的 心血 千 量 

商品 当中 ， 除 书籍 之 外 也 网 心思 ， 某 些 和 组 积 连 文 具 亦 有 售 ， 添上 可 过 亲切 的 公仔 点 笋 ' 成 了 精美 的 文 房 用 具 。 此 外 ， 人 会场 内 亦 见 一 些 精 美的 手 答 原 
画 和 画集 ' 商品 实在 淋 古 满目 ， 不 尽 腾 数 ， 其 中 最 特别 的 可 算是 Love Hina , 的 精美 证 扣 ， 可 副 真 ， 揭 作 实在 出 色 


YE -三 3 中- 一 -mr 罗 
2 下 志 LV 


如 果 玩 家 在 会 场 内 走 得 累 了 ， 休 息 之 鲜 也 可 以 在 会 场 内 高 歌 一 曲 。 你 可 以 自 人 备 动 漫 CD 到 会 场 内 的 郴 训 报名 。 当 日 就 有 人 演 喝 《 魔 剑 美 神 》 主 题 曲 
GET ALONG , 与 及 《中 华 英 雄 》 主 题 曲 ' 似 受 歌声 推动 ， 会场 登 时 活 浅 起 来 ， 一 通 加 年 华 气 氛 


《人 (COMIC WORLD 香港 10》 回 尽 相 薄 


右上 月 MEFRLHYTERS 口 它 MD 有 已 有 并 1ME 


间 和 洲 同 时 ， 途中 实在 有 如 葛 想 的 动漫 世界 ， 
《心跳 回 剧 》 的 上 诗 识 ，、《SF》 的 "SAKURA， 
导 及 一 肤 萝 想 角 色 不 时 在 我 们 身 逮 探 过 ， 咎 一 刻 
实在 动人 ， 以 下 是 在 会 场 千 幕 之 前 所 拍 到 的 郊 才 
上 时刻， 和 希 刻 各 位 现 照 时 能 与 我 们 同样 体会 到 
《COMIC WORLD 香港 》 的 热 盖 情景 
令 所 位 租 积 多 姿 多 采 ， 人 会场 内 水 浊 不 通 。 (图 1~ 图 5) 
分 不 用 介 征 了 吧 ， 扮演 DC 和 游戏 《SPACE CHANNEL》 
的 可 人 姐姐 。 (图 6) 

全 DC 名 格 半 和 游 戏 《QUILTY GEAR X》 的 两 位 女 角 

(图 7) 

争 《STREET FIGHTER》 的 SAKURA ， 相似 度 
100% ， 天 衣 扰 入 呢 (图 8) 

分 《VAMPIRE HUNTER》 的 7TLEI LEI ，， 怎 友 缕 ; 
样 可 爱 了 ? (图 9) 

分 《逮捕 令 》 的 美 幸 与 夏 实 (图 10) 














右上 月 MEPRLD 有 YERS 口上 如 MA 司 月 ZINE 到 下 




















今 期 ， 我 们 为 大 家 许 辟 介绍 COWBOY 书 系 

列 ， 动 媳 GUIDE 和 今 期 首 玩 会 为 你 搜 攻 电视 

版 全 26 话 和 未 来 上 映 的 剧场 版 资料 ， 务 求 令 

各 位 更 深入 了 解 过 不 为 人 道 而 又 极其 出 色 的 

动 书 。 报 半 最 新 剧场 版 之 前 ， 动 媳 GUDIE 和 与 
你 一 起 回 忻 原 套 电视 和 版 。 


Spike 

27 蕨 ， Jet 的 好 拍 撒 ， 装 金 猎 人， 枪法 及 身手 了 得 ， 亦 是 一 流 机 
师 。 曾经 是 黑帮 成 员 ， 因 为 某 些 理由 胎 训 租 积 ， 为 找寻 爱人 [ 茱 痢 亚 ， 
亡命 奔波 。 个 人 十 分 讨 展 动物 ， 与 难 成 水 火 
Jet 

Beebop 船长 ， 电脑 黑客 。 原 职 宇 宙 机 察 ， 外 号 ' 黑 狗 , ， 一 咬 著 
疝 人 就 会 死 口 不 放 。 一 次 意外 失去 左手 ， 之 后 装 上 机 械 手 代 和 榴 ， 和 维 使 技 
了 术 可 能 ， 和 分 因 某 些 意 情 千 不 硒 接 受 备 胞 再 生 受 了 术 。 与 Spike 拍 描 三 年 ， 
是 对 知心 人 。 
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原作 : 矢 立 璧 
监督 : 渡 按 信 一 郭 
剧本 : 信 本 敬 子 

川 元 利 洗 
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COWBGOY BEEBOP 


SUNRISE 作品 " 动 书 由 1998 年 玉 始 播映 ，1999 年 中 旬 完 千 。 动 书 题 材 
独特 ， 扰 其 故事 、 作 画 、 配 乐 、 志 脑 效果 ， 动 书 面 面 均 见 出 色 。 自 播 放 和 后 口 不 
载 道 ， COWBOY 热潮 在 日 本 至 今 乱 减 。 主 角 'Spike , 史 派 克 於 1999 年 炎 度 
区 异 为 日 本 动 愉 ' 最 受 获 迎 男 主角 ,，， 日 本 女 名 所 声优 "林原 惠 , 亦 因 女 主 角 
Faue J 菲 一 役 蒙 受 更 高 评价 ， 星 味 更 渡 。 另 外 故事 的 特殊 风格 与 喻 意 亦 为 动 书 
界 带 来 新 衙 融 。 


SPALCE COWBOY 


未 来 时 份 2071 ， 《宇宙 船 BEBOP》 上 ， 装 金 儿 人 一 浪子 Spike 与 黑客 Jet 
拍 撒 已 有 3 年 ， 每 天 奔走 银河 星系 靠 猎 头 糊 口 。 尼 是 危机 的 案件 中 ，Spike 、 
Jet、Faue ' 以 至 每 一 个 犯人 和 疝 人 ， 他 们 都 为 自己 的 原则 而 单独 战 骨 ， 大 家 
的 信念 不 时 互相 征 突 ， 每 个 人 都 是 独立 的 ， 故 事 带 出 人 的 无 助 、 空 虚 与 寂寞 
感 … 每 个 故事 单元 都 有 它 的 道理 和 隐喻 ，5 引 领 宙 因 作出 人 性 的 反思 … 带 领 各 位 
反思 途中 ， 故事 亦 揭 并 Spike 、Jet 、Faue 和 Edo 的 过 去 ， 站 随 故 事 发 展 与 大 
家 见证 现实 世界 的 残酷 ， 和 结局 一 集 ，Spike 的 下 场 实 在 …- 剧 情 极 之 伤感 动人 
在 COWBOY 训 秘 的 另 一 面 ， 动 忆 亦 有 它 诸 的 另 一 面 ， 尤 其 Spike 最 讨 展 的 三 
榜 东 西 加 入 Bebop 和 后 (1. 水 女 ; 女 主 角 Faue 、2. 小 孩 ; 天 才 曙 脑 少 妇 EDO 和 
3. 动 物 ; 天 才 狗 焦 EIN)， 动 画 每 一 个 画面 都 足 满 著 幽 默 感 。 打 闲 方 面 ， 概念 似 
平 出 自 《 城 市 猎 人》 ， 枪 吉 、 格 半 风 格 都 十 分 相似 ， 主 角 Spike 功 架 甚 有 李 小 
庇 影 子 ， 动 感 十 足 。 符 现 而 论 ，COWBOY BEBOP 是 近年 动 必 界 内 题材 最 为 独 

寺 的 优秀 作品 ' 动画 迷 可 不 要 错 通 ! 山 


CSUNRISE ， BONES ，BANDAI VISUAL 








现年 219 旋 ， 实际 年 龄 约 廿 多 蕨 ， 当 年 履 学 技术 仍 未 昌明 ，Faue 於 
是 在 双亲 安排 之 下 进入 并 眠 昏睡 ， 一 睡 就 差不多 200 年 ， 转 眼 到 了 宇宙 
时 代 ， 顿 妓 得 无 亲 无 故 。 起初 还 以 为 再 度 重 生 ， 不 料 终 务 所 分 要 她 支 订 大 
的 手术 费 ， 成 为 奖金 猫 人 人， 之 外 意外 Bebop 。 
Edo And Ein 

天 才 和 组合，Edo 是 电脑 奇才 ， 上 比 Jet 膛 懂得 电脑 运作 ， 手 下 无 不 破 之 
移 路 。Ein 则 是 Bebop 壬 与 Edo 最 合 得 来 的 大 焦 ， 其 智商 与 人 类 无 本 ， 








十 分 高 傲 。Ein 天 性 讨 情 Spike ， 曾 经 在 Spike 爱 机 内 搬 灰 以 示 其 威 ， 是 


Spike 的 天 敞 。 


全 二 
今 期 首 遗 

看 过 电视 版 简介 熏 ， 紧 接 而 来 为 大 家 
介绍 COWBOY 剧情 版 的 最 新 报 。 


| 


0 
光 


二 | 三 
| 


日 


Eve 
四 

近 陆 子 ， 剧 情 版 COWBOY 正 式 副 题 
经 已 公开 ， 全 名 《COWBOY BEBOP 
knockin' on heaven's door》， 意 思 即 
《COWBOY BEBOP 天 国之 门 》。 故事 发 
生 在 电视 版 第 22 至 23 话 中 间 时 段 ， 当 时 
BEBOP 一 用 成 员 仍 然 在 火星 上 悠 癌 的 追 
查 事 件 ， 剧 场 版 将 以 外 伍 形 式 交 待 时 段 
内 未 为 人 知 的 丽 作 时 件 。 事 件 由 火星 一 
宗 恐 伤 份 子 策划 的 爆炸 案 开 始 ， 接 而 
Bebop 成 员 转 展 介 和 人， 展开 故事 发 展 。 
剧场 版 内 将 动用 COWBOY 系 列 未 曾 动用 
的 军用 机 体 设 定 ， 想 到 前 所 未 有 的 战机 
军车 ， 剧 场 版 谭 访 是 COWBOY 系 列 最 震 
憾 的 一 战 。 另 外 ，Spike 膛 会 遇 上 系列 中 
最 准 维 的 新 奸 角 Vincent， ， 和 从 样子 看 
Vincent 认 该 是 歇斯底里 型 的 疯狂 角色 。 
故事 另 有 是 疑 的 新 衣 角 ELECTRAJ 介 
人， 一 步 步 揭 并 Spike 、Vincent 与 她 自 
己 的 关 傈 ， 剧 场 版 剧 味 甚 重 。 


剧场 版 秘密 


据 提 作 人 员 透 露 ， 新 角 Vincent 与 
ELECTRA 在 原 设 定 上 竟然 是 由 同一 颗 遗 
侍 因 子 培 育 而 成 的 人 造 人 ， 换 言 人 他 们 
均 是 拥有 特殊 能 力 的 兄妹 。 不 过 在 开辟 
途中 ， 方 案 似 乎 被 稍 作 修改 ， 不 过 怎样 
也 好 ， 两 位 新 角 似 乎 都 在 剧场 版 本 中 扒 
著 重要 位 置 ， 另 一 班 装 金 猫 人 膛 会 与 
Bebop 提 手 合作 。 此 外 ， 开 发 人 员 亦 透 
圳 剧场 版 仙人 作 正如 火 如 茶 ， 相 信 
COVWBOY 剧 场 版 不 久 就 会 面世 ， 有 对 趣 
而 未 收看 过 该 动 书 的 读者 先 大 破 怪 吉 先 
看 过 COWBOY 动 画 ， 相 信 各 位 看 后 必定 
会 喜欢 。 又 或 者 各 位 可 以 再 度 重 壳 ， 了 硬 
心 等 候 剧 场 版 推出 。 


证 
Vs 


、、 
大 局 


攻 


精 导 动 尽 时 间 表 


(2 月 7 日 至 2 月 20 日 ) 


新 蜘蛛 全 

至 Net 小 人 类 (重播 ) ※ 连 ' 小 魔法 肖 稻 胡 ， 
多 啦 A 葛 (重播 ) 

Boom Boom 弹 珠 人 (重播 ) 

超人 帝 拿 (重播 ) 广 

莫 果 串 烧 乐园 广 文 ※NEW 

至 Net 小 人 类 连 ' 小 魔法 胡 季 厄 
超级 小 黑 咪 ( 奉 星 期 一 、 三 、 五 ) 亦 文 / 
福星 大 阻 饭 ( 奉 星 期 二 、 四 ) 文 
吹 波 糖 危机 2040 ( 因 星 期 四 ) 冯 云 


大 实 世家 | ) 12 月 8 日 起 重播 乞 轨 小 子 
星 窜 教 章 六 12 月 15 日 起 播放 上 女神 候补 


斑点 狗 邦 险 记 

安妮 记 超 

小 魔女 Do-Re-Mi 康 

YOI! 我 傈 马 跨 精 (重播 ) 

百 稻 小 栅 MAGIC 嘻 (重播 ) 

少女 革命 冯 

机 甲 小 裤 

葛 幻 战队 

大 食 懒 匣 菲 儿 (重播 ) (赛马 日 改 延至 17:50 分 播放 ) 广 
忍者 乱 太郎 (重播 ) 

热 问 小 马 (重播 ) (赛马 日 及 1 月 28 日 暂停 播放 ) 祥 
01:00 和 后 播放 ， 每 天 时 间 不 等 ， 请 自行 留意 公 朝 


鬼 马 黄 巴士 (重播 ) 

超级 蜂 蛛 侠 (SPIDER ULTIMATE) 
BB 和 与 我 

头 文字 D 广 广 


新 蜘蛛 侠 

咕 嗜 咕 嗜 魔法 障 

勇者 警察 广 

机 和 动 歌 士 0083 去 冯 1 月 28 日 暂停 

数码 战队 ※1 月 28 日 暂停 

城市 猎 人 党 只 限 1 月 28 日 

新 篇 伊 索 寓言 党 1 月 28 日 暂停 

中 华 一 普 (重播 ) ※ 赛 马 日 及 1 月 28 由 
机 甲 小 裤 (重播 ) 亦 迷 赛马 日 及 1 月 28 日 暂 
葛 幻 训 队 (重播 ) 迷 赛 马 日 及 1 月 28 日 暂 机 . 
迷你 爱 神 (重播 ) 广 

大 食 懒 茄 菲 猫 (重播 ) 广 ※ 赛 马 日 改 延至 17:50 分 
时 空 小 侦探 ※ 赛 马 日 暂停 


09:30 ” 鬼 马 黄 巴 士 (重播 ) 
10:00 ”相聚 一 刻 去 
17:30 BB 与 我 

23:50 ”游戏 王 广 ; 
00:20 ”金田 一 少年 事件 筹 


※ 所 有 科目 播放 时 间 以 电视 台 最 新 











右上 及 MEFLRTE 记 三 口 它 HA 及 志 1ME 








图 . 马 二 EHMTEF 人 


Virtda Fighnter 4 


Ag NAOMI 2 旗 般 之 作 《VF-X》(DEVELOPMENT 

揭 造 商 : SEGA (AM2 CRI ) 

推出 日 期 : 未 定 CODE ) ， 自 和 从 於 去 年 38th AMUSEMENT 

el MACHINE SHOW 中 发 表 以 后，PRODUCER 铃木 
和 检 一 直 守 口 如 瓶 ， 就 连 原 定 在 去 年 十 一 月 扯 行 的 发 表 会 也 完全 不 了 了 之 ， 直 
到 最近 ，AM 2 再 次 宣布 ， 揽 甬 将 会 在 本 月 二 十 三 日 ， 假 日 本 泪 行 的 TAOU 
2001 AMUSEMENT EXPO ,中 首次 展示 和 游 甬 的 有 映像 ， 令 到 近年 注目 程度 已 
经 大 不 如 前 的 AOU AMUSEMENT EXPO ， 今 年 又 再 次 引起 各 界 关 注 。 


证 进化 的 先 旺 


由 MODEL 3 、 到 今 次 立体 多 边 形 演算 能 力 每 秒 高 过 一 千 万 的 
NAOMI 2 《Virtua Fighter 4》 图 像 方 面 的 处 理 ， 非 但 妈 何 级 地 上 异 ， 
人 物 的 质感 和 凹凸 感 表 现 也 更 趋 成 熟 ， 单 从 现时 公开 的 实时 处理 书面 中 
和 结 城 晶 、 陈 白 、 陈 留 的 轮廓 和 服饰 已 经 可 见 一 斑 ! 






















留 (Lau Chan ) 


水 莎 .区 青 举 


陈 白 (Pai Chan ) 


Original Game@OSEGA /CRI 2001 Developed By AM2 of CRI 
※ 以 上 内 容 及 画面 仍然 属於 开发 中 的 版 本 





STG /1 一 2P 

措 造 商 : CAPCOM / CAVE 
推出 日 期 : 3 月 

基板 : CP-SYSTEM 1 





自从 在 数 年 前 ，CAPCOM 开始 与 其 他 和 游戏 和 揭 造 商 共 
同 开 发 射 豆 游戏 的 计划 [CAPCOM PARTNERSHIP 
PROJECT 之后， 已 经 开始 逐渐 式微 的 射 驹 游戏 ， 又 再 
次 成 为 近期 业界 于 的 热门 话题 ! 其 中 除了 与 新 四 矿 戏 移 
造 商 / 匠 ,(CTAKUMI ) 提 手 合作 开发 《GIGA WING》、 
《GIGA WING 2》 和 《一 HYPER SOLID SHOOTING 
~ 一 MARS MATRIX》 之 外 ， 更 与 射 丈 游 戏 界 中 地 位 题 赫 
的 ELGHTING 、RAIZING 和 彩 京 ， 合 力 炮 抠 《GREAT 
魔法 大 作战 》 ，《GUNBIRD 2》 和 《GUN SPIKE》 等 
CROSS OVER 式 的 作品 。 至於 今年 ， CAPCOM 
PARTNERSHIP PROJECT 将 会 为 大 家 带 来 更 多 移 喜 ， 
其 中 率先 卖 上 的 ， 则 是 曾经 开发 《如 首领 蜂 》 《 弹 希 
FEVERON》 、《ESP RADE.》， 以 及 《GUVWANGE》 
等 多 款 炙 手 可 热 射 侣 游戏 的 CAVE ， 初 试 啼 声 ， 向 各 位 
久 和 遗 了 的 横向 搓 轴 (SIDE VIEW ) 射 束 作品 挑战 音 是 
新 鲜 感 径 已 满分 : 教 人 如 何不 能 期 待 ? 





















二 天 


79 ”ET 





GAME SYSTEM 


《PROGEAR 之 讲 》 的 攻 束 方法， 其 
实 内 庄 与 CAVE 以往 的 作品 差不多 ， 主 要 
也 是 利用 连 按 和 按 往 普 通 攻 吉 (SHOT ) 
作为 改 好 攻 吉 的 方法 。 其 中 连 按 属於 
TFIGHTER MODE ，， 感 名 思 阑 ， 攻 束 
会 以 战机 为 核心 ， 兼 人 备 速 度 和 火力 两 大 优 
点 ; 至 於 按 往 属於 ' 上 GUNNECR 
MODE , ， 以 援 机 GUN FIRER 为 核心 ， 









於 研 究 出 一 种 以 螺旋 浆 为 
核心 的 半 永 久 性 发 电 理 葡 
IIPROGEAR 」 ， 实 现 不 老 
不 死 的 技术 ， 令 到 渴 刻 所 
有 不 死 身 的 老 一 体 财 间 ， 
| 上 是 起 了 扒 拜 PROGEAR 的 
念 纪 ' 而 且 更 迅速 成 立新 
政治 租 积 ' 元老 院 」 ， 向 政 
和 府 发 动武 力 和 镇压 。 最 和 后 政 
府 倒 台 ， 国 家 以 至 世界 完全 落 和 元老 
院 的 处 怖 政权 之 中 ， 然 而 大 战 过 和 后 ， 
仍然 能 锡 生 和 膛 的， 就 只 有 一 群 扰 父 无 
母 的 牟 多 ， 他 们 租 成 了 少年 穆 行 员 部 
队 ' 在 战机 上 装备 一 种 称 为 "GUN 
FIRER , 的 新 兵器 ， 准 人 备 向 元 老 院 进 
行 最 后 的 反抗 ……- 


= 的 








在 中 和 庆 的 世界 ， 一 个 称 之 为 
PARTS【《 忆 一 六 ) 王国 的 国家 有 一 个 


探 用 风力 发 电 的 PARTS 王 国 ， 由 


能 用 自 动 锁定 敞 机 作出 攻 喜 ， 不 过 战机 的 
移动 速度 和 火力 则 会 在 短 时 间 内 和 急 吉 下 
降 ， 而且 选择 不 同 的 战机 、 援 机 ' 以 及 战 
门 时 的 攻击 方法 ， 也 会 直接 影 均 
FIGHTER 与 GUNNER 巢 观 员 之 问 的 好 
感度 ， 成 为 今 次 4PROGEAR 之 证 》 在 战 
上 略 上 的 最 大 特征 





GO@CAPCOM CoO.,LTD.2000 ALL RIGHTS RESERVED.SUPPORTED BY CAVE.,LTD 
兴 ※ 以 上 内 容 及 书面 仍然 属於 开发 中 的 版 本 ， 推出 日 期 以 日 本 方面 的 时 间 为 准 











2 
= 
JEWELLING 


除了 吉 略 性 的 系统 之 外 ， 挑 战 最 
高 的 分 数 排名 ， 也 是 射 吉 游戏 中 非常 
重要 的 一 环 ， 为 了 增加 和 游戏 各 方面 的 
乐趣 ，《PROGEAR 之 证 》5 引 入 了 一 
个 名 为 " JEWELLING ,的 系统 ， 只 要 
能 锡 将 在 忌 面 内 的 敞 机 莒 落 ' 形成 爆 
风 ， 抵消 向 机 射出 的 子弹 ' 子弹 就 会 
汉 成 外 石 或 戒指 等 实物 ， 令 到 分 数 即 






















东 行 遇 之 和 后， 恒 慨 将 来 也 可 以 与 
父亲 同样 成 为 飞行 员 的 十 四 蕨 少年 ， 
属於 同龄 的 一 级 飞行 员 ， 内 然 缺 乏 实 
战 和 经验 ， 不 过 实力 方面 径 不 腕 色 於 成 
年 的 飞行 员 


TYPER-A 战 问 机 










BORT VOYEUR 

政治 家 之 后， 在 校内 深 受 同 
学 们 爱戴 的 学 生 会 会 长 ， 
待人 接 物 、 行 事 敢 如 敢 言 
也 是 BORT 的 信 休 ， 为 了 
对 抗 元 老 院 ， 因 而 租 成 反 
对 的 少年 飞行 员 部 陈 


TYPER-B 战 六 机 


时 倍增 ! 
CHARACTERS 
FIGHTER GUNNER 
RING LEAD 


户 户 性 上 CDE CENTER 街机 





CHAIN CELLOT 
有 名 系 行 员 CELLOT 家 族 的 后 人 ， 可 
惜 讨 情 自 己 身 灸 家 族 的 移 耀 ， 反 而 一 直 默 
昧 耕耘 ， 希 刻 自 己 的 实力 受 人 肯定 ， 移 不 
轻易 言 败 和 妥协 的 性 格 ， 令 到 自己 不 能 
尽情 表达 对 於 青梅 竹马 的 RING 的 感 


情 


Qa 式 GUN FIRER 


NAIL NENANEROLS 

PARTS 王国 国王 之 未 毅 ， 王 室 惨遭 元 老 
院 的 毒手 后 ，NAIL 幸 得 RIVET 及 时 救出 ， 
佳 免 於 难 ， 和 后 来 在 逃 允 时 ， 偶 上 少年 科 行 员 
部 队 ， 初 次 认识 新 兵器 GUNNER ， 令 到 
NAIL 炊 起 秦 回 国家 的 使 命 感 ， 因 而 决意 投身 
号 和 毕 之 中 - 


B 式 GUN FIRER 


RIVETILBERA 

正规 宇 的 妇 性 队员 ， 外 表 
冷漠 ， 其 实 内 训 非 常 光 柔 ， 可 
以 为 自己 心中 最 爱 作 出 大 及 的 
行动 ， 不 惜 旺 有 垦 的 大 佐 苦 
二 ， 刍 责 NAIL 军事 方面 的 教 
育 ， 元 老 院 引起 反 恕 和 后， 奉 正 
规 军 之 命 时 NAIL 和 逃难， 在 系 行 
豆 二 2 人 转 上 少年 科 行 员 部 降 


Y 式 GUN FIRER 








1@ 7 1 人 4P 
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全 二 上 [二 


推出 日 期 : 未 定 


基板 : 特殊 基板 
开发 度 : 29.6 % 





新 章 


模 握 埋 驶 机 械 人 的 对 战 和 游戏 
《CYBER TROOPERS 志 胶 战机 
VIRTUAL-ON 》 '， 稳 去 年 揽 移 植 
Dreamcast 的 改良 版 本 《CYBER 
TROOPERS 电脑 战机 VIRTUAL-ON 
ORATORIO TANGRAM - 2000 
EDITION - M.S.B.S.Ver5.66 -》 之 
后， 今年 ，Hitmaker 沃 定 再 下 一 城 ， 
推出 全 新 版 本 《CYBER TROOPERS 
曙 及 战 机 VIRTUAL-ON“FORCE?”》， 
其 中 今 次 的 故事 除了 有 玩 定 发 生 於 
《ORATORIO TANGRAM》 熏 之 外 ， 
误 站 柔和 统 也 由 以 往 的 单 对 单 ， 改 为 二 
对 二 ， 最 多 能 狗 四 名 办 驶 员 同 时 对 城 
的 TEAM BATTLE ， 令 到 和 游戏 的 形式 
作出 一 百 八 十 度 的 转 枝 ! 



















Driginal Game @ SEGA CORPORATION 1995 (c) SEGA CORPORATION / Hitmaker 2000 CHARACTER (c) SEGA CORPORATION / AUTOMUSS 


CHARACTER DESIGN :KATOKI HAJIME 


Original 3D Modeling : YASUHIRO MORI.NOBUKAZU NARUKE,HIROSHI YOSHIDAMICHINARI TERADATAKULROBO )SATO 


Graphics & Editorial Design : NOBUTAKA ARII 


TO 


争 《CYBER TROOPERS 电脑 战机 
VIRTUAL-ON “FORCE”》 中 新 壮 色 的 
TEMJIN ， 与 小 说 中 提 及 的 XVR /RP- 
07 / 07 [【VR-707 ] TEMJIN 试 作 二 号 机 ， 
实在 有 炎 分 相似 ……- 


腾 月 

放生 
时 其 他 同类 型 混战 矿 戏 最 背 道 而 
豫 的 地 方 ， 就 是 4《CYBEC AR 
TROOPERS 电脑 战机 VIRTUAL-ON 
“FORCE”》 主 张 同 伴 与 同伴 之 问 的 
通力 合作 ， 其 中 队长 的 存在 更 是 左 
右 腾 败 的 关键 ， 就 算 队 员 可 以 安 
然 扰 车， 只 要 队长 遇害 ， 也 会 自 
动 落 败 ' 所 以 每 还 除 了 要 合力 吉 
溃 对 方 的 队长 之 外 ， 另 一 方面 ， 
Y#, 也 要 用 素 一 切 的 办 法 ， 保 访 自 己 
一 方 的 队长 。 如 果 队 员 被 页 机 束 
落 ， 队员 的 机 人 骨 就 会 出 现 一 个 圆 形 
的 区 域 ， 只 要 队长 接近 ， 了 队员 可 以 得 
到 队长 一 半 的 能 源 ， 再 次 起 动 。 此 





这 以 上 内 容 及 画面 仍然 属於 并 发 中 的 版 本 ， 推 出 日 期 以 日 本 方面 的 时 间 为 汰 
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外 ， 在 吉 落 散 机 的 时 候 ， 敞 机 会 自动 
发 出 数秒 的 干 授 曙 波 ， 令 到 对 方 自动 
索 贡 的 机 能 下 降 ， 而 且 也 不 能 锡 利 用 
跳 中 搜索 敞 机 * 


AoE SS 
8 办 ” ~ 可 当当 洲 和 ” 琵 


二 4 
和 ee 










全 外形 丘 CYPHER 和 -GRYS-VOK 极 之 相似 
的 新 机 种 MAIZE- 和 VOKS 


NEVWV =YSTEM 


EECUE DASH 

由 於 今 次 的 规则 是 以 队长 的 安危 
为 先 ， 所 以 产生 出 一 种 和 称 为 
ITRESCUE DASH , 的 全 新 系统 ， 只 
要 一 有 旦 使 用 ， 自己 坤 驶 的 机 体 就 会 自 
动 走 近 同 伴 ， 将 两 部 机 体 剩 儿 的 能 源 
完全 平分 。 至 於 RESCUE DASH 的 作 
用 ， 主 要 避免 出 现 二 对 一 的 不 利 情 
况 ， 不 过 在 使 用 前 也 必须 慎重 考 钻 与 
同伴 之 问 的 距 训 是 否 太 和 这 : 或 者 在 移 
动 时 会 否 受 到 障 研 物 阻 在 





TARGET CHANGE 

以 往 由 於 揉 用 单 对 单 的 形式 ， 跌 
中 成 为 了 捕捉 或 锁定 敞 机 最 直接 的 方 
法 不肖 在 今 次 
《VIRTUAL-ON“FORCE?》 
昌 面 ， 由 於 敞 机 超过 一 
部 ， 所 以 能 狗 视 平 战 况 ， 
利用 [TARGET CHANGE ， 
玩 择 性 地 锁定 目标 ， 与 同 
伴 分 道 或 夹 列 敞 机 ， 也 是 
今 次 腾 利 的 关键 。 
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发 售 商 : KONAMI 





售 价 :6800 日 

容量 : CD-ROM 

记 居 : 70KB 

发 售 日 : 3 月 29 日 发 售 预 定 
PS2/ETC/ 对 应 USB KEYBOARD 


SS LessoOn 


二 1LPSssoOn 


Ho to Play BMD 














於 Beatmania 系列 推出 了 很 多 集 的 关 傈 ， 再 加 上 一 些 
新 类 型 音 秘 游戏 潮 现 ， 故此 Beatmania 的 热潮 已 大 不 
如 前 。 不 过 ， 近 日 KONAMI 公 作 了 沁 定 将 PC 版 的 
Beatmania 移 植 於 PS2 上 ， 而 PC 版 的 特别 之 处 便 是 凋 
原 有 玩法 改 妓 为 TYPING 的 形式 ， 而 且 更 收 销 了 Southern AIl 
Stars&Morning 娘 的 歌曲 ， 而 且 更 有 多 个 模式 以 作 遗 择 ， 故此 作 
还 是 有 一 定 的 吸引 力 呢 ! 


少不了 的 KEYBOARD 


既然 是 打字 和 游 甬 ， 
KEYBOARD 当然 是 不 
可 缺少 ， 而 KONAMI 又 
怎 会 放 过 过 赚钱 的 机 
会 ， 故 此 会 同期 推出 二 
和 游戏 的 专用 U S B 
KEYBOARD 。 另 外 ， 
禾 戏 除 了 要 求 翰 入 英文 
字 外 ， 有 时 更 要 输入 一 
些 简章 的 句 字 ， 过 样 便 
可 令 和 游 戏 更 为 多 慑 
(图 1~ 图 2) 


收 儿 Southern All Stars&Morning 娘 的 歌曲 ! 


无 错 ， 在 PS2 版 中 除了 会 有 PC 版 原 有 的 歌曲 外 ， 脖 会 收 杀 Southern All 
Stars&Morning 娘 的 歌曲 。 (图 3 ) 除 此 之 外 ， 更 会 收 销 在 ! Beatmania , 系列 
中 原创 的 歌曲 (9 首 ) 、 释 过 投票 而 玩 取 的 历代 人 毛豆 曲 (10 首 ) ， 还 有 曾 各 
是 大 HIT 的 歌曲 (3 首 ) ， 当然 ， 在 PS2 版 亦 会 有 原创 的 ， 而 歌曲 的 名 重 如 下 : 
LOVE SO GROOVY 
PAPAYAPA BOSSA 
Super highway 
e-motion 
AVERDOSER 
NaHaNaHa vs Gattchoon Battle 
e-motion (2nd MIN ) 

20 november (single mix ) 
Miracle Moon 

GENOM SCREAMS 

THE EARTH LIGHT 

HELL SCAPER 





分 Beatmania 打 打 打 1 ! 
的 专用 KEYBOARD 






友 TSUNAMI (Sentimenta Guitar Mix ) 

友 Ren-Ai Revolution21 (Baby-MONI Mix ) 
友 Motto ! Motto ! Tokimeki'99( Hybird Punk Mix ) 
丰 ELDORADO 

友 Swan Lake 

友 Nada Que Decir 

U gotta groove 

jam jam reggae 

Do you love me 

Hunting for You 

Deep in you 

LUV TO ME THIRD-MIX 


※ 友 是 新 收 多 的 歌曲 


堵 厂 的 三 大 模式 ! 


主要 是 供 初 心 者 重 到 的 模式 ， 内 
应 会 有 一 位 DJ 作出 通 当 的 指示 ' 无 其 
是 每 焦 手 指 所 和 负责 的 位 置 和 打字 的 正 
确 方 法 都 会 有 说 画 的 计 解 ， 而 且 更 有 
一 些 基本 的 和 练 到 可 供 锻 鳃 ， 和 绝对 是 人 
站 者 必 到 的 模式 





售 DJ 会 作出 详尽 的 讲解 ， 就 连 打字 的 基本 方 
法 都 会 说 明 


在 过 裹 可 学 于 KEY 打 、 文 字 打 、 
唱 话 打 和 HOW TO PLAY BMD 。 KEY 
打 主 要 是 熟 导 五 十 个 基本 音 的 打 法 ; 
文字 打 是 学 必 打 一 些 简单 的 假名 ， 如 
愉 疡 ， 而 单 评 打 便 是 学 习 打 一 个 询 
刻 ， 最 后 HOW TO PLAY BMD 便 是 学 
委 Beatmania 打 的 玩法 。( 辆 4~ 图 5) 


和 本 


在 各 模式 中 可 玩 到 全 25 首 的 歌 
曲 ， 而 奴 度 更 会 由 EASY 到 ULTRA 
HARD ， 玩 法 就 像 Beatmania 一 样 ， 
而 将 所 有 歌曲 CLEAR 和 后 可 能 会 得 新 
的 歌曲 呢 ! 








售 矿 戏 是 可 以 多 马 音 作为 输入 法 ， 更 可 效 定 
各 假名 输入 法 ， 就 连 故 就 连 香 港 的 玩家 亦 可 
玩 到 此 作品 


GO KONAMIG@ 2001 HANDS ON ENTERTAINMENT INC. 






期 已 介 征 过 的 机 战 a 
外 传 ， 肉 然 近期 感 丙 
公 侧 了 此 作 会 延期 推 
出 ， 但 邹 公 开 了 很 多 有 关 的 赣 
料 和 团 片 ， 而 外 传 亦 和 上 次 的 
-机 战 a 一 样 ， 同 样 是 会 推出 
限定 版 ， 相信 机 惰 迷 又 要 再 一 
穴 要 破财 了 1! 


= 纺 < Ms 

德 德 的 新 料 | 
新 机 登场 ! 

除了 上 期 的 四 部 魔 装 机 和 神 外 ， 亦 
会 有 新 的 机 体 参 战 ， 分 别 是 晓 吉 霸 
MKII、 风 之 魔 装 机 和 神 和 敬 奥 姆 和 亚 普 多 
也 。 相信 了 上 晓 丈 震 MKII 大 家 也 不 会 陌生 
吧 ! 和 警 奥 姆 便 是 安 腾 正 树 需 驶 所 名 驶 
的 机 体 ， 而 亚 普 多 也 则 是 安 滕 正 树 的 
契 妹 由 普 利 条 亚 所 辊 驶 。 两 者 都 曾 在 
《EX》 中 登场 ， 








一 | 潜 囊 半 烙 而 河 


中 口 


超级 机 械 人 大 戏 外 传 
未 斤 自 与 机 娄 配 ， 


特殊 能 力 “ 指挥 ， ! 

其 实 形 式 就 像 /GUNDAM G 
GENERANTION ZERO ,内 庄 的 指 
挥 ， 若 任何 已 方 机 体 在 各个 指挥 的 系 
转 ， 命 中 率 和 授 避 率 亦 会 有 所 提升 ， 
只 要 善 用 过 个 系统 ， 避 腾 的 机 会 率 便 
会 大 为 提升 ， 


接 蔽 系统 ! 

上 期 亦 介 稳 过 的 系统 ， 但 原来 不 是 
任何 角色 都 可 作 援 议 的 ， 只 有 拓 有 一 个 
叫 ' 援 训 LEVEL ,过 特 殊 能 力 的 才 贺 员 
才 可 ， 而 且 过 个 ' 援 训 LEVEL 亦 会 随 
著 援 议 的 次 数 而 有 所 提升 ， 而 援 议 的 次 
数 亦 会 因 LEVEL 的 多 少 而 改 舍 呢 ! 
精神 指令 “和 祝福 ， 

新 的 精神 指令 ， 其 实用 途 和 ' 幸 
运 ， 相 若 ， 不 同 之 处 是 可 仿 已 方 的 其 
中 一 机 使 出 幸运 上， 过 样 便 轻 易 地 取 
得 更 多 的 资金 。 


本 而 





数值 的 舍 更 ! 

在 转 片 中 可 看 到 以 往 称 为 反应 的 
一 项 参数 ,在 ra 外传， 中 会 好 作 防 
各 ， 但 由 於 得 到 的 资料 有 限 ， 故 现在 
还 未 知道 此 数值 对 帮 吏 员 的 影响 。 


园 


位 别 


红 申 网 

气力 “106 

LA 28 
184 


二 粒 十 13891 
谤 LAN IER 
192+180 


贰 中 1944+1940 


小 下 124712U 热 性 技 访 四 二 
汇合 
转自 





- 甘 之 正 又 @@O 人 亨通 工 一 了 工交 之 一 - 


Pr 


发 售 商 : BANPRESTO 
洁 人 se 目 

容量 : CD-ROM 

记 居 : 5~15BLOCKS 
发 售 日 : 3 月 发 售 预定 
PS/SLG 


号 站 书面 POWER UP 


在 Q 外 传 , 中 ， 各 机 和 骨 都 会 加 入 
一 些 新 的 必 匀 技 ， 例 如 ZETA 
GUNDAM 的 WAVE RIDER 和 GP03 
连 货 栖 的 零 距 训 MEGA BEAM 克 等 ， 
而 出 招 时 的 画 面 亦 都 有 所 改 好 ， 令 战 
问 时 的 人 迫 力 大 增 - 








MTTDREIIITFRTT 


HRFPF ”7600770005 
ENH_30xX30 站 


-一 EH SGxtto 


人 争 ZETA GUNDAM 的 WAVE RIDER (图 1) 

人 争 GP03 连 货 栖 的 零 距 冲 MEGA BEAM 确 (图 2) 
分 TURN AGUNDAM 的 月 光 礁 (图 3) 

令 断 空 我 的 断 空 剑 (图 4) 

分 泰坦 3 的 SUN ATTACK (图 5) 

令 狗 甲 万 能 使 的 SCRAMDER CUTTER (图 6) 
分 VF-1S 章 机 利 的 HOMING MISSILE (图 7) 

分 WALKER KAREER 的 ICBM 投 ( 辆 8) 


2 


义 妨 企 书 @ 东 映 @ 东北 新 宇 @EY 必 书 工 双 上 @BANPRESTO 2001 








总 崩 人 区 忆 L 问 站 蕊 局 所 口 扎 风月 所 月 过 1NE 





在 月 MEPRLRYERS 口 对 MMR 大 月 工 1ME 



















如 和 


研讨 会 上 微软 展 出 了 Xbox 的 天 发 主机 


XBOX 最 新 动向 


全 是 














在 场 微 软 的 发 言 人 就 Xbox 图 像 处 埋 器 NV2A 进行 讲解 


S XBOX 最 新 禾 戌 图 户 公开 


最 近 多 问 壕 甬 古 商 先 后 宣 作 了 预定 会 在 Xbox 上 推出 的 壕 戏 名 单 ， 半 公开 了 
有 关 的 图 片 ， 我 们 今 次 会 为 大 家 介 和 种 其 中 两 个 矿 戏 的 开发 中 转 片 * 


昌 Battlefield : 1942 
Digital I 川 usions 


第 一 身 射 擎 


2001 年 本 冬 


Xbox/PC 


村 片 志 上 本 
w - 户 


游戏 名 称 Seraphim 
开发 商  Valkyrie Studios 
1 洁 本 E 主 :本 YEE3l 


> 才 = 洒 三 1: 了 


TEXT : 寒 武 筷 


8$ XBOX 图 像 


1 月 30 上 日， 日 本 微软 举行 了 一 个 
[Xbox 研讨 会 ，， 研 讨 会 上 微软 除了 
向 传媒 展 出 了 Xbox 的 开发 主机 之 
外 ， 又 就 Xbox 的 各 个 方面 进行 了 解 
褒 。 主 持 今 次 研讨 会 的 吉 羡 直人 表 
示 ，Xbox 的 图 像 处 理 器 ! NV2A, 和 纸 
已 设计 完成 ， 殖 即将 进 人 投产 阶段 











吉 阁 又 肯 定 了 较 早 前 有 天 微 软 会 


要 


号 有 3 
5 


另外 ， 


2 dewinder Free Style Prol 


有 关 主 机 手 制 背部 两 个 Freestyle Pro ， 是 一 个 装 有 活动 感 
寺 别 设计 一 个 日 版 Xbox 手 秘 的 消 《” 播 槽 除 的 用 和 途 问 题 ， 吉 了 刚 表 示 : 春装 置 的 手 拨 ， 感 座 器 能 鹊 侦 测 玩 
息 ， 他 表示 : : 有 关 的 设计 仍 在 进行 ”上 了 揪 槽 除了 和 DC 一 样 是 供 记 昼 卡 及 者 手 部 的 活动 ， 玩 者 只 需要 将 手 拨 


之 中 ， 但 日 版 手艺 的 权 更 点 只 限 於 手 
艺 的 形状 而 已 ， 按 钮 及 手 饭 机 能 本 身 
则 仍 会 探 用 全 世界 通 一 的 规格 。 ， 


收音 装置 之 用 之 外 ， 亦 可 以 插入 微 
软 的 体感 控制 器 /SidewWinder 
Freestyle Proi 。 [Sidewinder 


向 自己 想 移 动 的 方向 前 后 左右 移动 
或 倾 狸 ， 便 可 以 达到 像 使 用 传 芒 十 
字 方 向 键 一 样 的 效果 。 


从- 三 | LES (Everything you need to know about XBOX) 


XBOX 图 像 处 理 器 INV2A (一 ) 


Xbox 图 像 处 理 器 由 nVidia 所 
玉 发 。 nVidia 每 一 年 便 会 推出 新 
一 代 的 图 像 处 理 晶 片 ， 半 年 推出 访 
晶片 的 改良 版 " 现时 个 人 电脑 所 使 
用 的 GeForce 图 像 卡 探 用 了 NV10 
的 改良 版 ， 即 NV15 昆 片 技术 ， 而 
预计 本 年 2 月 新 一 代 晶 片 NV20 亦 








会 正式 公 侧 。 

Xbox 图 像 处 理 器 之 所 以 被 称 为 
INV2A， 是 由 於 它 包 售 了 NV20 的 
改良 版 即 NV25 的 图 像 技 术 ， 同 时 
探 用 了 部 份 NV30 的 继 何 运算 功 
能 ， 所 以 NV2A 实 降 上 是 指 它 揉 用 
了 下 两 代 的 晶片 技术 ， 亦 即 界 平 


GAMECUBE 最 新 动向 


NV25 至 NV30 之 问 : 

NV2A 对 於 Xbox 而 言 有 著 非常 
重要 的 地 位 ， 和 是 因为 Xbox 内 的 
Pentium 1 处理 器 半 非 专 为 电视 和 游 
肯 主 机 已 开发 的 中 央 处 理 器 ， 与 新 
力 为 PS2 所 研发 的 中 央 处 理 器 
Emotino Engine 上 比较 ， 实 有 被 比 下 





微软 所 并 发 的 体感 手电 
TSidewinder Free Style Pro ， 


去 的 可 能 * 

所 以 假如 微软 要 实现 他 们 的 目 
标 ， 即 Xbox 的 机 能 需要 是 PS2 的 
三 倍 的 话 ，Xbox 的 中 央 上 处 理 器 便 
起 著 至 关 重 要 的 关 傈 ， 我 们 会 在 下 
一 期 再 为 大 家 介 各 NV2A 的 特征 








$ SQURE 首 次 表示 打算 为 Gamecube 及 Gameboy Advance 开 发 游戏 
GAMECUBE 任天堂 SQUARE 能 否 和 从 修 蕾 好? 








总 辣 所 可 恨 王 同 科 下 月 号 时 全 局 各 月 关公 局 


和 目 Square 加 入 PS 阵 警 之 和 后， 便 一 直 断 经 了 与 与 任天堂 的 合作 关 傈 ， 但 玩 早 前 Square 表示 希望 将 《Final 
Fantasy》 第 四 、` 五 及 第 六 集 移 植 至 Gameboy Advance 上 ， 炎 日 后 任天堂 社 长 山内 博 接受 新 闻 和 社 Bloomberg 功 
癌 时 表示 : : 与 Square 的 合作 天 傈 已 再 没有 讨论 猴 地 。 ， 

但 其 后 Square 欠 木 尚 接受 目 本 工业 新 闻 访 问 时 就 山内 博 的 发 
回 麻 “， 欠 木 表示 : 

-我们 也 相信 未 必 可 以 立即 得 到 任天堂 方面 的 理 
和 解 ， 但 我 们 将 素 所 能 去 修复 我 们 之 问 的 天保， 假如 
Square 能 狗 为 Gamecube 和 Gameboy Advance 
开发 壕 戏 的 话 ， 将 能 为 两 部 主机 作出 页 献 ， 我 们 会 
努力 寻求 对 方 对 我 们 的 认同 。) 

相信 和 过 是 Square 第 一 


天资 主机 


撤 出 DC 主机 硬件 业务 的 世嘉 ， 
将 会 主力 为 其 他 主机 开发 族 戏 ， 肉 然 
世嘉 闻 未 正式 公 作 有 关 Gamecube 和 
肯 的 开发 计 草 ， 但 有 消息 指 世 嘉 已 经 
收 到 任天堂 Gamecube 的 开发 主机 ， 
节 已 开始 了 初步 的 开发 工作 。 


言 作出 








而 世嘉 已 经 公 仙 会 将 中 裕 司 的 两 次 公开 表示 为 





个 作品 ，《Chu Chu Rocket》 以 及 ce ee Gamecube 并 发 游戏 ,作为 玩家 我 们 亦 非常 期 蔚 
《The Sonic Adventure》 移 植 至 Square 社 长 给 不 沿 襄 出 诚 役 "任天堂 是 全 会 Square 和 任天堂 能 够 重 返 合 作 关 傈 呢 
伞 打 动 ? 任天堂 社 长 山内 博 


Gameboy Advance 上 . 


任 天 泌 之 反 豆 (第 
S 导言 


上 回 我 们 提 到 ， 任 天 堂 为 了 在 劣 
外 中 把 握 一 定 的 腾 算 ， 揉 取 了 避 重 就 
轻 的 策略 ， 企 图 避免 与 PS2 正面 衢 
突 。 为 此 Gamecube 在 外 形 设 寺 上 与 
PS2 相 上 比 相 械 ， 目的 是 希 刻 估 领 还 未 


被 PS2 所 个 据 的 低 年 龄 市 场 。 


s 低 价 格 成 重点 策略 


只 然 任 天 党 站 未 正式 公信 
Gamecube 的 售 价 ， 但 任天堂 于 如 癌 
长 竹田 玄 洋 曾 和 过 样 茹 : “所 请 游 蚤 主 


机 ， 其 实 是 一 个 人 因为 想 玩 某 些 游 戏 
作品 而 在 疫 有 辩 法 的 情况 之 下 才 购 里 
的 东西 ， 亦 因 此 ， 要 它 得 到 消费 者 的 


1 : 除了 力 像 处 理 器 Graphics Synthesizer 之 外 ， 


接 党 的 话 ， 主 机 的 售 价 便 必 须 定 於 某 
个 上 限 之 内 。， 

假如 正如 我 们 一 直 所 庙 
Gamecube 的 销售 对 像 是 以 低 年 龄 层 
为 主 的 话 ，Gamecube 的 售 价 便 必 须 
要 大 幅度 的 低 於 PS2 。 事 实 上 ， 我 们 
亦 可 以 看 到 Gamecube 的 设计 在 压抑 
成 本 上 人 花 了 不 少 工夫 
会 放 奉 DVD 播放 功能 

首先 ， Gamecube 下 没 有 跟 障 
PS2 和 Xbox 的 做 法 ， 将 DVD 播放 机 
能 加 入 主机 上 。Gamecube 揉 用 的 软 
体 媒 体 ， 是 由 松下 开发 ， 以 DVD 规格 
为 基础 的 小 型 光 礁 ， 其 直径 只 有 和 狗 8 
厘米 左右 ， 上 比 标准 的 DVD 面积 为 小 


PS2 的 中 央 上 处理 器 内 部 其 实 内 蕊 三 租 晶 片 租 件 ， 分 别 为 Core 、 


松下 电器 特别 计划 推进 部 盒 橘 章 表 
示 : 上 由 碟 盘 摩 打 以 及 香料 该 取 装 置 
所 消耗 的 电力 较 低 ， 和 过 亦 有 助 减 低 主 
机 的 成 本 。 ， 

竹田 又 曾 表 示 : “我 们 心目 中 的 
Gamecube 玩家 ' 花 在 电视 和 游戏 的 时 
问 上 比 看 电影 的 时 间 多 出 许 和 多， 我们 不 
认为 有 需要 为 Gamecube 增 添 DVD 播 
放 机 能 J 
售 简化 硬件 租 件 设计 

另外 ， 人 任天堂 所 设计 的 
Gamecube 硬件 装置 ， 亦 明显 是 以 低 
生产 成 本 作为 前 题 的 。 例 如 ， 除 了 记 
剧 体 之 外 ，Gamecube 的 硬件 组件 由 
中 央 上 处理 器 以 及 图 像 处 理 器 两 加 晶 片 


VU0 以 及 VU1 


租 所 租 成 ， 而 PS2 则 有 四 彩 租 件 ( 湾 1) 
相 比 ， 所 需 的 生产 成 本 亦 会 较 低 * 
全 工 方 体外 型 亦 为 成 本 因素 

除 此 之 外 ，Gamecube 的 立方 型 
外 吉 讼 计 其 实 亦 有 助 减 低 生 产 成 本 ， 
过 是 因为 立方 体 设计 使 主机 的 笋 路 基 
板 与 碟 盘 装置 等 租 件 能 锡 以 重 本 的 方 
式 互相 连接 ， 与 PS2 或 Xbox 所 揉 用 的 
薄型 外 融 比较， 所 需 的 电线 材料 此 用 
以 及 人 工 费 亦 会 降低 

当然 ， 一 方面 要 愿 爷 成 本 ， 但 同时 
亦 要 兼 原 主机 的 硬件 机 能 ， 如 何在 两 方 
面 取得 平衡 成 为 开发 人 员 最 大 的 挑战 ， 
而 我 们 会 在 下 一 期 开始 为 大 家 介 和 纠 有 关 
Gamecube 硬件 机 能 方面 的 问题 
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Te 地 上 的 《Half-Lifey》 


日 前 一 份 外 国 报 章 一 一 “和 和 钩 
时 报 ,利用 一 整 版 空间 去 大 幅 报 亲 
《Half-Life: Counter-Strike》 过 焦 和 游 
上 志 ， 当 中 除了 介 稳 和 游戏 的 玩法 外 ， 
还 有 最 受 玩 家 区 迎 的 围 队 战 
该 篇 报导 指出 《Half-Life : 
Counter-Strike》 有 别 於 一 般 第 一 称 


王 瑟 成 禹 蕉 宕 壮 


各 位 将 会 有 机 会 成 为 传 褒 中 的 
英雄 才 守 汉 ， 因 为 Cinemaware 正 
全 力 揭 作 一 焦 名 叫 《Robin Hood: 
Defender of the Crowny》 的 和 游戏 ， 
在 一 副 新 的 3D 引擎 底下 ， 各 位 将 
会 回 到 古代 的 英国 ， 扮 演 狂 宝 汉 手 










射 整 游戏 的 Death Match ， 它 没有 
不 停 地 上 前 匀 敞 的 快感 ， 取 而 代 之 
的 是 计 求 战术 的 围 际 战 ， 在 没有 支 
援 的 情况 下 很 鸡 腾 出 。 另 外 武器 系 
和 统 和 战略 亦 是 模 所 现代 的 反 和 丽 怖 小 
租 作 战 ， 在 真实 背景 及 真人 合作 正 
是 吸引 全 球 数 百草 以 上 玩家 的 重要 
原 素 。 ( 金 ) 


救 咎 个 正 有 学 
Prince John 残 
暴 和 统治 的 国 
家 ， 而 过 将 会 
是 一 焦 千 合 动 
作 、 冒 险 和 战 
略 的 和 游戏 。 
在 进行 和 游 ne 
虎 时 各 位 有 机 会 参与 检 术 、 剑 | 术 、 







试 到 新 的 游 ” 4 


战术 和 不 可 少 的 “和 莘 术 , 上 比试, 考 戏 。 登 记 的 
验 大 家 的 身手 和 反 应 ， 可 惜 游 戏 预 和 网 址 是 : 


计 到 | 2002 年 才 正 式 发 售 ， 在 过 段 
期 间 各 位 可 以 到 访 公 司 的 秽 丰 内 登 
让 成 为 团 戏 测 试 员 ， 那 就 可 以 抢先 


http:/Awww. 
cinemaware.com/ 
betaapplication.asp (人 金 ) 





TEEEEEETE 


有 玩 同 级 生 的 玩 者 相信 也 会 
认识 ' 竹 井 正 榭 , 吧 ! 休息 了 很 久 
的 他 再 次 为 游戏 做 人 物 设计 ， 而 今 
次 他 做 人 唐 的 和 游戏 名 字 是 《Flutter 
of Birds》 。 

很 久 没 有 见 台 竹 井 正 权 为 游戏 
作 人 物 设 计 了 ， 今 次 再 次 令 他 拾 起 
书 笔 的 是 Silky's 人 公司， 而 和 矿 戏 的 名 
字 是 《Flutter of Birds》。《Flutter 
of Birds》 是 一 个 以 毯 为 主 的 AVG 和 游 
上 台 ， 故 事 计 及 攻 科 学 生 的 主角 松 













《NASCAR Racing 4》 和 《NBA LIVE 2001》 将 会 分 别 在 本 
月 了 7 及 14 日 发 售 ， 各 位 准 人 备 行 动 吧 ! 

《傲世 三 国 》(Fate of the Dragon) 预 定 在 本 年 3 月 发 售 ， 届 时 
村 会 欧洲 、 美 国 和 日 本 三 地 同时 发 售 。 另外 该 游戏 的 官方 移 矶 已 
经 完成 ， ws //www.eidosinteractive.com/games/embed. 
tml?gmid=88 :- 

Maxis 的 《The Sims》 将 会 推出 移 路 和 版， 分 别 是 预计 在 4 月 推 
出 的 《Sims Live》 和 12 月 推出 的 《Sims Online》 ， 而 较 详 素 的 
料 可 能 会 在 2 月 中 公 侧 ， 各 位 请 密切 留意 。 

KOEI 已 公 侧 《 信 长 之 野望 ~ 周 世 筷 》 将 会 在 本 月 9 日 推出 。 





井 裕 作 ， 在 暑假 的 时 候 去 了 叔父 的 
诊疗 所 正 作 ， 站 在 那里 员 识 了 很 多 
不 同 的 少女 ， 稳 而 展开 一 个 不 同 的 
季 爱 故事 。 和 游戏 
将 於 2 月 23 日 发 AR 
售 ， 喜 获 竹 井 正 
树 的 玩 者 一 定 要 


留 意 了 。 5 
(Gameplayers. 由 了 
com.hk) 划 


必 条 









四 刀 


全 好 
Never o 


一 局 和 直下 汶 愤 大喜 一 










有 右 半 指 《 天 堂 》 为 中 华电 信 赚 得 19 估 
示 计 算 方 法 有 问题 ， 所 以 估计 会 过 高 。 

Codemasters 已 正式 承认 将 会 裁员 ， 预 计 将 会 裁减 英国 和 世界 的 员 
1095o 之 多 2 

用 人 作 《Ago of Empires》 的 Ensemble Studios ， 现 正 全 力 开 发 一 焦 
代号 为 RTSIINII 的 即时 战略 和 矿 戏 ， 但 有 关 方 面 仍 对 过 是 否 《Age o 
Empires I 川 》 及 由 Microsoft 代理 的 问题 守 口 如 瓶 。 

《Warcraft 川 》 已 正式 命名 为 《Warcraft 川 : Reign of Chaos》 。 

《Mr.Driller》 将 会 在 本 年 3 月 推出 PC 版 。 


台 况 的 收益 ， 但 有 关 方 面 则 硼 

















了 二 
Interactive 

工 秃 计生 二 出 We 

se 二 售 日 期 : 2001 年 3 月 

一 





iD 下 et (人 (X -CoOrm 》 闹 年 时 星 
上 上 MicroProse 旭 作 时 : 所 推 
出 的 每 一 集 和 都 有 和 不同 的 故事 和 
玩法 ， 而且 往往 相差 十 看 败 干 
里 : 和 给 玩家 撼 眼 的 新 铬 感 : 物 
一 集 是 科幻 的 对 杭 外 星人 
侵 、 第 二 集 的 他 人 是 海洋 生 
物 、 第 三 集 更 以 神话 故事 为 主 
加 盟 配 己 即 时 战略 、 最 后 一 集 是 
和 焦 太空 动作 黎 茵 , 在 及 名 转变 
之 后 ，《X-cormy》 的 提 作 交 

四 HEsbPo 1Imternactive 接 
手 : 第 一 集 的 《X-com : 
Finst 日 liemn Imvasiomn》 原 
用 对 和 鲍 站 旦 人 故事 ， 但 加 几 了 
多 写作 模式 : 而 现在 这 和 焦 《X - 

COM: EmFforcenrn》 将 于 来 个 


和 人 轴 思 本 天 大 县 丰 人 


铀 
Am 









针对 性 改善 ! ? 


《X-COM: Enforcer》 将 会 以 第 
三 身 形 式 进 行 和 游戏， 在 《Unreal 
Tournament》 的 引擎 支援 下 ,图像 
方面 和 前 者 比 玩 半 无 甚 友 重 大 突 
破 ， 但 在 用 素 引 擎 性 能 的 情况 下 ， 
环境 依然 做 得 极为 组 缴 、 屋 次 分 
明 ， 和 无 广 是 室内 室外 的 大 小 鼻 近 都 
做 得 合乎 比例 。 而 比 前 作 更 优 腾 的 
地 方 是 游戏 的 流 蝎 度 ， 由 於 前 者 径 
常会 出 现 突 然 减 慢 速 度 的 现象 ， 所 
以 有 网 及 此 ， 读 公司 铅 意 针对 过 个 
问题 而 作出 改善 ， 把 和 游戏 释 得 更 完 
关 。 


于 珊 天 集合 

玩家 将 会 控制 游戏 的 主角 
EnforcerJ 出战， 它 是 一 部 为 了 打 
倒 人 地 球 的 儿 残 外 星人 而 建造 的 机 
引 ”而 疗 人 的 阵容 非常 强大 ， 除 了 
家 所 周知 的 Sectoid 外 ， 往 集 
的 获 人 都 会 出 现 ， 其 中 包括 Muton 
和 Snakeman 等 ， 当 然 所 有 人 物 已 
和 经 被 立体 化 及 现代 化 的 重新 改造 ， 
使 它们 以 合 时 代 的 面孔 示人 。 不 过 
除了 过 些 痴 人物 和 《X-COM》 的 标 
读 以 外 ， 到 底 还 有 那些 部 份 和 以 前 
的 《X-COM》 相 似 呢 ! ? 


动作 诸 怠 …… 


7 ta 
并 符 得 亲 的 任务 


每 并进 戏 除 了 要 儿 尽 敌人 
IE 国 国 外， 有 时 亦 会 依 随 故 事 发 展 而 出 


现 特别 的 关卡 ， 可 能 会 是 拯救 人 
质 、 独 间 敞 障 ， 有 一 关 更 是 需要 玩 
家 保 访 一 盘 船 5 分 镍 ， 而 在 大 家 努 
力 匀 向 的 时 候 ' 电脑 会 自动 对 你 的 
行动 作 评 分 ， 就 像 《Unreal 
Tournament》 一 样 ， 玩 得 差 是 会 出 
现 /You have been enforced , 字 
句 ， 玩 得 好 时 当然 会 有 良好 的 蔽 美 
啦 ! 不 知 rGod Like! ,过 调 语 又 会 
人 理 再 次 出 现 呢 ? 


和 

提供 升级 的 武器 庚 

动作 射 侣 游戏 的 其 中 一 个 吸引 
之 处 就 是 巨大 的 武器 库 ， 所 以 《X- 
COM》 亦 没有 决 少 ， 除 了 有 常见 的 
火箭 炮 、 榴 弹 炮 、 机 关 枪 和 雷 射 检 
外 ， 脖 有 威力 强大 的 核子 武器 ， 它 
能 在 一 转眼 问 匀 素 视 野 和 范围 内 的 所 
有 疝 人 ， 此 外 回力 刀枪 亦 是 构思 新 
颗 的 设计 ， 因 为 除了 直系 外 还 会 反 
弗 ， 作 战 时 会 更 为 圳 活 。 另 外 所 以 
武器 都 可 以 升 和 级， 在 一 个 叫 Data- 
Points 系统 内 ， 所 有 武器 都 能 升级 
来 增加 匀 伤 力 ， 例 如 火箭 炮 最 初 只 
能 发 射 一 支 火 箭 ， 径 过 升级 和 后 就 能 
射出 融 系 的 或 于 向 的 火箭 ， 提 高 各 
位 杀 敞 的 能 力 。 当然 一 些 特别 物品 
都 会 出 现 ， 补 充 体 力 、 时 辣 千 疝 
人 活 行 等 订 有 素 有 ， 可 惜 每 人 只 能 
拥 带 一 种 武器 ， 所 以 如 何 升 级 和 配 
合 就 要 看 玩家 自己 了 。 


大 美 破 : 因为 它 是 一 


GCC) 2001 Hasbro Interactive 
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四 有 2 大 雄伟 说 三 ~ 插 砷 纤 萎 


如 果 要 数 中 文 出 色 的 RPC 黎 戏 : 相信 一 定 要 提 到 《超时 空 英 雄 信 襄 》》 系 副 : 继 之 前 的 《复仇 
魔神 >》“、《 北 方 密使 》 之 后 : 现在 新 一 集 《 狂 种 蜂 记 /》 本 和 
意 喜 下 ， 闷 求 过 至 前 所 未 有 的 境界 。 人 < 


系 靶 需 求 : TD 
64MB ram 











时 代 、 和 社会 的 衡 声 人 系 的 阵 其 职 闺 也 有 )， 所 以 进行 每 “可 能 会 令 你 们 过 不 惜 手 ， 加 上 它 将 
天 时 亦 算是 培育 主角 ， 随 著 控 制 他 ”会 在 3 月 推出 ， 大 家 不 用 等 待 得 太 
《超时 空 英雄 传说 》 系 一 向 以 故 ”对 每 件 事 的 所 作 所 为 ， 会 影响 到 往 。” 久 了 呢 ! 

事 和 战 癌 系 统 两 方面 吸引 玩家 ， 而 ”和 后 剧情 的 发 展 、 以 及 与 其 他 人 的 天 

今 集 所 取材 的 故事 是 由 剧本 征稿 大 。” 傈 ， 稳 而 得 到 不 同 的 结局 
赛 中 取得 ， 在 三 十 多 个 各 有 千秋 的 

故事 内 选 佳 中 之 最 (Best of the 在 经 过 一 段 长 时 间 和 后 才 推 
Best)， 以 下 为 大 家 介 向 一 下 。 出 的 《超时 空 英雄 传说 三 ~ 狂 

在 艾 普 洛 统一 百年 和 后， 各 地 商 ， 神 降 世 》, 相信 和 茧 玩家 一 定 不 
业 迅 速 发 展 ， 而 过 引申 至 新 阶层 与 ”会 错 过 ， 新 玩家 亦 要 多 作 当 
昔 社 会 所 引起 的 衡 突 ， 新 阶层 支持 。 试 ， 始 筷 过 系列 算是 颇 径 典 的 
反 穆 偷 教 的 学 术 研 究 ， 科 而 打击 教 “中文 RPG 和 游戏 ， 而 且 试 一 下 
会 在 政治 上 的 势力 ， 不 过 教廷 站 扰 
轻 易 放 手 ， 在 过 次 门生 中 亦 触发 其 
他 的 问题 ， 西 部 的 亚美尼亚 共和 国 
率先 独立 ， 让 进行 了 一 场 历 时 五 年 
的 了 光 黎 之 役 ，。 

在 过 战役 后 的 廿 五 年 ， 艾 普 ; 
再 次 对 亚美尼亚 作出 为 期 二 年 的 磺 
整 ， 不 过 在 教廷 作为 中 间 人 的 情况 
下 营 於 决定 签订 停战 协议 ， 可 惜 教 
廷 和 艾 普 洛 的 使 者 遭 暗 角 ， 在 各 矛 
头 指 向 亚美尼亚 使 者 时 ， 他 们 只 好 
聘请 傅 兵 保 访 逃亡 ， 不 过 在 过 兵 转 
内 ， 有 位 少年 在 战火 中 失去 家 人 和 
朋友 ， 满 用 恕 火 也 希望 能 锡 平 反 ， 
到 底 和 过 少年 的 一 生 会 怎样 发 展 ， 暗 
杀 背 后 又 有 何 险 谋 ? 过 些 都 要 等 竺 
玩家 一 一 去 解 开 。 


“和 、 杞 3 三 Oolv 
ij 漫长 而 多 释 的 战 
除了 故事 外 ， 在 战 门 方面 亦 出 
作 十 分 认真 ， 在 错 特 复 杂 的 支 委 下 
汉江 进行 游戏 ， 和 神秘 的 森林 、 危 机 的 
沼泽 、 崎 央 的 山 且 以 及 隐藏 关卡 
都 会 出 现 ， 只 完成 一 次 游戏 站 
不 能 到 过 所 有 地 方 。 另外 杀 珊 
与 否 又 成 为 一 个 问题 ， 因 为 大 
， 磋 量 居 匀 会 影响 同伴 的 好 感度 ， 
“但 对 淫 人 仁 茵 又 会 导 至 往 和 后 更 
ES 难 应 付 ， 在 左右 为 难 的 情况 下 
各 位 又 会 如 何 取 抢 呢 ? 
此 外 和 游 戏 迁 有 大 量 职业 、 
技能 和 属性 等 待 玩 家 学 习 ( 非 
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by 人 金 


酒 天 知 己 售 出 事 ? 


事 源 玩家 遇 到 遂 违 合 的 谷 月 
填 ， 欣 党 党 年金 先 生 取 得 十 四 部 天 


书 的 同时 一 起 喝酒 ， 稳 而 中 毒 ， 在 
过 机 移 巧 合 的 情况 下 得 以 拜 人 遂 庆 
合 站 下 ， 在 过 壬 大 家 可 以 学 到 各 种 
各 样 的 技能 ， 为 大 家 未 来 行走 江湖 
作 好 准备 。 


和 目 我 育成 

在 游戏 内 各 位 将 会 扮演 一 名 全 
士 ， 以 自己 的 志 去 关 沙 江湖 ， 当 然 
武功 是 不 可 缺少 的 必 估 品 ， 一 切 都 
是 向 他 人 学 必 和 自 己 努 力 生 到 和 后 ， 
才能 做 到 真正 的 武林 高 手 ，。 例 如 





FE 


K: Pentium 200/ 





32MB ram 


by 人 金 


在 以 前 有 一 位 不 知名 的 探索 者 
在 禁地 史 哮 的 洞 宣 , 内 保住 生命 
外 ， 更 据 出 迷 倒 不 少 人 的 金 银 财 
实 ， 和 过 消息 流传 到 别处 后， 很 多 人 
都 因为 虎视 内 壬 的 实物 或 好 奇 心 作 
棠 下 前 往 探 险 ， 一 个 接 一 个 地 中 上 
不 骂 路。 时 光 逝 50 年 ， 盒 楚 的 
人 们 依然 然 止境 地 需 索 ， 在 不 断 抢 


掠 及 破坏 后 过 禁地 亦 妈 得 瞳 淡 扰 
光 ， 傍 佳 的 人 一 夜 至 富 ， 但 笃 忘 计 
了 不 少 长 眠 地 下 的 人 -…--- 


个 过 历史 半 疫 有 为 后 世 带 来 警 
惕 ， 令 然 有 无 数 的 探 者 为 了 名 誉 而 
前 来 挑战 ， 而 玩家 亦 是 其 中 一 份 


《 风 之 探索 者 》 将 会 创新 地 把 人 
物 与 怪 寺 的 战事 棋 壁 化 ， 使 游戏 先 
得 活 法 生动 ， 而 战 六 系统 方面 则 揉 
用 各 式 武 器 有 特定 的 攻 吉 速度 ， 作 


江湖 险 ， 人 心 更 险 ! 





、\ 近来 以 武侠 狼 设 改编 成 的 台 非 常 盛行 : 现在 的 
人 人 人 《武林 群 侠 全 六 亦 是 其 中 之 一 : 不 过 在 是 名 对 手中 自 

> 外 寺 昔 出 奇 娃 ， 希望 能 驶 股 颖 而 出 : 想 知 道 这 效 虑 

有 甚 友 特别 便 和 继续 看 吧 ! 





与 高 僧 戎 佛 就 会 增加 悟性 、 多 看 秘 
稚 就 会 领会 到 心 法 要 读 、 在 茶馆 向 
人 请 教 就 会 提 异 条 道 等 ， 在 不 断 的 ， 
努 力 后 各 位 可 能 会 领会 到 一 套 独 门 
了 臣 功 ， 知 它 打 豆 天 下 无 前 手 。 


) 工 湖 隙 


少林 、 了 武当 、 峨 凯 等 武林 泰山 
北斗 当然 会 在 壕 戏 内 出 现 ， 不 过 膛 
有 一 些小 和 门派， 例如: 天 山 派 、 修 
狂言 、 筷 刀 门 、 镜 剑 山 芋 和 百草 门 


等 ， 都 会 军 有 地 现 身 《 武 林 群 侠 
传 》， 不 过 过 些 帮派 蔚 不 为 怪 ， 最 


可 怕 的 莫 过 於 "天龙 八 部 4( 不 是 小 
谢 )， 他 们 分 别 是 一 天 、 二 龙 、 三 夜 
义 、 四 乾 达 朔 、 五 阿 修 光 、 六 罚 楼 
狂 、 七 竖 那 覆 和 八 摩 呼 洒 边 ， 全 部 
出 自 佛 之 内 的 影 物 代 表 了 和 神 魔 人 三 
界 八 个 种 族 ' 每 个 都 身 怀 么 学 等 往 
大 家 前 往 挑战 。 

除了 战 门 之 外 当然 还 要 注意 你 
身 旁 的 红颜 知己 , 啦 ， 记 紧 把 握 
机 会 去 博取 好 感 ， 因 为 各 会 影 澳 到 | 
各 位 和 结束 游戏 后 的 生活 ， 如 果 大 家 
不 想 扳 独 终老 , 的 话 便 要 多 多 努 
驹 了 


\ 4 
站 起 豆 于 有 工程 要 瑟 89 和 "5 
党 产 京 1IK 万 外 该 论 路 疡 则 7 9 ， 


于 E 
肖 @ 2501 敌 冠 科技 


5 





Grand Slam 风 之 探索 者 


如 果 有 一 虑 地 方 住 泪 了 意 魔 和 矣 精 ' 但 同时 亦 有 人 和 能够 在 那 笛 带 回 大 堆 财 南 而 成 为 富 萄 ， 
大 家 蕾 有 何 反 床 呢 ? 仿 做 这 人 去 寻 责 企图 变 成 富豪 团 是 脚 踏 豆 地 做 个 平平 凡凡 的 人 呢 ? 
如 果 玩 笃 前 痢 正 好 进 败 这 焦 “国之 桥 案 音 》 < 站- 


和 为 攻 喜 力 与 速度 之 间 的 平衡 ， 而 且 
更 为 容易 操作 ， 任务 会 随 著 各 位 与 
别人 弯 话 而 接 唾 而 至 ， 所 以 要 ' 多 
褒 话 ， 多 做 事 , ! 


在 冒险 时 亦 是 得 到 径 验 的 好 机 
会 ，5 有 
能 提高 剑术 、 和 莘 术 、 获 疗 、 0 
等 等 力 ， 而 且 膛 要 他 
备 搜 索 ， 大 家 可 能 
会 有 意 想 不 到 的 收 
多 。 另 外 随 著 战绩 
得 到 认同 和 后 将 会 得 
到 肥沃 的 土地 作 装 
励 ， 更 多 的 金 银 财 
实 等 待 发 掘 ， 大 家 
赶快 准 人 备 探 险 的 工 二 
具 吧 ! Y 


GC) 2001 Gruppo One 
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此 处 是 提供 近日 热 月 
团 上 甬 和 秘技 的 地 方 ， 使 
各 位 能 狗 轻 县 过 天、 
找寻 隐藏 物品 或 是 发 
掘 其 他 特别 东西 ， 提 
异 和 游戏 的 趣味 和 阶 玩 
度 。 大 家 赶快 进来 查 
看 有 ; 受 有 你 正在 玩 的 
禾 甬 吧 ! 


By 神秘 事件 调查 员 : 金 
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(更 用 BB.M. 
在 Arcade 或 Random Mode 内 使 ( 爆 甲 , 或 Super K.O. B.M. 和 后 即 可 使 用 : 
{ 吏 用 KUHN 


Arcade Mode 对 战 MAHLER 时 ， 在 5 分 50 秒 内 而 体力 有 一 半 以 上 或 以 上 爆 甲 , 或 
Super K.O. 他 后， 隐藏 天 卡 将 会 出 现 ， 在 打倒 KUHN 和 后 就 能 使 用 


在 Random Mode 内 清除 全 部 关卡 ， 芋 且 打 败 DELSOL 和 后 就 能 使 用 。 
宗 谎 士 服 的 HONEY 
除了 对 战 模式 外 ， 在 其 他 6 种 模式 内 都 曾 出 现 HONEY 的 Super K.O. 德 ， 在 选 人 时 
按 著 R 键 来 导 HONEY 即 可 。(Arcade Stick 按 Z) 
HONEY 胸 裙 
使 用 HONEY 连 乱 战 有 30 个 挑战 者 和 后， 在 战 六 中 先 ' 爆 甲 ， 
一 回合 开始 时 她 会 胸 掉 外 衣 战 内 。 (加 1，2，3) 
BAHN 的 男子 氛 慑 
在 BAHN 的 垂死 状态 下 而 散人 没有 蔓 四 ， 使 用 铁 山 靠 把 对 手 侣 倒 后 ， 画 面 将 会 出 现 
一 个 男子。 (二 、 一 、 一 、P+K)C 国 4 ) 
BAHN b 的 王政 腾 利 安 豌 
在 BAHN 的 垂死 状态 下 而 和 散人 没有 和 殖 甲 ， 使 用 铁 山 靠 侣 倒 对 手 ， 
P+K+G ， 他 就 会 所 出 垂死 的 姿 现 。 


: 之 后 无 基 腾 负 ， 在 下 


“ 男 , 字 出 现时 按 
ES 


BAHN 的 隐 减 技 
只 要 不 伴 地 上 、K、G、4、 攻 、 忆 、、 氏 、 思 BAHN 就 会 好 像 不 停 
地 滚动 ， 但 范 无 任何 攻击 和 防守 意味 


FAXEL 的 售 入 他 


在 玩 摆 模式 时 推 方向 键 持 ， 之 后 遗 择 RAXEL 即 可 * 


由 自 ] 
十 村 


《图 7 ) 
并 世 听 时 吕 具 


在 Arcade 或 Random Mode 内 ， 各 关卡 开始 前 推 方向 键 1T， 壕 台 将 会 以 另类 镜头 
显示 。 (图 8 ) 和 
Deck 2 Te 叫 ar Re 
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这 图 要 攻 史 4 
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太阳 之 战士 ~ 


太阳 之 STRONG FIST 
突 风 之 BODY BLOW 
雷 零 之 UPPER CUT 
有 瞳 雪 之 UPPER CUT 
时 十 之 COMBO HIGH KICK 
春雨 之 CHARGE ATTACK 
豪雨 之 SWITCH UPPER 
池水 之 LOW FIST 
龙 接 ELBOW | 
龙 接 ELBOW 1 
龙 接 ELBOW 员 
夜空 之 STRONG UPPER 
太阳 拳 
太阳 源 MAX 
大 地 之 BLOCK STRAIGHT 
岩石 HOOK 
大 榭 之 HOOK UPPER 
秩 牧 之 SLOW HOOK 
连 山 STYLE UPPER CUT 
连 山 STYLE DOUBLE UPPER 


忆 HE 记 下 三 
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站 只 AT 习习 站 了 大 环卫 了 站 
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站 了 
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) 克 人 虽 


也 


、P (使 用 各 让 青 疝 对 手 ) 


N、 一 、P (储存 时 间 会 影响 攻 莒 力 ) 
AN、 一 、P MAX (力量 储 到 最 大 时 ) 


P+K (Super K.O. 技 ) 
P+K、P 
P+K、P 、P 


”和 园 怕 秘 反 


TANSNIGHT STRAIGHT 
ALARGONIGHT ONE TWO 
ZEBRA COMBO 

ZEBRA COMBO KNEE 
ZEBRA COMBO SALT 


”REVERIGHT LOW 
”BEREDOT SIDE EDGE 


BEREDOT DOUBLE EDGE 
AMETHYSTSERAIGH 于 


”，RASLIGHT ELBOW 


RASLIGHE ELBOW KNEE 
RASLIGHT ELBOW SALT 


BUYLIGHT PUNCH 
ADULARIA POSE 
”ADULARIA COMBO 
”ADULARIA COMBO UPPER 


CHROM SPEAR 
CHROM SPEAR COMBO 
IRON SPINEL 


0 1 
人 


谜 之 战士 ~ KUHN 


和 
上 
局 汪汪 
了 
天 


+ 


的 


坟 


Guard & Attack) 


网 


天 


天 


取 


的 


六 


足下 时 \、P 、P (能 锡 在 ALARGONIGHT ONE TWO 中 使 用 } 
起 身 途 中 P 


一 、 一 、 下 


IRON FIST 
PUNCH CONNEC 
ATTACK COMBO | 


ATTACK COMBO 1 
MAD CEREMONY 


最 强 最 恶 的 市 长 ~ 


HIGH CONNECT 
IRON BOMBER 


SWITCH UPPER 
STRONG UPPER 
BULL CRUSH 


METAL CRUSH 
ATTACK COMBO 山 


LOWEFIST 

LOW CONNECT 
HEAVYBLOW 
BLOW COMBO 
PALLET STYLE 
HEAVY PALLET 、 
BELOW COMBON 
BELOW COMBO il 
NON-STOP FIST 
TROL BROSE 
PALLET COMBO 1 
ARMY BROSE 
PALLET COMBO 1 
PALLET COMBO il 
SEVEN PISTOLS 
QUEREPLE CANON 
BIG VIPER 

DEATH FINALE 
HIGH KICK 


RHIGH SMASH 


HIGH BREAK 


114eooooouoooononnn 


1 


4 
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的 汪 克 光大 信 
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品 习 习 且 且 卫 习 且 卫 并 六 


后 


刀 了 了 TD 天 


已 
一 、P、P、P、 ”KK、P、 一 、Pv ev、| SPIAmor 


* 二 、P (中 段 Guard & Attack) 
P ( 防 混 破 填 技 ) 


FULL BREAK 
“MACHINE GUN MARCH 
WILD CHARGE 
MACHINE GUN RUSH 
ORGA SMASH 
GUN RAIN1 
”ORGA BREAK 
GUN RAIN 
GUN RAIN II 
GUN CASCADE 
DOUBLE HIGH KICK 
GUN FIRE 
TUISTER LEG 
UNDER GROUND TUISTER 
。 GRASKY TUISTER 
SPLITER WIND ! 
SPLITER WIND 1 
SPLITER WIND 员 
TUISTER COMBO 
”TUISTER RUSH 
DANCING MADDER | 
CHRONOCOUS TYPHOON 
DANCING MADDER 1 
DANCING MADDER 员 
”ENDLESS BAIN 
GUN PARADE1 
”，GVER BLOOD 
GUN PARADE 1 
GUN PARADE 
BLOODY SQUARE 
SHOWTIME 
SEDER IMPACT 
GUELOTINE LEG 
ROLLING FREE LEG 
CRACK COMBINATION 
STUN KICK 
TURN ESCAPE 
SPETSUNAZ KNEE 


RUTIL CHARGE ELBOW 
CALCITE COCOLOTE 
IOLITE LOCK HOOK 
IOLITE COMBO 

STRONG REVERIGHT 
GRAPHITE LEG K (能 狗 CANCEL) 
EMERALD SIZE 二 民 
EMERALD DOUBLE SIZE 4 、K、K 攻 
EMERALD TORNADO 4、K、K+G 
EMERALD BIG SIZE 、K (下 段 Guard & Attack) 

”ALABASTER KICK SR 民 

”BELEMNITE MOONSAULT < 、K 
EMERALD BACK SIZE 一 、 一 、K 

 ，PAPARACHA KNUCKLE P+K 
， PAPARACHA COMBO P+K 、P 
KALISPELL KICK1 J 、P+K 
 KALISPELL KICK1 +、P+K 
。 KALISPELL KICK 山 1 、P+K 

KKALSPELL KICK IY 1 、P+K 

 KALISPELL KICK V 4 、P+K 
KARSEDNEE SPIN | <-、P+K 
_KARSEDNEE SPIN II 二 、P+K 

”“KARSEDNEE SPIN HL <*-、P+K 
CRYSTRAL KNEE 愉 、P+K 
CRYSTRAL COMBO ! P+K 
CRYSTRAL COMBO 1 P+K 
CRYSTRAL COMBO 咱 P+K 
CRYSTRAL COMBO IV P+K 
CRYSTRAL COMBO V 
PERIL DANCE ELBOW 
PEARL SPEAR 
PEARL COMBO 
AQUAM ARINE IMPACT 
PEGMATITE ATTACK 
PEGMATITE COMBO 1 
PEGMATITE COMBO 1 
ELECTRIC BLUE 一 、P+K+G (Super K.O. 技 ) 
NOVA STYLE 4、| (特殊 Step) 


神木 之 HIGH KICK 

生 星 之 ROTATION 

恒星 之 REVOLUTION 

密林 COMBO | 

密林 COMBO 1 

密林 COMBO HI 

密林 COMBO IV 

竹林 之 ATTACK DANCE 

树 海 COMBO 1 

树 海 COMBO 1 

大 河 之 HIGH SIDE KICK 

乱 流 之 ACCEL ROLL 

激流 之 HIGH DOUBLE ACCEL 
川 底 之 LOW KICK 

湖底 之 HIGH KICK COMBO 
于 潮 之 BLOCK BREAK 

月 夜 之 上 CRACK KICK 

流星 之 HEEL DROP KICK 

星 唾 之 KICK COMBO 

水 星之 HIGH KICK COMBO | 
金星 之 HIGH KICK COMBO 1 
木星 之 HIGH KICK COMBO 
新 月 之 SPIN SIDE KICK 
荒野 之 STRONG LEG CANNON 
清水 之 SPIN LOW KICK 

础 漠 之 BODY PRESS 

过 个 星球 的 FINAL MESSAGE 


PR 

SN、N、P 

N、N、P、P (能 兔 在 ALARGONIGHT ONE TWO 中 使 用 ) 
< NSNs、P 


莒 中 时 一 、 和 二 、 P+G 
\ 一 、 长 

\ 一 、 攻 、 长 

\“ 一 、K、P 

\ 一 >、 K、P \“ 一 、P 
`K、P = P es ls 


A 


“站 了 DODDTDTDTDT 


联 
站 刁 且 刁 刁 习 大 大 


\ 一 、P (Armor 破 十 技 ) 


( 防 加 破 坏 技 ) 


人 


Guard & Attack) 


大 大 大 大 大 了 天 天 大 天 大 天 大 六 大 大 


由 二 八大 汪汪 八大 叉 江 不 福 
大 大 六 六 六 + vononon 


的 
ZK 
7 


的 必 用 克 


关 
从 了 习 全 了 ”了 站 站 了 了 


本 
0 


2D 


习 姻 站 站 Tan 


到 天 天 天 天 
人 
六 
人 


- 才 
好 
加 本 | 
几 本 
加 
双 
如 
思 


0 
y 


> P ( 防 尝 破 二 技 } 


SSS K+G 
Uard & Attacky) 


天 天 全 人 全 天 天 大 天 大大 大 坟 大 大大 大 天 天 天 大 基 基 大玉 到 天 


过 


二 人 


站， 六 大 大 


岂 
后 


个 


一 、P+K+G (Super K.O . 技 ) 


天 
二 

0 
种 
遇 
由 


若 人 划 之 RIGHT TURN STEINER 
深 系 之 LEFT TURN STEINER 
木 立 之 NECK BREAKER 
平原 之 FRONT SUPLEX 

大 瀑布 BRAIN BUSTER 

落 雷 之 PEANUTS CRUSH 
草原 之 JUMP SUPLEX 

雪原 之 SPRAIN SUPLEX 

逢 壁 之 ARM BOMBER 

山 间 之 WIND BREAKER 

慧 星之 HEAD LOCK 

火星 之 ROLLING GERMAN 
土星 之 ACROBAT GERMAN 
雷 隐 之 COCONUTS CRUSH 
石英 之 STRONG HEAD 
深海 之 DIVER SUPLEX 

奈 海 之 CAPER SUPLEX 

溪 谷 之 BLACK ARM 

山 县 之 BACK WALL SPRAIN BOMB 
潢 月 之 GERMAN SUPLEX 

雪 解 之 BACK SUPLEX 

流 冰 之 IMMORAL SPRAIN 

天 空 之 JUMPING GRUNTS 


在 贡 人 侧面 P+G ( 右 兆 ) 

在 疝 人 便 面 P+G ( 左 兆 ) 

接近 逆 人 一 、P+G 

接近 敌人 二 、P+G 

接近 逆 人 | 上 、P+G 

接近 敌人 上 、N、 一 、P+G 

接近 敌人 1 、|1  、P+G 

接近 敌人 二、P+G 

接近 逆 人 和 人 二、 一、 和 二 、P+G 

接近 散人 一 、N、|l 、“、e 一 、P+G 

接近 敌人 二 、~、]4  、N、 一 、P+G 

接近 散人 二 、“、| 、\、 一 、P+G、T、|1、P+G 

接近 痪 人 二 、Z、]| 、、 一 、P+G、1、| 、P+G、 一 、P+G 
接近 足下 的 敌人 尽 、\、P+G 

散人 背 向 糟 壁 时 接近 P+G 

散人 背 向 糟 壁 时 接近 熏 、 一 、P+G 

区 人 背 向 将 壁 时 接近 和 二、 一 、P+G、| 、“、 ex、 1 PrG 
散人 面向 业 壁 时 接近 P+G 

疝 人 面向 煤 壁 时 接近 二 、P+G 

贡 人 背后 接近 P+G 

散人 背后 接近 所、P+G 

散人 Down 时 接近 脚 部 生 、“、j|  、N、 一 、P+G 
”两 者 在 空中 接近 时 和 、P+K+G 本 


六 


习 了 了 习 站 了 习习 


天 
和 人 人 和 用 克 
人 


DRAGON TAI 出 
SALAMANDER COMBO 
IRON BEAST | 
WILD SOLDIER 
IRON BEAST 4 

RON BEAST 山 
HUNGRY GORGONS 

: SNAKE TAIL 
__TWIN HEAD 
SNAKE FANG 
RESTLESS WYVERN 


和 yy 


大 天 大 天 大 间 大 天 大 大 大 天 大 大 大大 


避 
和 


人 


天 大 大 关东 1 了 TDTDT 


0 
卫 了 了 卫 习 
和 测 


了 了 了 卫 天 


RIGHT SOUND ROSE 

LEFT SOUND ROSE 

CRAZY RACE 

MAGIC CHART 

CROSS STONE RUSH 

DIAMOND HEAD 
RAPES CRUSHER 

CRUSHLA GARNET 

CUBIC ZIRCONIA 

RED PERHL 

ATOMIC JADE 


融 人 侧 边 接近 P+G ( 右 净 ) 
散人 侧 稳 接近 P+G ( 左 泪 ) 
接近 敌人 P+G 

接近 敌人 所、P+G 

接近 敌人 一 、P+G 

接近 敌人 “、 一 、P+G 
接近 敌人 T、1 、P+G 
散人 背 向 糟 壁 时 P+G 
散人 面向 糟 壁 时 P+G 

疝 人 蹲 下 时 接近 、 、P+G 
接近 散人 背后 P+G 


枯 吕 中 重症 入 证 


BEAR THROW 
FRANK SLAM 
上 RANK DROP 
于 BRAIN BUSTER 
BRIDGE DESTROYER 
POWER TUISTER 
BACK BORN CRUSHER 
_GIANTWEIGHT 
IRON CAGE 
 GIGAATLUS 
FACE CRUSHER 


全 接 过 PsG ( 右 浊 ) 
近 P+G (还 遇 ) 


。 RASLIGHT UPPER 
 ， EBONITE KICK 
WuLFENITE SOBAT 
FLY EBONITE 1 、K 
EMETINE KICK 、 小 跳 路 中 K 
TRISTIN LOW KICK 小 跳 路 中 K 
AIR WULFENITE 大 跳 踢 中 K (下 降 中 按 K) 
冰 穴 之 AIR ROLLING SOBAT 大 跳 路 中 K (上 升 中 按 K) .PRPARASITE TOE 大 跳跃 中 上 、K (下 隆 中 按 上 、K) 
霸 柱 之 AIR DIVE 大 跳 路 中 上 、K (下 降 中 按 上 、K) AIRPARASITE 大 跳 踢 中 上 、K (上 升 中 按 4 、K) 
树 冰 之 FLARE KICK 大 跳 踢 中 上 」 、K (上 升 中 按 人 、NK) RAILBIRD AIR LEG 大 跳 路 中 K (下 降 中 按 K) 
冰 柱 之 FLARE TOE 大 跳 距 中 K (下 降 中 按 K) FRONT TURQUOISE 大 跳跃 中 一 、K 
雪山 之 FRONT KICK 大 跳 踢 中 一 、K ”BACK TURQUOISE 大 跌 路 中 二 、K 
去 峰之 BACK AIR KICK 大 跳 路 中 二 、K (背后 攻击 ) LOVERADLIGHT 大 跳跃 中 P 
青空 之 JUMP HAMMER 大 跳 中 中 P (上 升 中 按 P) “LOVERADRECESSES 大 跳 中 中 上、 
和 白夜 之 DOWN HAMMER 大 跳 蹊 中 P+K+G 


JUNP HANMER 
ROLLING SOBAT 
THRUST PUNCH AIR 

JUMP TOE 

HOPPING KICK 
LOWCUT KICK 
”FLARE TOE 
AIRROELEING SOBAT 
_AIR DIVE 

FLARE KICK 

FRONT AIR KICK 、 

BACK AIR KICK 

JUMP HAMMER 

DOWN HAMMER 


朝 需 之 JUMP HAMMER 人、P 原野 之 ROLLING SOBAT 1 、K 
老 雨 之 THRUST PUNCH AIR ER 

大陆 之 JUMP TOE 《DR 
小 川 之 HOPPING KICK 小 跳 中 中 K 

落 革 之 LOW CUT KICK 小 跳 焉 中 上 、K 


心 
妆 


大 跳 路 中 
大 跳 焉 中 PakKsG 


RUNNING STRAIGHT 

RUNNING KNEE 

SLIDING KICK 

RUNNING HEAVY STRAIGHT 

DYNAMITE TACKLE 
_RUNNING PRESS KNEE 

RUNNING ATTACK KNEE 


Dash 中 P ( 驹 中 对 手 和 后 会 呆 涝 ) 
Dash 中 K 


Dash 中 j、K 
Dash 中 P+K 
Dash 中 P+G 
Dash 中 K+G 
Dash 中 P+K+G 


Dash 中 已 ( 打 中 和 后 对 手 会 呆 沟 ) 
Dash 中 K 

Dash 中 上 、K 

Dash 中 P+G 

Dash 中 地、K 


MANA CIASTRAIT 
CRYSTRAL ARROW 
EMERALD ARROW 
OBSIDIAN TACKLE 
RUNNING EBONITE 


大 海 之 RUNNING STRAIGHT 
津 波 之 RUNNING KNEE 

沁 波 之 SLIDING KICK 

赤潮 之 RUNNING TACKLE 

高 潮 之 RUNNING JUMP KICK 


Dash 中 P ( 打 中 后 对 手 会 呆 淆 ) 
Dash 中 K 

Dash 中 上 4、 

Dash 中 P+K 


Dash 中 二、K SHADOW FIST 
”REVERSE MODE | 
REVERSE MODE 1 
REVERSE MODE 呈 
SHADOW BLOW 
SHADOW SWITCH UPPER. 
SHADOW STRONG UPPER 
BLACK COMBO 
“SHADOW STYLE | 
DANGEROUS SHADOW 
_SHADOW STYLE 1 
SHADOW STYLE 机 
BLACK MONSTER 
UNDER NAIL 
-UNDER CONNEC 于 
”SHADOW HIGH KICK 
SHADOW STUN KICK 


TANSNIGHT SHADOW 
ZEBRA STRIPE 
REVERIGHT SHADOW 
GRAPHITE SHADOW 
EMERALD SHADOW 
WULFENITE SHADOW 


背 向 贡 人 时 PP 
背 向 若 人 时 P 、P 
背 向 大 人 时 上 、P 
背 向 散人 时 K 
背 向 敌人 时 上 、K 
背 向 散人 时 1 、K 


7 


地 夜 之 TURN FIST 

墨 天 之 LOW TURN FIST 
洞窟 之 TURN HIGH KICK 
石 等 DUN KICK 

石柱 TURN SOBAT 


背 向 艇 人 时 P 
背 向 散人 时 上 」 、P 

青 向 散人 时 K (附中 后 可 以 接任 何 一 种 "密林 COMBO )) 
背 向 散人 时 上 、K 

背 向 艇 人 时 人 、 


7 


上 次 业 汪 丽 有 由 


于 玉 光 


Imoouoooovnn 
六 几 和 出 介 人 全 人 人 昌 太 炎 
有 
1 六 
人 


MOUNT DRIVEIT 
GRAND TOMSAWNIGHT 
MAX CORUNDUM 


陨石 之 ELBOW DROP 
泥沼 之 STRIKE STAMP 
孤 息 之 WRECKING DIVE 


并 中 全 帮 二 


FLYING DEVIE 
DEATH RING 









L 
- 
开 
已 
开 
已 
已 
巧 
记 
山 
亲 
开 
一 
已 
山 
王 
开 
已 





向 园 径 典 
的 和 视 较 


吉村 


三 局 


后 


By 神秘 事件 调查 员 . 


s 标 供 和 二 和 诸 上 马 


使 藻 位 可 以 把 以 往 未 能 
寺 成 的 来 个 了 乎 :而 和 内容 


和 阅 雪 包 


拓 所 有 丢 、 日 版 刘 怠 : 各 位 请 密 


一 一 
朵 .下 


切 留意 


Bust A Move 4 


更 和 多 Puzzle 和 游 戏 

在 Title 画 面 内 输入 X、 生 、 一 、*e-X， 
如 果 输 入 正确 会 匠 到 一 下 音效 ， 之 后 进入 
puzzle mode 人 的 Arcade 就 能 得 到 更 多 
pPUzzle 。 


隐藏 角色 
在 Title 画面 内 输入 一 、 一 、X、* 一 、 
< 一 ， 如 果 输 入 正确 会 甘 到 一 下 音效 。 


出 现 塔 狂 牌 

在 Title 画面 内 输入 T、X、4$、X、 
T， 如 果 输 入 正确 会 匠 到 一 下 音效 ' 之 后 
option 内 就 会 出 现 新 玩 项 。 又 或 是 成 功 完 
成 故事 模式 。 


谈 谣 示 季 

先天 所 隐 藏 角 色 和 塔 才 牌 的 秘技 ， 再 在 
Title 画面 内 输入 X、1T、*e、|$、 一 、 
Ts + X， 如 果 
输入 正确 会 匠 到 一 下 音效 ， 之 后 在 otpion 
会 出 现 新 玩 项 。 


Space Channel 5 


更 高 又 度 

成 功 完成 游戏 后 ' 诗 取 之 前 储存 的 档案 
和 任何 关卡 ， 壕 戏 将 会 以 更 高 欢度 开始 新 
旅程 。 


燃烧 中 的 Ulala 
过 到 排列 95% 或 以 上 就 能 使 用 被 紫色 
火焰 包围 的 Ulala 。 


\e-、 人 个 人 一、$、 


出 现 Michael Jackson 
在 最 后 的 关内 就 能 寻 多 。 


Nightmare Creatures 2 


自由 选 关 

在 新 游戏 书面 内 指 著 Option ， 紧 按 B 3 
少时 间 ， 输入 Y、A、X、B， 紧 按 X 1 
秒 ， 再 按 B 即 可 :。 


作 况 模式 

暂停 游戏 ， 紧 按 L 和 R 站 输入 所、B、 
XAE 人 和- 殖 光 和 到 和 是 过 光 SAANEX 3 
就 会 出 现 作 况 模式 。 


衫 靖 健 康 
在 进行 游戏 时 紧 按 B、X 和 Y 即 可 。 





Street Fighter 3: 





/elflej = 昌 [iijei=[ei 


使 用 Yang 

在 Street Fighter 3: New Generation 的 
选 择 角 色 画 面 内 指 著 Yun ， 再 按 任何 一 个 
脚 键 即 可 。 


使 用 豪 鬼 
在 Street Fighter 3: Second Impact 的 
寻 择 角色 画面 内 指 著 Sean 再 推 上 即 可 。 


使 用 Gil 

在 任何 交 度 唐 定 下 ， 成 功 完成 Street 
Fighter 3: New Generation 或 Street 
Fighter 3: Second Impact， 之 后 在 选择 角 
色 必 面 内 指 著 Sean 再 推 T 、1T 即 可 。 


使 用 真 . 梳 鬼 

在 不 输 一 回合 、 琵 得 到 最 少 3 次 perfect 
的 情况 下 到 过 Street Fighter 3: Second 
Impact 的 最 后 首脑 处 ， 再 加 上 Super Finish 
豪 鬼 ， 真 : 豪 鬼 就 会 出 现 ， 打倒 他 和 后 就 能 
使 用 。 只 要 在 选 人 书面 内 指 著 豪 鬼 ， 再 按 
Start 和 任何 一 个 拳脚 键 玩 择 即 可 。 


额外 玩 项 

进入 option 忌 面 内 紧 按 L 和 R ， 指 著 
Game Option 后 再 翰 入 *、t、X、X、 
一 、 一 ， 指 著 Button Config 再 输入 *e-、 
< 、Y、Y、 一 、 一 ， 指 著 Screen Adjust 
站 绢 和 EN SEE 把 者 
Sound selectin 再 输入 *e-、*、Y、X、 
一 、 一 ， 如 果 输 入 正确 额外 玩 项 将 会 出 
现 。(L 和 R 要 待 额外 遗 项 出 现 和 后 才 可 放手 ) 


Marvel vs. Capcom 2: New Age 





Of Heroes (Marvel vs. Capcom 2) 


使 用 相同 角色 

在 商店 内 得 到 所 有 物品 和 拓 有 
99level ， 就 能 在 Arcade Mode 内 使 用 同 
一 位 角色 3 次 * 


在 游戏 内 改 释 角色 次 序 

三 位 角色 顺序 排列 后， 第 二 位 将 会 以 上 
代表 ， 第 三 位 将 会 以 R 代 表 ， 当 对 战 画面 
出 现时 按 对 应 的 键 就 能 立即 换 人 。 


较 平 价 的 隐藏 角色 
不 停 地 事 开 和 进入 店铺 ， 直 至 价钱 
降低 为 止 - 





秘技 经 典 | 


不 和 劳 而 获 地 得 到 点 数 

在 Training Mode 内 每 分 链 会 自动 得 到 
10 点 ， 所 以 只 要 和 进 和 人 二 模式 内 ， 再 不 暂停 
和 游戏 的 情况 下 疝 置 游戏 一 段 时 间 ， 就 能 轻 
颖 得 到 点 数 。 


Evolution: The World Of Sacred 





Device ( 神 楼 世界 Evolution 2) 


无 限 金 豆 

在 与 Eugene 惰 六 的 关卡 内 ， 一 间 有 士 
兵 睡 在 床上 的 房间 中 ， 走 到 对 著 首 上 红色 
十 字 的 郴 附 近 就 能 得 到 金 将 ， 而 且 没 有 限 
制 次 数 。 


辕 外 金钱 
成 功 完成 堵 戏 范 储 存 ， 之 后 读 取 储 档 再 
开始 游戏 就 能 得 到 更 多 金钱 。 


与 Master 和 King 对 打 

在 将 度 Normal 的 设 定 下 ， 以 不 
continues 及 不 输 一 回合 的 情况 成 功 完成 
Arcade Mode ' 单打 就 会 遇 上 Master ， 
双打 就 会 遇 上 Master 和 King 。 


使 用 Master 


在 Arcade Mode 打 倒 Master 和 后 就 能 在 
Arcade 中 的 Training Mode 使 用 。 


使 用 King 

成 功 完 成 所 有 22 场 赛 事 和 24 层 训 生 
关卡 ， 下 在 World Circle Mode 内 得 到 
第 一 位 的 排名 ， King 就 会 出 现 挑战 ， 打 
倒 他 和 后 就 能 在 Arcade 的 Training Mode 
内 使 用 


LEj[eERAdiie 


鞭 业 模 式 

在 主 选 单 内 玩 Gallery ， 再 在 第 一 个 尾 
面 内 快速 输入 B、X、Y、B、B、Y、 
X、B ， 如 果 输 入 正确 会 匠 到 一 下 音效 芷 
得 到 Stranger 和 所 有 图 必 。 又 或 是 在 任何 
认 度 认定 下 成 功 完 成 游戏 站 且 没 有 


continue 。 


2P 盔 击 
选择 双人 模式 后 1P 先 选 一 部 战机 ， 然 
后 2P 以 Start+A 去 玩 战 机 即 可 。 


Seaman 


扰 限 食物 

利用 两 将 记 剧 嘻 ， 一 张 记 销 了 之 前 的 进 
度 ， 再 用 另 一 张 开 始 新 游戏 ， 之 后 就 能 
新 堵 戏 内 调配 食物 到 茧 进度 中 ， 重复 过 动 
作 就 能 得 到 无 限 的 食物 。 


快速 进化 
把 Dreamcast 的 日 期 向 前 调教 数 日 ， 
进化 的 速度 就 会 稿 短 。 


快速 进化 到 Gillman 

当 和 进行 游 戏 时 不 停 轻 拍 底 部 的 上 内 融 ， 直 
至 它 开 始 吃 刚 出 世 的 Seaman， 之 后 加 紧 
拍打 上 有 具 融 直至 它 死 掉 ， 刚 出 生 的 Seaman 
将 会 立即 进化 至 Gillman 。 


为 Seaman 改 新 名 字 

在 第 一 次 输入 名 字 和 后 ， 不 停 地 对 物 褒 
Do You Love Me ? , ， 直 至 容许 改 即 名 
字 为 止 。 


移动 石 强 
在 石 对 上 按 X+R 和 和 或 一 即 可 。 


ie AITeEE24 TEA 
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蒜 是 模式 

开始 新 壕 戏 ， 在 Game Select 面 内 
紧 按 L 站 输入 X+Y， 如 果 输 入 正确 会 匠 到 
一 下 音效 ， 站 开 始 所 有 任务 和 系 机 。 


Free flight missions 20 和 21 
成 功 完 成 所 有 任务 和 战术 挑战 即 可 。 


F-18 Aggressor 


在 Carrier Free Flight 内 成 功 著 陆 和 渤 
送 多 於 9 次 即 可 。 


F-15DJ Aggressor 2 
在 游戏 内 超过 50 kills 即 可 


T-3 
在 坟 戏 内 超 100 kills 即 可 


将 励 飞 机 


成 功 完 成 以 下 任务 就 能 得 到 相应 
的 战机 : 











战机 任务 

T-4 Fighter Pilot 5 

T-2 Fighter Pilot 13 
Silver F-4EJ Fighter Pilot 20 
F-15DJ Fighter Pilot 26 
F-15J Fighter Pilot 30 
F-104J Tactical Challenge 5 
F-4J Tactical Challenge 6 
F-1 Tactical Challenge 7 
Gray F-4EJ Tactical Challenge 8 





Power Stone 2 


天 和 启 丢 外 玩 项 
只 要 每 次 完成 基本 模式 就 能 并 克 新 选项 。 


使 用 Pride 
成 功利 用 7 个 不 同 角色 完成 基本 模式 即 可 。 


使 用 Mel 
成 功利 用 8 个 不 同 角色 完成 基本 模式 即 可 。 


额外 场地 

使 用 所 有 角色 成 功 完 成 和 游戏， 包括 Mel 
和 Pride ， 就 能 在 原本 模式 内 天启 三 个 隐 
藏 场地 。 


商店 模式 内 100.000 credits 
在 入 戏 时 拾 起 #103 的 物品 ， 再 把 它 喜 
掉 就 能 得 到 100,000 credits 。 








Sydney 2000 


全 漠 能 力 值 

在 主 选 单 内 输 左 熏 、 和 一 、 一 、 人 一、 个、 
JJ 上 、* 一 、 一 、te- :如果 输 入 正确 会 匠 到 一 
下 音效 ， 之 后 进入 Olympic Mode 内 所 有 
项 目的 能 力 值 都 会 全 满 。 


Ultimate Fighting 
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超级 跑 手 

输入 5 BestJ 为 名 字 ，TBuy， 作 姓氏 ， 
就 能 在 Career Mode 内 得 到 999 点 去 创造 
一 个 强劲 的 玩 手 。 


使 用 裁判 John McCarthey 

在 Championship Road Mode 内 使 用 
自 恒 跑 手 腾 出 就 能 得 到 一 名 叫 Big , 的 跑 
手 ， 他 的 身 形 、 声 音 和 花 名 都 和 John 
McCarthey 一 柑 。 


使 用 Bruce Buffer 
使 用 自 讼 选手 腾 出 UFC Mode 即 可 。 


使 用 纸牌 女郎 
使 用 全 部 22 名 选手 都 在 UFC Mode 内 
腾 出 即 可 。 


使 用 Ulti-Man 
使 用 任何 一 个 玩 手 ， 在 Hard 的 准 度 讼 定 
下 腾 出 Championship Road Mode 即 可 


其 他 裁 判 

在 Vs. 书 面 内 紧 按 L 和 R ，Bruce Buffer 
就 会 取代 原本 的 John McCarthey ， 按 
L+R+A+B+X+Y 就 能 转 为 其 他 裁判 


二 加 


自动 进攻 
在 和 游 戏 选 项 画面 内 的 Offense 上 按 A、 
A， 志 脑 就 会 以 最 有 效率 的 方法 进攻 。 


自动 防守 

在 游戏 选 项 画面 内 的 Defense 上 按 A、 
A ,电脑 会 自动 玩 择 最 佳 的 方法 截 停 对 
手 。 但 在 第 4 节 尾 段 不 要 使 用 吉方 法 。 


San Francisco Rush 2049 


欺 晤 模式 

在 选 选 单 画 面 内 紧 按 L、X、Y“， 再 按 
R 就 会 出 现 7Cheat 的 选项 在 书面 底部 ， 
进入 后 再 输入 以 下 秘技 即 可 : 


所 有 夺 道 

指 著 ! All Tracks ,的 吐 项 再 紧 按 A 和 X ， 
按 尺 ' 放 开 所 有 键 ， 再 紧 按 X 和 YY， 放 开 
所 有 键 按 A、A、Y、Y ， 紧 按 L 和 R ， 
按 X 即 可 。 
所 有 车 辆 

指 著 " All Cars ,的 玩 项 再 翰 入 A、A、 
Y、Y、L、L ， 紧 按 R 和 X， 放 开 所 有 
键 ， 再 紧 按 L 和 A 即 可 。 


所 有 零件 

指 著 7 All Parts ,的 选项 再 紧 按 X、Y、 
A、L、R“， 放 开 所 有 按键 ， 紧 按 Y 和 A ， 
放 开 所 有 按键 ， 再 按 X、X 即 可 。 


无 豆 

指 著 ! Invincible ,的 选项 再 肾 按 L 和 X， 
按 A : 放 开 所 有 键 ， 紧 按 R 和 输入 A、X、 
Y 即 可 。 


喜 道 隐 影 

指 著 ! Invisible , 的 玩 项 再 输入 R、L、 
Y、X、A、A、X、Y ， 紧 按 L4R 再 按 
A 即 可 。 


喜 道 方向 

指 著 [Track Orientation , 的 遗 项 再 紧 
按 L+R， 按 X， 放 开 所 有 按键 ， 再 输入 
AN、X、Y : 肾 按 L+R ，' 按 X 即 可 。 


汽车 隐 影 

指 著 [lnvisible Car， 的 选项 再 紧 按 
L+X， 放 开 所 有 按键 ， 紧 按 R+Y， 放 开 所 
有 按键 ， 按 A 和 紧 按 L+R， 按 X， 放 开 所 
有 按键 再 翰 入 Y、Y、Y 即 可 。 


超重 汽车 
指 著 / Mass , 的 遗 项 再 紧 按 A 翰 入 X、 
X、Y“， 放 开 所 有 键 再 按 L 和 R 即 可 。 


碰撞 汽车 

指 著 TCar Collisions, 的 选项 再 紧 按 
L+R+X+Y+A， 放 开 所 有 按键 输入 X、Y、 
A 即 可 。 


超级 高 速度 

指 著 Super Speed 的 选项 再 紧 按 Y 
和 R， 按 L ， 放 表 所 有 键 ， 紧 按 A 和 X ， 
放 开 所 有 键 ， 再 输入 A、A、A 即 可 。 


超级 车 胎 

指 著 ! Super Tires , 的 吐 项 再 紧 按 R 和 
输入 X、X、X， 放 并 所 有 键 再 紧 按 L 和 
输入 A、A 即 可 。 


车 胎 比 例 
指 著 ! Tire Scaling , 的 选项 再 输入 X、 
Y、A、X、Y、A ， 肾 按 R 和 A 即 可 。 


Frame 比例 
指 著 [Frame Scale , 的 愤 项 再 输入 
L+A、A+Y、R+A 和 A+Y 即 可 。 


剂 车 系统 
指 著 Brakes , 的 选项 再 输入 Y、Y、 
Y : 紧 按 L+R+A+X 即 可 。 


在 通 当 位 置 复活 
指 著 ! Resurrect In Place , 的 导 项 再 输 
入 R、R、L、L、A、X、Y 即 可 。 


自动 夺权 

指 著 7Auto Abort, 的 玩 项 再 输入 
A、L、X、~R、Y， 紧 按 L+R， 按 
A、X 即 可 。 


Car mines 

指 著 rCar Mines , 的 选项 再 紧 按 
L+R+X ， 坦 入 A、Y， 放 开 所 有 键 ， 按 
A、Y 即 可 。 


Cone mines 

指 著 TrCone Mines , 的 愤 项 再 紧 按 
Y+R+L ， 放 开 所 有 键 ， 输入 X ， 紧 按 
A+X ， 放 开 所 有 键 ， 按 X 即 可 。 


自 共 模式 

指 著 /Suicide Mode, 的 选项 再 输入 
Y、R、L、R、L， 放 开 所 有 键 ， 翰 入 
双 痘 RULRSIRE EE 即 司 "。 


战 站 的 色彩 

指 著 Battle Paint Shop , 的 玩 项 再 紧 
按 Y， 输入 R、L、R、L， 放 开 所 有 键 ， 
输入 X、X、X 即 可 。 


改 继 乾 的 颜色 

指 著 " Fog Color 的 遗 项 再 紧 按 L+X ， 
放 开 所 有 键 ， 紧 按 A+X， 放 开 所 有 键 ， 紧 
按 Y+X ' 放 开 所 有 键 紧 按 R+X 即 可 。 


随机 抽取 武器 

指 著 "Random Weapons :的 玩 项 再 紧 
按 L+A， 输 入 X、Y， 放 开 所 有 键 ， 紧 按 
R+A 和 快速 输入 X、Y 即 可 。 


Demolition Battle 

指 著 TDemolition Battle , 的 遗 项 再 紧 
按 L+A ,输入 Y、X， 放 开 所 有 键 ， 肾 按 
R+A 和 快速 输入 Y、X 即 可 。 


中 级 辟 道 
分 别 得 到 初学 者 赛 道 的 第 1、2、3 名 
的 位 置 即 可 * 


高 级 恰 道 

分 别 得 到 中 级 赛 道 的 第 1、2、3 名 的 
位 置 即 可 。 
毒液 车 

收集 Stunt Mode 内 所 有 银 溃 即 可 。 


镇 压 车 
在 Stunt Mode 内 收集 16 个 金 种 即 可 。 


EUro 半 头 
在 Stunt Mode 内 收集 24 个 金 第 即 可 。 


GX-2 
在 Race Mode 内 收集 24 个 金 种 即 可 。 


小 型 XS 
在 Race Mode 内 收集 36 个 金币 即 可 。 


Panther 
在 Race 和 Stunt Mode 内 收集 所 有 人 金 、 
银 弟 即 可 。 


Disco 赛 道 


在 Stunt Mode 内 得 到 100,000 点 即 可 。 


Oasis 喜 道 


在 Stunt Mode 内 得 到 250,000 点 即 可 。 


Warehouse 坦 道 
在 Stunt Mode 内 得 到 500,000 点 即 可 。 


Obstacle 章 道 
在 Stunt Mode 内 得 到 1,000,000 点 即 可 。 


Downtown 战 闲 区 
在 Battle Mode 内 得 到 100 kills 即 可 。 


Piaza 怠 亲 区 


在 Battle Mode 内 得 到 250 kills 即 可 。 


Roadkill 战 半 区 
在 Battle Mode 内 得 到 500 kills 即 可 。 


Factory 战 六 区 
在 Battle Mode 内 得 到 1000 kills 即 可 。 


F355 Challenge: Passione Rossa 


天 局 隐 藏 屠 道 
在 Option 画面 内 紧 按 X+Y ， 吐 择 
Password , 再 输入 以 下 名 字 即 可 : 





密码 赛 道 
CinqueValvole Fiorano 
LiebeFrauMilch Nurburgring 
Stars&Stripes Laguna-Seca 
KualaLumpur Sepang 
DaysofThunder Atlanta 


Tokyo Xtreme Racer 2 





(首都 高 Battile 2) 


立即 腾 利 
在 开始 倒数 时 立即 紧 按 L+R， 及 2P 制 
的 A 键 。 


Te 时 iiliele 


所 有 音乐 模式 

在 Arcade Mode 的 玩 择 高 度 书 面 内 ， 
快速 接 动 左 膛 的 沙 键 15 下 即 可 。 如 果 使 用 
一 般 Dreamcast 手 制 ， 紧 按 著 代 表 左 沙 键 
的 键 即 可 。 


随机 模式 

在 跑 择 难度 书面 内 ， 快 速 接 动 左 还 的 沙 
键 15 下 即 可 。 如 果 使 用 一 般 Dreamcast 手 
制 ， 紧 按 著 代表 左 沙 键 的 键 即 可 。 


超级 驳 模 式 

在 选择 将 度 书 面 内 ， 快速 接 动 左 还 的 沙 
键 15 下 即 可 。 如 果 使 用 一 般 Dreamcast 手 
制 ， 肾 按 著 代表 左 沙 键 的 键 即 可 。 


Tequila 、Love Lease  、So0U| 


中 ossa Nova 
成 功 完成 Challenge Mode 的 第 一 个 妹 
程 即 可 。 


The Theme of jnoki 
成 功 完 成 Challenge Mode 的 第 二 个 训 
程 即 可 。 


Samba de Amigo 
成 功 完成 Challenge Mode 的 第 三 个 课 
程 即 可 。 


Ready 2 Rumble 





ziediilebglstelilile 有 2 


肥 产 手 

在 玩 择 角色 画面 内 输入 一 、 一 、 个、 
J、 一 、R、R， 如 果 输 入 正确 会 莫 到 一 
下 音效 。 


4 
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凤 
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王 
下 
口 





首 拳 手 
在 选择 角色 画面 内 输入 一 、 一 、 1 、 
+ 上 、 一 、R、L ' 如 果 输 入 正确 会 匠 到 一 
音效 。 


不 死 的 源 手 

在 玩 摆 角色 画面 内 输入 和 、 1 个、 
一 、J、R、R ， 如 果 输 入 正确 会 匿 
到 一 下 音效 


下 大 拳 套 

在 选择 角色 画面 内 输入 所、 一 、 
T、 |}、R、L ，' 如 果 输 入 正确 会 匠 到 
二 下 音效 。 


使 用 Freak E. Deke 
成 功 完成 Arcade Mode 即 可 。 


使 用 Michael Jackson 
成 功 完成 Arcade Mode 两 次 即 可 。 


使 用 G.C. Thunder 
成 功 完 成 Arcade Mode 三 次 即 可 。 


使 用 Wild "Stubby"” Corley 
成 功 完 成 Arcade Mode 四 次 即 可 。 


使 用 Shaquille ONeal 
成 功 完 成 Arcade Mode 五 次 即 可 。 


使 用 Freedom Brock 
成 功 完成 Arcade Mode 六 次 即 可 * 


使 用 Rocket Samchay 
成 功 完成 Arcade Mode 七 次 即 可 。 


使 用 Robox Rese-4 
成 功 完 成 Arcade Mode 八 次 即 可 。 


使 用 Mr. President (克林顿 ) 
成 功 完成 Arcade Mode 九 次 即 可 。 


使 用 第 1 夫人 (希拉 莉 ) 
成 功 完成 Arcade Mode 十 次 即 可 。 


使 用 Rumble Man 

利用 所 有 角色 成 功 完 成 Championship 
Mode ， 之 后 再 完成 双 度 Hard 的 arcade 
Mode 即 可 。 


隐藏 新 年 服 节 
把 日 期 铀 至 1 月 1 日 ，Joey T 就 会 穿 新 
年 服饰 出 现 。 


隐藏 St. Patrick's Day 服 节 
把 日 期 铀 至 3 月 17 日 ， 裁判 将 会 以 新 服 
饰 示 人 。 


隐藏 情人 和 节 有 最 区 
把 日 期 调 至 2 月 14 日 ，Lulu 将 会 以 新 
服饰 示人 。 


隐藏 复活 和 节 服 节 
把 日 期 铀 至 2001 年 4 月 23 日 ，Mama 
Tua 将 会 以 新 服饰 示人 。 


隐藏 独立 是 服 草 
把 日 期 铀 至 7 月 4 日 ，G.C. Thunder 将 
会 以 新 服饰 示人 。 


na 


| 王 


隐藏 万 对 和 节 服 节 
把 日 期 铀 至 10 月 31 日 ，J.R. Flurry 将 
会 以 新 服饰 示人 。 


隐藏 垩 心 节 服 节 
把 日 期 铀 至 12 月 25 日 即 可 。 


冠 芋 服 节 


成 功 完 成 Championship Mode 即 
可 多 得 。 


Silent Scope 


隐藏 模式 

在 模式 选择 画 面 内 输入 一 、 4、 
AKC NENRYRS 世人 人 、 
+、 一 、X、Y ,如果 输 入 正确 将 会 划 
到 一 下 楼 要 





反射 关卡 
在 模式 选择 画面 内 输入 擅 、 人 二 、 一 、 
海上 本 二 了 


T、*-、|$、X ， 如 果 输 入 正确 将 会 匠 
到 一 下 枪 声 。 


第 一 身 和 视点 

在 模式 选择 画面 内 输入 T、1T、1T、 
T、1、1、 1、|} ' 如果 输 入 正确 会 匠 
到 一 下 检 吉 。 


加 速 模式 

在 模式 选择 画 面 内 输入 JJ 、Y、1T、 
X、Y、|$、 一 、J4 、 一 、X、Y， 如 果 
输入 正确 会 匠 到 一 下 检 声 。 


Love 模式 
在 模式 吐 择 面 内 输入 *e-、 一 、 一 、 
X、Y ， 如 果 输 入 正确 会 匠 到 一 下 枪 声 。 


夜晚 模式 

在 模式 选择 画面 内 输入 1、 一 、 上 、 
< 一 、T 、X、Y， 如 果 输 入 正确 会 匠 到 一 
下 栓 声 。 


没有 险 影 
在 模式 选择 画面 内 输入 一 、 一 、 一 、 
X“， 如 果 输 入 正确 会 匠 到 一 下 枪 声 。 


没有 浮标 

在 模式 选择 画面 内 输入 一 、 上 1、 一 、 
X、 一 、1、 一 、X， 如 果 输 入 正确 会 英 
到 一 下 检 声 。 


没有 敞 人 显示 

在 模式 玩 择 画面 内 输入 一 、 一 、 一 、 
一 、*、|$、T、 一 ' 如 果 输 入 正确 会 匠 
到 一 下 枪 声 。 


以 半 休 生命 换取 5 秒 

在 Arcade Mode 内 覃 停 游 戏 ， 之 和 后 输 
入 T、1T、 | 、，、t 二 、 一 、*e、 一 、 
A、B ， 如 果 输 入 正确 会 匠 到 一 下 枪 声 。 
以 5 秒 换 取 半 傈 生命 


在 Arcade Mode 内 暂停 游戏 ， 之 后 输 
人 人 B、A、 一 、t 二 一 人、*、 | 、|4、 
T、1T， 如 果 输 入 正确 会 匠 到 一 下 枪 声 。 


100 挑战 模式 
成 功 完成 9 个 户外 射 荆 挑战 即 可 。 


力 外 喷 项 

在 任何 难度 设 定 下 成 功 完成 游戏 ， 实 时 
视窗 和 8 休 生 命 的 玩 项 会 出 现 。 同样 情 沈 
下 再 完成 游戏 一 次 ， 扰 限 credits 和 时 间 限 
制 多 加 30 秒 的 遗 项 将 会 出 现 。 


Super Runabout: San 
Francisco Edition 





其 旺 模 式 
输入 "Elvis! ! ! J 为 牌照 的 名 称 ， 即 
可 获得 所 有 车 辆 和 关卡。 


ShenMue (莎木 ) 


70 人 战 辣 
成 功 完 成 游 双 芷 储存 Clear Data， 就 出 
现 70 人 融 半 的 玩 项 。 


反 转 操控 的 Space Harrier 

在 该 版 内 肾 按 A、X 或 Y，FruUpinput 
is down 将 会 出 现在 Credits 之 下 ， 按 
Start 开始 乾 双 即 可 。 


额外 金钱 

在 得 到 工作 和 后 的 第 二 天 ， 把 所 有 箱 移 动 
至 Warehouse 3 :之 后 不 要 回 到 
Warehouse 17 ， 去 玩 未 镖 或 做 其 他 事 浪 
费时 间 ， 直 至 Ryo 褒 到 回 家 的 时 间 。 之 和 后 
第 二 天 的 早上 起床 ， 把 昨天 的 工作 重复 ， 
你 将 会 得 到 金钱 。 


更 好 运 毛 

去 到 Lapis 处 选择 赌博, 成 为 你 的 将 
来 ， 她 会 给 你 一 个 幸运 号 码 ， 之 后 去 赌博 普 
下 注 你 的 幸运 号 码 ， 你 将 会 有 70% 膀 出 。 


扰 限 金 匀 

在 桌 上 取得 每 日 的 500 yen 和 后 ， 部 开房 
屋 再 进入 自己 的 房间 ， 部 开房 间 和 再 在 桌 
上 取得 500 yen ， 重 复 过 个 动作 将 会 得 到 
扰 限 的 金钱 。 


Cannon Spike 


使 用 Mega Man 和 B.B Hood 


使 用 任何 角色 在 任何 交 度 下 成 功 完 成 壕 
台 ， 在 选 人 画 面 按 熏 或 一 直至 Mega Man 
和 B.B Hood 出 现 为 止 。 


Cammy 的 其 他 服 节 
在 选 人 画面 内 指 著 Cammy 按 1 人 或 
v 即 可 。 


隐藏 衣服 
成 功 完成 游戏 两 次 就 能 得 到 全 部 。 
榴弹 炮 


成 功 完成 游戏 3 次 就 能 看 到 所 有 爆 机 画 
面 ' 之 后 再 重新 闻 始 游戏 ， 有 无 限 弹药 的 
榴弹 殉 将 会 出 现 。 


Operation: WipeoOut 模式 
在 任何 交 度 的 设 定 下 ， 在 5 小 时 之 内 成 
功 完成 游戏 即 可 。 





CTEeiiie 事 2 


使 用 Morrigan 
在 选 人 书 面 内 指 著 疝 号 按 人 即 可 。 


使 用 Ain 
在 选 人 忌 面 内 指 著 问号 按 上 即 可 。 





Resident Evil 2 (Biohazard 2) 


无 限 弹药 


在 物品 选项 画面 内 输入 T、1T、 小 、 
JJ 、 证 、 一 、*-、 人 一 、R 即 可 。 


充 术 战 门 模式 

利用 所 有 角色 完成 禾 戏 后， 和 进入 
Special 的 遗 项 内 7 Extreme Battle Mode ) 
将 会 出 现 。 


18 Wheeler' American Pro Trucker 





隐藏 停车 场 关卡 
成 功 完成 每 个 停车 场 天 卡 ， 就 会 出 现 第 
5 天， 再 完成 后 会 出 现 第 6 天。 


使 用 Nihonmaru 


使 用 全 部 4 个 角色 都 完成 Arcade 
Mode 即 可 。 


Telil[eei ait 


使 用 Super Sonic 


使 用 开始 时 6 个 角色 都 完成 游戏 和 后 ， 
Sonic 会 自动 楼 成 Super Sonic 。 


The Typing Of The Dead 


hidden Vs. CPU 
输入 DOAKSIM , 作为 密码 即 可 。 


更 多 玩 项 

输入 KIKMAHP,、FrDKRORCR , 和 
ISTKZJGH , 作为 密码 就 能 开启 无 限 
Continue、 所 有 首 胶 等 模式 。 


Virtua Cop 2 


大 疆 模 式 

成 功 完成 台 易 度 " 易 , 的 游戏 后 ， 当 回 
到 主 画 面 时 使 用 D 控 制 器 输入 X、A、Y、 
B、B、B、1T、1T、1T、1T、1T， 如 果 
输入 正确 会 匠 到 一 下 音效 。 


简 模 式 

成 功 完成 允 易 度 " 中 , 的 和 游 戏 和 后 ， 当 回 
到 主 画 面 时 使 用 D 控制 器 输入 L 熏 、 一 、 
L、J、L、T、R、* 一 、R、 一 、R、$、 
R、 1 人 T ， 如 果 输 入 正确 会 匠 到 一 下 音效 。 


随机 模式 

成 功 完成 交易 度 ' 鸡 , 的 堵 戏 和 后， 当 回 
到 主 画面 时 使 用 D 控制 器 输入 B、 僵 、 
X、 YX、Y、B、A、BA、 一 、* 人 一 、 
一 、e- ,如果 输 入 正确 会 匠 到 一 下 音效 。 








2001 


发 售 日 
1 月 25 日 


2001 


量 售 日 

2 有 18 
2 月 2 日 
2 月 8 日 
2 月 15 日 


2 月 22 日 


2001 


发 售 日 
3 月 1 日 
3 月 15 日 


3 月 22 日 


3 月 29 日 


月 


1 


六 戏 名 称 


ECCO THE DOLPHIN DEFENDER OF THE FUTURE ~ 


ULTMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP 
来 玩 哥 责 夫 球 吧 2 新 的 挑 睦 
我 是 多 哟 A 莫 


2 


游戏 名 称 

THE 心理 游 

ELDORADO GATE 第 3 郑 
HUNDRED SWORDS @BARA 版 
AERO DANCING1 

HUNDRED SWORDS 

强 珠 机 V@VPACHI~CR 好 实 团 ~ 
ANGEL PRESENT 

FISH EYES WILD 

MACROSS M3 

西风 之 狂 诗 曲 


3 
和 游 戏 名 称 
火炎 摔角 
BATTLE BEASTER 
LE MANS 24 HOURS 
ANGEL PRESENT 
BIOHAZARD CODE:VERONICA 完 全 版 
EVE ZERO 完全 版 ARK OF THE MATTER 
POWER JETRACING 2001 
WORLD SERIES BASEBALL 2K1 
栅 大 战 3 ~ 巴黎 在 燃 粳 吗 ~ 
ILLBLEED 
NFL2K1 
NBA2K1 
SEGAGAGA (D-DIRERT 专 走 ) 
纯情 房东 俏 房 客 SMILE AGAIN 
ILLBLEED @BARA 版 
MARIE&ELE 之 ATELIER 
NEPPACHI 2001@VPACHI ( 暂 称 ) 
春雨 瞪 日 


2001 年 4 月 预定 


强 售 日 
4 月 5 日 


4 月 26 日 
4 月 


2001 


2001 


2001 


邀 艇 名 舟 
CANVAS 


SS 

CHI Q 之 好 朋友 
HAPPY 女 LESSON 
CLOSE TO ~ 祈 守 之 丘 ~ 
ELDORADO GATE 第 四 郑 


游 才 名 舟 
ELDORADO GATE 第 五 关 
火炮 村 峡 ~THE VIRGIN ON MEGIDDO-~ 


8 


游戏 名 秋 
ELDORADO GATE 第 六 关 


10 
汉 才 名 科 
ELDORADO GATE 第 七 郑 


今春 发 售 预定 


游戏 名 称 

AS SNOW..( 白 名) 

ALIEN FRONT 

COMIC PARTY 

DYNAMIC GOLF 

FAR NATION 

FLAG LANSTEL ( 暂 称 ) 

GETBASS 2 

GUNDAM 纲 络 愤 问 ( 暂 名 ) 
INNOCENT TEARS 

UTHERB《 斩 称 ) 

MONSTER BREED 

MSR METROPOLIS STREETRACER 
NBAHOOP2Z 

NiIBELUNGEN 之 戒指 

READY 2 RUMBLE BOXNG ROUND 2 
RING AGE 

ROOMMATE NOVEL~ 井上 泳 子 暂 名 ) 
VICTORY GOAL 2001( 暂 名 ) 

欢迎 来 到 PIACCARROTI2.5 

图 围 转 温泉 2( 暂 名 } 

育成 打 比赛 马 


2001 


壕 虎 名 称 

从 EXANDER JHE ROAD TO PERCIA 
BRAVE KNIGHT 

CRAZY TAN 2 

CULDCEPT SECOND 

DERBY OWNERS CLUB ONLINE 
FROIGAN BROTHERS 

MAGIC THE GATHERING 


(| 全 LULJL E 


并发 商 / 络 行 商 
SEGA 
CAPCOM 
SOFTMAX 
SEGATOYS 


并 发 商 / 发 行商 

VSIT 

CAPCOM 

SEGA 

CRI 

SEGA 

大 黑 生 机 
NECINTERCHANNEL 
VCTORINTERACTVE SOFTWARE 
SOFTMAX 


天 发 商 / 发 行商 

SPIKE 

STUDIO WONDER EFFECT 
SEGA 
NECINTERCHANNEL 


NEC INTERCHANNEL 


六 发 商 / 悚 行商 
NECINTERCHANNEL 
6GA 

NEXTING 

DAIAM POLYSTAR 
KID 

CAPCOM 


并 发 商 /发 行商 
CAPCOM 
广 美 


关 发 次 / 弘 行 商 
CAPCOM 


并 发 沿 / 发 行商 
CAPCOM 


天 发 商 / 发 行商 

SECA 

SECA 

AQUAPLUS 

SEGA 

SEAG 

TAKUYO 

SEGA 

BANDA 

GLOB 人 入 AENTERTANMENT 
TAUYO 

NEC INTERCHANNEL 
SEGA 

MIDWAY 

SUCCESS 

MIDWAY 

TAUYO 

DATAM POLYSTAR 


NECINTERCHANNEL 
SEGA 
SEGA 


央 发 商 / 发 行商 
MEDIAFACTORY 
PANTHER SOFTWARE 
SEGA 
MEDIAFACTORY 
SEGA 

SECGA 

SEGA 


游戏 类 型 





NBA 2K 系列 

RNFL 和 系列 

NHL XK 系 天 

NIVERONG 之 指 轮 

OUTTRIGGER 

POWER SMASH 2 

PROJECT PROPELLER ONLINE( 声 名) 
SONIC ADVENTURE 2 

TOEJAM & EARL 

WORLD SERES BASEBALL 2K 系 开 
不 可 逆 世 界 之 探 侦 种 十 

莎木 | ( 章 称 ) 

创造 怪 吐 


司 售 日 未 定 
游 粘 名 称 
AGE OF EMPIRE ( 暂 称 ) 
BALDER'S GATE 
AQUAPANIC 
DARK EYES ( 章 称 ) 
DEE DEE PLANET 
DYNAMITE 刑事 2 @BARA 版 
DYNAMITE ROBO 〈 章 称 ) 
GAAMASTER 
GETBASS @BAR 内 版 
GRINCH ( 暂 称 ) 
HAMUNAPTRA ~ 失去 了 的 沙漠 之 都 ~〔 暂 称 ) 
K-PROJECT( 暂 名 ) 
K1 DREAM 
MEMORYS OFF 2 ( 章 名 ) 
LITTLEDREAM 
PRINCESS MAKER COLLECTION 
SENTIMENTAL PRELUDE 
STREETFIGHTER ZEROIL(DC DIRECT 专 彭 ) 
THEHOUSE OF THE DEAD 2 @BARA 版 
THEHOUSE OF THEDEAD 3 
TREASURE STRIKE@BARA 版 
10SIX~OWN.MINE.DEFEND.ATTACK.24.7~ 
TYPE X~SPIRAL NIGHTMARE~ 
WWW SOCCER ~ 参加 者 募集 ! ~ 
ZOMBIE REVENGE @BARA 版 
部 问 之 三 国 计 
角子 老虎 机 帝王 DREAMSLOT( 疡 名 ) 
地 球 之 友 
报 爱 订 洛 MELTY SCHOOL 
虹 色 天 使 
全 魔 大 战 2000 假名 LEON 新 帝 之 险 谋 
超级 机 械 和 人 大战 A 
春风 喷 队 VFORCE 2 ( 暂 称 ) 
章鱼 之 MARINE 
柴 炎 能 2 (站 称 ) 
到 莉 与 艾 莉 的 钙 全 术士 
职业 指南 麻 洗 “ 兵 ， DX 通信 对 应 版 
新 SPACE CHANNEL 5( 匠 名 ) 
机 动 战 十 GUNDAM 堪 孝 VS. 自 洲 


SEGA 
SE6A 
号 6A 
SUCCESS 
SECA 
SEGA 
SEGA 
SEGA 
SECA 
SE6A 
ABEI 
SEGA 
SEGA 


隅 发 商 / 发 行商 
KONAMI 

SECA 

SEGA 

NEXTECH 

SEGA 

SECA 

童 

CAPCOM 

SEGA 

KONAM| 

KONAMI 

SEGA 
XNGENTERTANMENT 
KID 

PANTHER SOFTWARE 
GENEQS 

NEC INTERCHANNEL 
CAPCOM 

SEGA 

SEGA 

KID 

发 售 商 未 定 

SEGA 

HAPPY? 

SEGA 

GAME ARTS 
MEDIAENTERTANMENT 
NEXHNG 

CULIURE BRAN 
JAPAN CORPORATION 
SECGA 


MICRO CABIN 
音 


COOLKIDS 
CULTURE BRAN 
SEGA 

BANDAI 


类 作 旺 辣 去 





2001 年 1 
仅 售 日 六 数 名 和 
1 月 24 日 PHANTASYSTAR ONLINE 
1 月 IHRADRAG RACING 
PROJECT JUSTICE 
VANISHING POINT 
2001 年 2 
发 售 日 小 数 名 舟 
2 月 14 日 18-WHEELER AMERICAN PRO TRUCKER 
2 月 28 日 DAYTONAUSA 
OUTTRIGGER 
2 月 |LLBLEED 
LEGEND OF THE BLADEMASTERS 
MARS MATRIX 
STUPID INVADERS 
3 月 2 日 ALONEIN JHEDARK4THENEWNIGHTMARE 
UNREAL TOURNAMENT 
3 月 7 日 THE MUMMY 
3 月 STUNTGP. 
2001 年 内 预定 
仅 售 日 六 虎 名称 
2001 年 冬 ”HALFLIFE 
2001 年 春 BOMBERMAN ONLINE 
FLOIGAN BROTHERS 
LEGACYOF KAN: SOUL REAVMER 2 
0O0GABOOGA 
PEACEMAKERS 
WORLD SERIES BASEBALL %K2 
2001 年 夏 CRAZYTAX 2 
SAMBADE AMIGO 2001 
2001 年 BLACK AND WHITE 
F1RACING CHAMPIONSHIP 
ROSWELL CONSPIRACIES 
SONIC ADVENTURE 2 
SURF ROCKET RACER 
TYPING OF THE DEAD 
VP 
奴 售 日 未 定 
洲 坟 名称 
ALIEN FRONT 
EVL TWN: CYPRIEN'S CHRONICLES 
MONSTER BREEDER 
TAKE THEBULLET 


日 本 版 名 字 

PHANTASY STAR ONLINE 
日 本 未 发 表 

燃 粳 吧 ! JUSTICE 学 轩 
日 本 未 发 表 


日 本 版 名 字 
18-WHEELER 
DAYTONAUSA2001 
OUTTRIGGER 
ILLBLEED 

日 本 未 发 表 
MARS MATRIX 
日 本 未 发 表 

日 本 未 发 表 
日 本 未 发 表 
HAMUNAPTRA 
日 本 未 发 表 


日 本 版 名 字 
日 本 未 发 表 
爆 强 和 人 ONLINE ( 日 本 未 发 表 } 
日 本 未 发 表 


SOUL REAVER 2 ( 日 本 未 发 表 ) 


日 本 未 发 表 

日 本 未 发 表 

日 本 未 发 表 

凉 狂 的 士 2 ( 日 本 未 发表 ) 
SAMBADE AMIGO VER.2000 
日 本 未 发 表 

FiWORLD GRANDPRIXIIFOR DREAMCAST 
日 本 未 发 表 

SONIC ADVENTURE 2 
POWERJETRACING 
TYPING OF THE DEAD 
日 本 未 发 表 

日 本 版 名 字 

从 IEN FRONT { 日 本 未 发 表 ) 
日 本 未 发 表 

MONSTER BREEDER 
日 本 未 发 表 


次 和 行商 过 闪 朱 型 
SONIC 下 AM SEGAOF AMERICA “”RPG 
BETHESDA BETHESDA RAC 
CAPCONM CAPCOM FIG 
CLOCKWORK GAMES ACCLAM RAC 
和 和 和 而 泛 衣 天 型 
SECAOF JAPAN SEGAOF AMERICA ”未 定 
SEGAOF JAPAN SEGAOF AMERICA ”RAC 
AM20OF CRI SEGAOF AMERICA 3DSTG 
CLIMAXGRAPHICS ”SECGAOF AMERICA  AAVG 
RONIN RIPCORD GAMES RPG 
TAKUMI CAPCOM STIC 
川 LAM UBISOFT ACT 
DARK WORKS INFOGRAMES AVG 
UNRE 人 AL TOURNAMENT INFOGRAMES 3DSTG 
REBELLION KONAMI ACT 
开 AM17 INFOGRAMES RAC 
天 和 商 改行 商 沾 计量 
SIERRA SIERRA 3DSTC 
HUDSON SOFT SEGAOF AMERICA ACT 
VISUAL CONCEPTS “”SEGAOF AMERICA ”APUZ 
CRYSTAL DYNAMICS BIDOS FlIG 
VSUAL CONCEPTS “SEGAOF AMERICA ”EEC 
MASA UBI SOFT ACT 
SEGAOF J 印 由 SECGAOF AMERICA ”SPT 
SEGAOF JAPAN SEGAOF AMERICA ”ACT 
SONICTEAM SEGAOF AMERICA ”ETC 
LIONHEAD STUDIOS  SEGAOF AMERICA SLC 
VDEO SYSTEM UBISOFT RAC 
RED STORM RED STORM ACT 
SONIC 下 AM SEGAOF AMERICA ACT 
CRI CRAVE RAC 
SEGAOF JAPAN SEGAOF AMERICA ”EfC 
KALISTO UBI SOFT ACT 
总 丙 行商 过 吉 且 型 
SEGAOF JAPAN SEGAOF AMERICA ”SHE 
INUTERO UBISOFT AVG 
NECHE TOMMO SLG 
REDLEMON SEGAOF AMERICA 3DSfG 
※ 蓝 色 字 杀 为 修 打 过 的 发 售 日 项 目 、 

类 条 名字 条 困 扩 和 的 泛 夫 项 目 ， 











5 到 一 
一 参 


EN、 _ 量 目 CAIM| 下 十 得 料 集 

















SNK NARRCTEPS ALLRBOUTIIUSTRITIONS 
em“ 北 -PP 汪 禹 本 
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稳 白 井 影 二 、 森 气 楼 、 士 郎 大 野 之 后， 第 四 位 曾经 参与 
《SAMURAI SPIRITS》 侍魂 ) 系 列 设计 工作 的 书 师 ， 九 十 
年 代 初 加 入 SNK GRAPHIC DESIGN DEPARTMENT ， 早 
期 曾经 为 《 真 SAMURAI SPIRITS 一 霸王 丸 地 狼友 一 》 和 
《SAMURAI SPIRITS 一 天 草 了 降临 一 >》 设计 和 游 戏 用 的 原 尾 ， 
或 许可 能 因为 过 个 巧合 的 机 会 ， 令 到 北 千 里 日 后 与 侍魂 系列 
千 下 了 不 解 之 称 。 自 此 以 和 后， 北 干 里 表 始 陆 乱 参与 SNK 其 
他 作品 的 设计 工作 ， 至 於 参 与 度 最 高 的 ， 则 可 算是 立体 化 以 
和 后 的 4SAMURAI SPIRITS 一 侍魂 一 》\《《 侍 魂 SAMURAI 
SPIRITS 2 一 ASURAS 地 6 魔 例 一 》， 以 及 PlayStation 专 
用 和 游戏 《剑客 民 寺 杀 囊 醒 的 帮 红 之 刃 SAMURAI SPIRITS 
新 章 》， 其 中 强烈 的 个 人 风格 ， 除 了 成 功 为 侍魂 建立 了 另 一 
个 形象 之 外 ， 更 令 人 留 下 了 深刻 的 印象 


右 月 MEPL 有 YERS 口 尼 M 有 局 月 工 1 风 E 


111LE :CNK CAL = 


2000 年 先 作 





@ SNK 1994,1995,1996,1997,1998,1999,2000,2001 
G@ MOTO KIKAKU @ CAPCOM Co.,LTD. 1999,2000 ALL RIGHTS REVERSED. 
滋 《] 贾 上 沃 融 最 强 FIGHTERS SNK VS. CAPCOM 》 由 CAPCOM CO.,LTD. 部 份 受 权 SNK CO.,LTD. 揭 造 及 贩 豆 
小 rTCAPCOM 1J1CAPCOM CoO.,LTD. 广 册 商 标 

※《CAPCOM vs. SNK MILLENNIUM FIGHT 2000》 由 SNK CO.,LTD. 部 份 受权 CAPCOM CO.LTD. 揭 造 及 昕 喜 
汉 TSNK ,SNK CO.,LTD. 广 册 商 棱 




















1171LE :NAKORURU & RIMURURU 妙 妹 


2000 年 抠 作 











加 疝 人 网 蕊 忆 L 有 站 蕊 岂 仿 昌 扎 NM 月 扣 月 过 [本 蕊 


右 月 MEFL 月 站 E 忆 三 口 口 M 月 后 月 工 1ME 
































7m7PLE : 克 关 兄 桨 吧 亨 / 二 二 ED 


2000 年 移 作 








一 大 7 光 旭 ee ae 


本 侍 





〖 仿 缠 SURMSPIRITS2 
mi 耶 随 人 恒 一 从 


1T7TLE :SNHRCALENDAR'99 3 有 所、4 捕 


1998 年 多 作 




























站 2 
列 弱 的 蔓 条 之 刀 2UUUDIT 


妨 7LE : 侍 吏 新 和 章 齐 订 之 2 4 AN Ia 芭 、 
MAINLLUSTRATON sa 


1998 年 用 作 





Vs BNP SERIES 
1171LE :SNK VS CAPCOV 


有 / 户 -二 六 肝 请 综 FGHTERS 
本 AIN 人 LLUSTRATON 


1999 年 和 揭 作 















操 朋 的 臣民 L 月 站 臣民 所 DC MR 有 操 月 莹 [ME 









1 
三 
站 
正 
已 
正 
下 
疡 
口 
四 
世 
册 
要 
正 
一 
LU 
二 
让 
已 





暂停 中 的 J 


JJ 由於 有 要 事 在 身 ， 未 能 撰写 他 的 入 者 话 。 
( 按 : GPDC 有 和 纺 辑 户 他 能 早日 如 队 。 ) 








二 Treoppepn 我 决定 将 早 写 好 的 入 者 话 收 起 …… 不 要 闻 原 
5 绝 心 底 有 干草 语言 …… 各 言 之 今 期 我 不 想 与 其 他 人 分 享 心 
0 影子 ， 每 个 时 刻 就 只 有 你 能 紧 随 我 的 步 
伐 ， 与 我 形影不离 ………: 尽 我 俩 也 一 起 渡 过 鲜 下 人 生 吧 …… 





多 而 我 亦 因为 太 懒惰 关 傈 ， 现 在 跑 关 步 已 径 开 始 喘 氟 ， 幸 好 德 算 跑 快 
一 分 舌 。 

多 条 乘 搭 过 头 班 船 和 火车 后 ， 禾 於 当 到 乘 搭 头 班 地 铁 的 滋味，。 
急 看 到 和 维修 用 的 火车 ， 感 觉 很 特别 。 

多 很 想 做 运动 ， 不 知 再 次 踏足 球场 会 怎样 呢 ……. 


44 新 年 闭 得 要 死 的 AINH0O44 


※ 今年 农 层 新 年 一 如 以 往 没 有 甚 床 分 别 ， 一 向 庆祝 活动 不 多 、 拜年 看 
多 、 利 是 钱 不 多 ， 在 家 中 发 问 时 间 就 好 多 。 

※ 由 於 初 三 家 人 跟 旅 行 团 到 赤 柱 和 游览， 可 惜 我 后 悔 没 有 参加 ， 所 以 神 
日 要 独 个 儿 在 家 壬 渡 过 ……- 

※ 近日 旺角 街头 时 常 出 现 一 名 妇 子 向 路 人 又 财 ， 她 表示 身上 没 钱 乘 车 
回 家 ， 可 和 否 借 二 十 元 和 给 我 。 各 位 革 者 遇 上 二 情况 ， 便 要 切 勿 上 当 ! 

※ 希望 DEAD OF ALIVE 的 电影 版 不 要 由 真人 饰演 ， 谭 以 进 蚤 版 本 的 
CG 来 措 作 。 

※ 对 笔者 来 府 ， 美 版 和 游 戏 真 的 允 以 接受 。 

※ 很 措 住 YMCA 就 诗 时 我 喜欢 的 人 ， 不 知 她 现在 的 生活 如 何 呢 ? 

※ 初 五 的 天 气 真 是 好 闵 ! 冷 得 我 震 … 震 … 震 … 啊 ! 

※ 祝 LOVE HINA 在 Dreamcast 上 推出 第 二 集 ! 

※ 享受 了 共 五 天 的 假期 后 ， 就 是 超 赶 稿 的 日 子 …… 超 ! 赶 ! 超 ! ! 





近期 心情 不 佳 二 二 后 二 和 

人 纺 是 有 惰性 的 …… “本 
我 要 慑 强 者 呀 ! exA 
KEN 是 无 向 ， 疾 风 迅 雷 脚 3 
是 最 强 ! (不 过 点 都 要 讲 ， 
我 都 傈 久 得 春 二 好 胡 ， 特 别 全 / 

是 脚 部 …… 唔 好 打 我 呀 ! ) SS 

但 … 我 的 技术 好 像 永 让 停 留 在 同一 阶段 ! 

通 顶 和 后 的 感 锅 真 傈 唔 好 受 …… 

IKI 要 走 了 …… ( 生 真 傈 好 开心 ! ) 

褒 笑 而 已 ， 在 此 希望 你 前 途 一 片 光明 ! ( 所 空间 时 都 唔 好 回来 ! 
呵呵 ^^ ) 






KOTARO 


Number05 


执笔 之 时 ， 已 是 二 月 七 日 凌晨 的 四 时 二 十 五 分 ， 脑 海 一 片 空白 …… 


新 年 进步 。 


新 春 大 吉 
| 一 
米 年 初 一 居然 患 上 了 有 胃 炎 ， 又 没有 猎 生 上 膀 病 ， 和 结果 个 


# 今 个 星期 又 有 好 多 功课 要 交加 上 测验 

类 放假 的 日 子 已 完 千 了 

过 了 今 个 星期 便 可 以 新 时 有 囊 交 功 课 地 狼 

# 身体 好 像 越 来 越 虚弱 了 “， 要 早 一 点 休息 ， 休 息 
炒 再 见 ! ! 
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IHTROCUCIHNG GRmEPLHRVERS E 一 日 尽 口 


紧 量 发 售 | 


DRImEDPLRVEPRS 巨 一 所 月 展 D 力 专 为 上 网 爱好 
者 而 呈 鹿 ， 现 已 正式 推出 。 配 合 现今 网 上 购物 的 新 
趋 委 ， 尔 让 未 有 信用 卡 的 朋友 ， 可 以 同样 享 受 在 
gameplayers.com.hk 网 上 Shopping 的 纱 趣 。 


首 批 推出 的 为 《Street Fighter》 及 《BIO Hazard》 
两 大 系列 E-Card， 每 系列 三 张 。 


STFEEET FIDGHTER 


如 何 使 用 巨 月 而 巨 只 月 风 E 尺 扎 巨 一 工 月 玉 已 

(1.) 每 款 Gameplayers “E-Card, 的 正面 都 会 印 上 不 同和 游戏 的 “角色 造 
型 ，, 翻 开 “E-Card。， 背 面 ， 亦 会 看 到 卡 上 关 似 探 探 卡 的 银 油 部 分 苹 著 
一 组 “E-Card, 号 码 和 一 组 启动 密码 。 
在 Gameplayers 的 网 上 商店 挟 选 了 适合 货品 , 到 过 付款。 页 面 后 ， 请 


将 卡 上 的 银 油 部 分 乔 去 ， 输入 “E-Card， 号 码 及 启动 密码 ， 然后 自 订 一 
组 新 的 E-Card 户 口 密 码 。 三 
广 口 成 功 局 动 后 ， 网 站 会 由 向 关 下 的 E-Card 收 取 你 所 订购 之 款项 ， 交易 售 喜 地 点 : gameplayers.com.hk On-Line Shop 


完成 后 会 於 网 站 页 面 显示 结 多 。 1 是 人 
.) 可 以 园 择 < 合 们 E-Cards> 方 法 使 E-Card 增 值 。 or 5 上 ; 
三 把 佳 劲 电子 湾仔 188 商 场 1 楼 
天 朗 书 报社 ”湾仔 188 商 场地 下 


下 NMJ)EE 忆 LA 下 蕊 只 三 已 只 口 UL 下 


精 选 奖品 包括 


Dreamcast 
Playstation 2 


Gameboy Advance 


计 EEEEINECEEEEKEED 
训 7 是 【印花 】 以 $1 换取 超 值 奖赏 
数码 游戏 嘉年华 -- 
浴 行 日 期 : to be confirmed 
映 地 点 : to be confirmed 


关 








由 即日 起 ， 立刻 剪 下 Game Players DC “六 戏 读 DC,，、Game Players PS “六 戏 读 PS，、Game Plus “ 效 乐 读 ，、Hyper PC Player “电脑 游 图 地 ， 及 
| KIDS “少年 王 , 刊登 之 【Gameplayers Group 印花 】 。 就 有 机 会 由 2000 年 12 月 9 日 起 ,为期 一 年 举行 的 “数码 游戏 嘉年华 。 之 “将 投 日 。 中 ， 涯 印花 


以 $ 1 公开 竟 投 多 款 新 游戏 主机 及 其 他 重量 级 奖品 。 印 花 愈 多 ， 奢 标 机 会 愈 大 ! ! 


详细 参加 方法 ， 请 参天 Gameplayers.com.hk 及 亲生 的 最 新 公布 。 
(最 后 决 定 ,一切 以 http://www.gameplayers.com.hk 的 公布 劣 准 ) 





有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 有 效 日 期 : 31.12.2001 为 目 


有 效 日 期 : 31.12.2001 篇 止 : 31.12.2001 篇 止 


有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 


有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 : 31.12.2001 为 止 





有 效 日 期 : 31.12.2001 筷 止 有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 


换 领 《鬼武 者 》E-Card 5 花 


日 


有 效 日 期 : 31.1.2001 筷 止 


(C) 2000 2001 Gameplayers.com Lt 
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一 二 


集 PlayStation & 手提 机 游戏 於 一 身 的 专门 读 
2 月 14 日 推出 只 售 18 元 〈 隔 通 三 推出 ) 


~、、 voL 口 三 | 


DHITERPLHRYEPRS 吕 S 由 月 局 月 < 工 HE 
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= 国有 三 本 
己 记 已 月 、SOURRE 、5CE 之 最 新 动向 





新 作 推 旭 一 -一 - 口 . 马 . 
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公开 ! 
| 二 








全 5T 有 GE 攻破 ! 
ETRL SLUG !# 


人 @ 2000 KCE japan ALL RESERVED. 站 机 IN 和 一 握 
也 苇 从 邓 蕊 愉 握 


@ 2000KCEjapan /SUNRISE.VAP 
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